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CAPITULO |
. DE DONDE SURGIO ESTE PROYECTO?

La ilustracion infantil en la formacion en el disefio grafico, ha sido un campo de total
interés, debido al meticuloso proceso de traduccién y representacion que suele hacer de textos a
gréficas y las complejidades que implica al ser para nifios, teniendo en cuenta que el desarrollo
de su percepcidn y asimilacion se desarrolla en diferentes etapas de su crecimiento. A raiz de
este interés personal surgid la intencion de investigar sobre la ilustracion y los diferentes
escenarios de interaccion con el publico infantil, en primera instancia en aplicaciones para

dispositivos moviles que ayudaran a reforzar el proceso de aprendizaje en los nifios.

Segun Icograda (2011) el disefio grafico o disefio de comunicacién visual, es una
profesion que integra diferentes expresiones y enfoques de diversas disciplinas en una
competencia visual profunda y esta conformada por maltiples niveles. Anexo a esto, dentro de
los cambios que ha tenido la profesion, segin Icograda, también han ido evolucionando las
caracteristicas de los disefiadores, una de ellas, habla sobre la capacidad de estos profesionales de
conceptualizar y articular sus ideas, para asi luego llegar a la parte del proceso donde se
materializa. Partiendo de esto el origen de este proyecto empezé a tomar forma de la siguiente

manera:



¢COMO REALIZAR MATERIAL APLICATIVOS PARA
DIDACTICO? DISPOSITIVOS MOVILES

H 7 MATERIAL QUE
AYUDA AL
APRENDIZAJE

Figura 1. Jerarquizacion de tematica.

El comprender el significado, campo de accion, y la gran importancia del disefio gréafico
como generador de nuevos paradigmas culturales y sociales, hizo que este proyecto se
encaminara hasta encontrar una salida que permitiera ratificar, que el disefio grafico tiene una
I6gica, que hace que haya sobrevivido como profesion a lo largo de los afios, y que por supuesto
afirme su trascendencia en la sociedad, como generador de grandes cambios. Al entender esto,
comprendi desde la perspectiva personal, que crear un aplicativo para dispositivo movil no se
concibiera como problema base para demostrar efectivamente lo aprendido en 4 afios de
formacion profesional, sino que por el contrario razonar y trabajar en procesos creativos para
llegar a una solucion de disefio, y que ademas esta sirviera para guiar a quienes se sienten
interesados por este tema; se convirtiera en una forma adecuada para ratificar que el disefio sigue

y seguira vigente siempre y cuando las proyecciones sociales sean claras.

El objetivo general de este proyecto consiste en generar una metodologia que se

convierta en una guia que ayude a disefiadores graficos en los procesos de elaboracién de



material didactico para uso en la educacién inicial, entendiéndose esta como los servicios
educativos que se brindan a nifios y nifias de 0 a 6 afios de edad, donde la meta a alcanzar
consiste en desarrollar habilidades que permitan a los nifios desempefiarse adecuadamente en su
vida personal y social. Para poder realizar esta metodologia de ayuda para disefiadores graficos,
los objetivos especificos que se plantearon fueron los siguientes: analizar cuales son las
teméticas que deben tenerse en cuenta a la hora de realizar material didactico, evaluar los
espacios de interaccion entre los nifios que se encuentran en el rango de primera infancia (de 0 a
6 afios de edad), y por ultimo reflexionar sobre las incidencias que existen al hacer material

didactico, en escenarios como el estado y las instituciones educativas.

Una vez cumplidos los objetivos, este proyecto de investigacion busca ratificar la
importancia de la conciencia del disefiador en cada proyecto de comunicacion visual, que debe
contar con diferentes enfoques proyectuales que culminan en la eficacia de cada producto y
deben contar con una proyeccion social clara. Rodolfo Fuentes (2005) hace hincapié en que el
aporte proyectual del disefio grafico no es tan distinguido en los proyectos, debido a que en cada
pieza se ve en definitiva el producto final, con sus respectivas soluciones en cuanto a eleccion
tipogréfica y cromatica, estilo de ilustracion, sustratos, etc., pero no se esta diferenciando la labor
del disefio en medida de sus virtudes sensoriales, el impacto que este logra en el usuario, y en el
caso de esta investigacion en la importancia de la planeacion y gestion de procesos que permitan
que la solucion a la cual se llegue, responda adecuadamente a los inconvenientes o problemas
que se plantearon al inicio de un proyecto relacionado con el desarrollo de material didactico
infantil. Desde este punto de vista el impacto de esta investigacién radica en generar estrategias y
procesos, apoyados en teorias de disefio, que ayuden a disefiadores e ilustradores en el proceso

de elaboracion de material didactico para uso en la educacion inicial.
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Partiendo de esto, la proyeccion social de la creacion de esta metodologia se centra en la
obtencion de resultados positivos tales como disefios consecuentes en cada uno de sus detalles
con las necesidades del usuario, buena ejecucién a nivel estético y conceptual entre otros. De
manera tal que al momento de diseflar, estas consecuencias permitan aumentar
considerablemente la efectividad del uso del material didactico en los diferentes procesos
pedagogicos presentes en la educacion inicial (kinder y transicion), y ademés lograr que los
disefiadores tengan una guia practica que les permita adentrarse con mas confianza en la tarea de

contribuir a la construccién de panorama social, por medio de materiales didacticos.

En este orden de ideas, la naturaleza de este proyecto se encuentra en la categoria de
disefio para la educacién, ya que al igual que todo proyecto trabaja en un campo de accion que es
netamente social, pero en este caso se centra en el estudio de la participacion del disefio en los
recursos que hacen parte de la educacion de los méas pequefios; y las decisiones que implican
creer en el poder del disefio en la formacion de personas que colaboren en la construccién de
pais, y en el aprendizaje e inmersién en la sociedad de individuos activos como autores y

representantes de los procesos de crecimiento colectivo.

Para llevar a cabo este proyecto de investigacion, se realizdé un proceso que basicamente
se constituye de seis fases, que van desde la basqueda de antecedentes referentes al tema, hasta el
uso de la etnografia junto a otros métodos, para obtener conclusiones fructiferas para hacer del
proyecto lo mas completo posible, para asi culminar en una guia que ayude a los disefiadores
gréaficos en el proceso de la creacion de material didactico. En el siguiente esquema se logran ver

mas claramente las fases de este proceso, y asimismo el orden en el que estas se ejecutaron.



® O,

Clasificaciény Preparacién Establecer
depuracion ~ —»  de Unidades —> metodologias adecuadas
de tematicas de Analisis para el proyecto
@ Pregunta/Problema
Busqueda de ;Como hacer
(4
Antecedentes 4— : o e @
?
(Revision [terari) Material Didactico?
Uso de Metodologias
para obtener
Resuelve la duda T informacion

Guia para disenadores Obtencion y
graficos para la 4_ analisis de

resultados

elaboracion de
Material Didactico

Aporte Final

Figura 2. Esquema del proceso llevado para la investigacion.

A lo largo de este documento se ira viendo como fueron desarrolladas cada una de estas
etapas, y cuales son los aportes, que hicieron que las estrategias y procesos planteados en la guia
final, sean considerados como informacién relevante e indispensable para el disefiador grafico

que desea adentrase en el mundo del disefio de material didactico para nifios.

11
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CAPITULO Il

LOS ANTECEDENTES DE ESTE PROYECTO:

Las bases tedricas.

Con el fin de poder llevar a cabo esta investigacion, fue necesario encontrar y discutir sobre las
diferencias y similitudes entre varios términos, sobre los cuales se empez0 a indagar e investigar,
para crear las bases del marco tedrico de este proyecto. Para elegir los términos més adecuados,
se plantearon cuatro preguntas basicas que cada disefiador debe considerar al iniciar un proyecto:
¢Quién?, ¢(Por qué?, ;Como? y ¢Qué?, el tratar de resolver estas preguntas hizo que se

encontraran términos que permitian una mayor claridad respecto a las tematicas utilizadas.

En el siguiente esquema se puede visualizar como fueron planteadas las preguntas claves
mencionadas en el parrafo anterior, y como a partir de ellas se fueron encontrando nuevos
términos que permitieron encaminar la busqueda de bases tedricas para este proyecto de

investigacion.
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Instituciones
Educativas

Primera Infancia
Estado ? Ninos
' Segunda Infancia
¢Qué es material
Didactico? T

¢ Pregunta/Problema

: ;Como hacer
—> ¢Qué otras e e —p BT
Alternativas hay? Material Didactico? .

v v

[r—- Recursos

—> Ayuda

Educacion Pedagogia
; ¢Como se clasifica?
— Herramienta |
Didactica
Material Material Material Material
permanente Informativo Ilustrativo Experimental

de trabajo Audiovisual

Figura 3. Eleccion y clasificacion de términos.
Figura 3. Eleccion y clasificacion de términos.

Pedagogia, educacion y didactica son tres conceptos que vienen ligados, debido a que los
contenidos y temas a tratar de estas tres ideas tienen énfasis en la generacion de diferentes
niveles de conocimientos que se dan a través de la teoria y la practica, para asi trabajar en la
creacion y refuerzo de procesos de vinculacién entre individuos y sociedad, desde edades muy

tempranas.

Luego de revisar y analizar los diferentes conceptos, y de la debida revisién literaria,
donde se compararon definiciones de los términos pedagogia, educacion y didactica en

diccionarios como la RAE, Larousse. A partir de alli, se concluyé que la pedagogia se encarga de
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analizar y comprender los diferentes fendmenos de la educacién, y asimismo estudia los distintos
procesos de aprendizaje, desarrollo de actitudes y aptitudes, que se van generando en los
individuos gracias a las acciones de las diferentes metodologias utilizadas para la generacion de
conocimientos, es decir, métodos, técnicas y practicas de lo que estd inmerso en la educacion.
Relacionada con la pedagogia, la educacion centra su ontologia en los procesos de transmision
de conocimientos, esta viene siendo una de las actividades que nos diferencia de los animales
salvajes, debido principalmente a las necesidades de la transferencia de saberes que permitieran
hacer mas sencilla y optima la transicion de individuos a “seres sociales”. Trabajando con estos
procesos, la didactica es entonces la disciplina que tiene como fin estudiar los procesos utilizados
para llegar al aprendizaje y a las ensefianzas. Segun Diaz (2005) la creacién y utilizacién de los
diferentes métodos didacticos poseen cuatro componentes basicos en los cuales centra su
atencion, siendo estos: el docente o profesor, el estudiante, el contexto social en el cual la
didactica serd usada, y el plan estructurado del proceso de ensefianza y aprendizaje que se

pretende utilizar.

En este punto, vale la pena aclarar que la educacion tiene sus bases en dos procesos
completamente diferentes, pero que sin duda alguna, estdn presentes en los cimientos del
desarrollo educativo desde edades tempranas; los procesos sociales y los procesos individuales,
siendo los sociales, la ensefianza que se imparte ya sea en el hogar, el colegio, los amigos, etc., y
los individuales hacen referencia a los niveles de aprendizaje que se obtienen de la ensefianza, es
decir, la forma en la cual se asimila la informacidn suministrada. Es importante tener en cuenta
que en la educacion, ambos procesos permiten generar diferentes juicios, dependiendo del

contexto en el que se esté.
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En las diferentes etapas del crecimiento del ser humano, se encuentran dos que fueron
tomadas como base para el desarrollo de este proyecto: primera y segunda infancia, siendo la
primera, la que estd comprendida entre el nacimiento hasta los 6 afios de edad, y la segunda,
desde los 6 a los 12 afios. En este caso, lo que Piaget (1934) denominaria Etapa Sensorio-motora
y Etapa Pre-operacional; para este psicologo y ademés bidlogo suizo, las etapas de aprendizaje
de los nifios se asociaban directamente a propiedades y caracteristicas bioldgicas. Por el contrario
Vygotsky (1988) plante6 que esos niveles cognitivos tenian mucho que ver con el contexto
socio-cultural del infante, siendo este el determinante de oportunidades y restricciones a la hora
de poner en practica el aprendizaje y la ensehanza, ademas planted como “Zona de Desarrollo
Proximo” al campo de accion donde la capacidad de aprendizaje individual aumenta
considerablemente si el nifio se encuentra guiado en diferentes actividades por una persona mas

capaz. Qw2

En contraparte a las teorias de Vygotsky, David Ausubel (1983), plantea que ademas lo
esencial del aprendizaje es que este sea significativo, es decir, el nifio va aprendiendo cosas que
va asociando con experiencias adquiridas en el pasado, para asi construir nuevos conocimientos
por su propia cuenta. Ahora ya es posible ver puntos de encuentro entre el papel del material
didactico en estos procesos, Yy la necesaria participacion del disefio en la traduccion de esquemas

de educacion a material tangible.

Centrandonos mas en el objetivo del proyecto, y una vez ya comprendidos términos
basicos como educacion, pedagogia y didactica, estos pasan ahora a ser relacionados con el
objeto como tal de investigacion de esta investigacion, el material didactico. Antes de definirlo y

teniendo en cuenta el esquema planteado anteriormente (Figura 3), se buscaron alternativas para
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asi lograr saber si material didéctico era el termino adecuado para los propdsitos de este

proyecto, en estas posibilidades se encontraron: recursos, ayudas y herramientas.

Los recursos, son suministros dentro de los cuales se puede llegar a obtener algin
beneficio, ahora bien, estos pueden tener tres caracteristicas basicas, las cuales son utilidad,
disponibilidad limitada, y potencial de agotamiento o consumo, teniendo en cuenta esto ya
encontramos que el hecho de que los patrimonios puedan tener potencial de agotamiento y su
disponibilidad pueda ser limitada, ya nos representa un inconveniente o tropiezo, para poder
hablar de didactica para la primera infancia. Por otro lado las ayudas hacen referencia a acciones
que se efectlan de una persona hacia otra o varias, de modo que haya una respuesta ante una
peticion de cooperacion, en este caso se podria decir que las ayudas didacticas las brindan los
profesores o encargados de supervisar ciertas actividades educativas, y la respuesta de ellos ante
cualquier solicitud se da gracias a sus conocimientos y capacidades especificas en determinados
temas. Y por altimo, dentro de las alternativas previstas, se encuentran las herramientas, que son
elementos elaborados para hacer que realizar cierta tarea sea mas sencilla, generalmente hace
mas referencia a utensilios que son usados para desarrollar ciertas actividades especificas, en el
caso de herramientas didacticas, se encuentran punzones, pinceles, y otros utiles escolares,
grabadoras, video proyectores, entre otros; que estos ayudan a que las actividades didacticas

puedan llevarse a cabo mas eficientemente.

Una vez ya definidos los términos: recursos, ayudas y materiales, y asimismo con el fin
de hacer la escogencia de los términos mas adecuados para cumplir los objetivos de este
proyecto de investigacion, se decidio que el término adecuado es material didactico.
Entendiéndose en primer lugar que los materiales son aquellos elementos fisicos, virtuales o

abstractos que permiten agruparse segun tipo, cantidad, uso, o actividad especifica; de manera tal
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que si afladimos la palabra didactica, el material se convierte entonces en los elementos que
facilitan los procesos de ensefianza y aprendizaje, de forma que estos ya dejan de ser simples
objetos, y pasan a convertirse en un vehiculo utilizado por la pedagogia para condensar y
utilizar los métodos y técnicas que permitan mejorar los procesos de ensefianza, para de esta
forma facilitar, en el caso del enfoque de este proyecto, la adquisicion de destrezas, habilidades,

actitudes, y conceptos en la educacion inicial.

Las inteligencias multiples.

El psiclogo Howard Gardner, propuso la teoria de las inteligencias mdltiples, en la cual él
planteaba que todos poseemos ocho inteligencias, cada una de estas se puede desarrollar en
distintos niveles, segun cada persona y las distintas actividades que esta haga para estimular
dichas inteligencias. Helding (2009), hace referencia a esta teoria haciendo hincapié en que a
pesar que la naturaleza de estas inteligencias sean diferentes, pueden interactuar entre si, y
pueden estimularse si existen los incentivos adecuados. Desde este punto de vista, el material
didactico se convierte en un vehiculo para adquirir ciertas habilidades y desarrollar estas

inteligencias. Segun Gardner (1999) las ocho inteligencias son las siguientes:

e Inteligencia linguistica:
Esta se encarga de mejorar las habilidades que permitan manejar el lenguaje tanto de
forma oral como escrita, buscando también comprender el orden de las palabras, y su
significado. Hay distintos materiales didacticos que la fomentan como: cartillas que
tengan textos para interpretar o completar, CDs para practicar pronunciacién y asociacion

de sonidos, entre otros.



18

Inteligencia Logico-Matematica:

Calcular, formular, verificar, razonar y deducir, son algunas de las competencias que esta
inteligencia desarrolla. Los materiales didacticos que ayudan a fomentar esta inteligencia
son aquellos que dan espacio para hacer calculos mentales, solucionar problemas, y jugar

con nameros, como ajedrez y damas chinas, cartillas matematicas, abacos.

Inteligencia Espacial:

La inteligencia espacial hace referencia a las capacidades de crear imagenes mentales,
representar ideas mentalmente; esta inteligencia busca fortalecer el color, la forma y la
capacidad de orientarnos en el espacio. Los materiales que estimulan estas capacidades

son juegos de construccion, agendas de bocetos, cartillas para dibujar, y rompecabezas.

Inteligencia Cinético — Corporal:

Aqui se desarrollan las capacidades de utilizar el cuerpo como forma de expresion, es la
habilidad de dominar el movimiento, la flexibilidad, la fuerza, el equilibrio, y la
motricidad. Los materiales que ayudan a estimular esta inteligencia son los vehiculos,

libros de manualidades, y demas materiales que necesiten coordinacion de movimientos.
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Inteligencia Musical:
Esta inteligencia abarca las capacidades de cantar, tocar instrumentos y escuchar, lo que
puede implicar analizar y crear musica. Se puede desarrollar con instrumentos musicales,

materiales para reconocer los ritmos y las notas musicales, audios, entre otros.

Inteligencia Naturalista:

Como su nombre lo indica, esta inteligencia abarca todas las capacidades para reconocer
y clasificar las distintas especies naturales, y puede aplicarse para explorar y conocer
animales, plantas, personas y aspectos del entorno de cada persona. El material didactico
que estimula esta inteligencia son las loterias de biologia, cartillas, tarjetas de memoria,

videos, kits de naturaleza, entre otros.

Inteligencia Intrapersonal:

Esta inteligencia busca mejorar los procesos de autoconocimiento de una persona, es
capaz de desarrollar autoestima, y de generar conocimiento de los suefios, personalidad,
habilidades, destrezas. El material que ayuda a estimular estas capacidades abarca diarios,

juegos de rol, cartilla de actividades artisticas, entre otras.

Inteligencia Interpersonal:

En contraste con la inteligencia anterior, esta se encarga de trabajar capacidades que
permiten la conexién con las demas personas en distintos espacios, ademas ayuda a
conocer temperamentos, intensiones y motivaciones de las demas personas, para asi

poder llevar interacciones con respeto y poder vivir en sociedad de forma adecuada. El
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material didactico que ayuda a estimular esta inteligencia se concentra en: las actividades
de mesa, rompecabezas para armar en grupo, y demas materiales que involucren el

aprendizaje cooperativo.

Cuando se habla de material didactico, se hace referencia a todo aquello que nos ayuda a
hacer mas facil la comprension y comunicacion de diferentes ideas, este tipo de material retine
cartillas, tarjetas ilustradas, rompecabezas, peliculas, diapositivas, folletos, juegos, entre otros. El
uso de este material es bastante popular debido a su versatilidad, y eficiencia; ademas esta ligado
de forma directa con la educacion y la pedagogia, ya que al tener presentes los componentes
basicos de la didactica, mencionados anteriormente (el docente, estudiante, contexto, y plan),

hace mas sencilla la adquisicion de conocimientos y el refuerzo de estos mismos.

Tipos de Material Didéctico.

Segun Nérici (1969) al ser el material didactico indispensable para los procesos de
ensefianza-aprendizaje de los mas pequefios, este puede clasificarse en cuatro grandes categorias,

cada una con ciertas variables establecidas, siendo estas:

1. Material permanente de trabajo: Esta categoria hace referencia a los recursos y
herramientas que no pueden faltar en las aulas de clases para poder utilizar el
material didactico con los nifios, entre estos se encuentran los video proyectores,
tableros, Utiles escolares, grabadoras, televisores, mesas y sillas, entre otros.

2. Material Informativo: Como su nombre lo dice, en esta categoria se encuentran
los materiales que estan destinados a brindar informacion general o puntual, segin

la actividad requerida. Por ejemplo, mapas, diccionarios, enciclopedias, libros.
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3. Material llustrativo audiovisual: En esta clase de material podemos hallar que
la mayoria es utilizado en la primera infancia, ya que posee alto contenido de
imagenes y esto hace que sea més llamativo para los nifios, y asimismo facilita de
forma més adecuada los procesos de aprendizaje, al hacer actividades como por
ejemplo “encuentre las diferencias’’, desde este punto de vista, en esta categoria
estan: los posters, tarjetas, rompecabezas, fotografias, videos, ilustraciones,
esquemas, entre otros.

4. Material Experimental: Aqui se encuentran clasificados los materiales
didacticos que dan espacio a la realizacion de pruebas o experimentos por parte de
los alumnos, de tal forma que el aprendizaje esté sujeto a los resultados de dichas
pruebas. En esta clase de material se pueden encontrar los simuladores, o guias

para experimentos, entre otros.

Planteadas ya las similitudes y diferencias entre estos términos bases de esta
investigacion, se tuvo en cuenta la importancia de las implicaciones directas que tiene el disefio
grafico y la ilustracion con la creacion de material didactico, y asi mismo las incidencias que

tienen estos términos con el enfoque ontoldgico y epistemoldgico de este proyecto.

llustracion y texto: Las relaciones

En términos de sintetizar informacion para la realizacion de material didactico, la ilustracion
es considerada como el proceso de traduccién que se da entre una palabra, un parrafo, una

lectura, etc., para obtener como resultado una pieza de comunicacién visual. Desde el punto de
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vista de la ilustracion como acompariante de informacion textual en los diferentes procesos de

interpretacion, esta suele presentar distintos niveles en sus relaciones con el texto:

e Relacién simétrica: Esta relacion se da en la medida de que la imagen y el texto, son
inseparables, y podemos encontrar que la traduccion dibujo-descripcion son exactamente
iguales.

e Relacion de ampliacion y complementacion: En este caso esta relacion logra integrar de
manera adecuada el dibujo y la descripcion, para afiadir la informacién faltante, para que
el orden l6gico dentro de la narracion sea mas completo y no deje espacio para dudas a
nivel conceptual.

e Relacién de contrapunto: Esta relacion da mas espacio al entendimiento del usuario que
encontrara nuevas asociaciones en el material, en la medida en que la ilustracién es fiel a
la descripcion que nos da el texto, pero se encuentra visto desde otra perspectiva.

e Contradiccion: Este tipo de relaciones se basa en la dualidad que puede tener un
concepto, y como de esta forma tanto el texto como la descripcion se encuentran en un

constante enfrentamiento.

En necesario hablar de las relaciones de la ilustracion y el texto, debido a que los alcances de
la ilustracion se han extendido a niveles en los cuales hace unos afios no se creia viable y peor
aun, necesarios, es posible que ahora veamos el crecimiento de los intereses de la ilustracion en
diferentes tipos de piezas, que van desde libros ilustrados, aplicaciones para dispositivos
moviles, y material didactico por supuesto. La razdén de este proyecto se encuentra en la
necesidad de comprender los procesos que desde el punto de vista del disefio gréfico y la
ilustracién, rigen la planeacion, produccion, y aprobacion del material didactico utilizado como

recurso clave en la pedagogia infantil.
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Al ser el disefio grafico una disciplina que busca responder de forma eficaz a necesidades
de comunicacion, precisa el uso de procesos intelectuales, creativos, y analiticos, que logran
marcar una diferencia clara para que el disefio grafico no se considere una actividad netamente
técnica como en algunos casos se cree. Teniendo en cuenta lo anterior, para que esta relacion
complementaria de procesos culmine en un excelente resultado a niveles de comunicacion,
sostenibilidad, sustentabilidad, es necesario entender la complejidad que compone el hecho de
articular la planeacién y creacion de estrategias que faciliten la incubacion de redes de
organizacion, para encaminar 6ptimamente la solucion de un problema de comunicacion visual.
Desde un punto de vista favorable, la inestabilidad del terreno de investigacion de disefio, hace
que estas metodologias sean variables y tengan sus respectivos puntos de giro, dependiendo del

fin de cada proyecto a realizar.
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CAPITULO 111
¢QUE ELEMENTOS PERMITIERON DESARROLLAR ESTA INVESTIGACION?

Como metodologia de investigacion se eligio la etnografia. El uso de esta y no de otras
como estudio de caso, o estudio de mercado, radica en que uno de los enfoques principales de
esta investigacion se encuentra centrado en las personas, y precisamente la etnografia se
caracteriza por ser muy util para documentar, comprender y representar las complejidades que se
presentan en la sociedad en diferentes paradigmas, ademas permite analizar espacios de
interaccion, en este caso el de los nifios en su vida escolar, y el uso del material didactico como

parte de actividades diarias, que motivan y estimulan el aprendizaje significativo.

Ya que el disefio es una actividad que permite visualizar diferentes niveles de
necesidades en las personas, y ademas sensibilizar para estimular y obtener respuestas del
publico; la etnografia permitié comprender y representar las diferentes complejidades que se
presentan en la relacion usuario-artefacto en diferentes contextos socio-culturales. Segin AIGA
(2008), el uso de la etnografia es un proceso sistematico que nos permite descubrir significados,
entender normas, hacer comunicaciones poderosas, ser global, observar la realidad, e identificar
barreras. Para esta investigacion se utilizo el enfoque etnografico denominado ‘Ethic’ que
consiste en que quien realiza el compendio de métodos que comprende esta metodologia de
investigacién, es una persona ajena al contexto de la institucion o comunidad a investigar. En
este orden de ideas, los métodos utilizados, fueron: Observacion participativa, entrevista, analisis

de material didactico, y encuestas.
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Los métodos de observacion y entrevista se realizaron en el Jardin Infantil Marcela, que

es un centro de educacion inicial privado, con mas de 15 afios de trayectoria. Ubicado en la

localidad de Kennedy en el barrio Riveras de Occidente.

Analisis de Material Didactico:

Dentro del abanico de métodos que podria brindar informaciéon relevante para esta
investigacion, las categorias de este andlisis permitieron analizar 15 materiales
didacticos desde dos puntos de vista: el de fondo y el de forma, entendiéndose
fondo como todos los aspectos que son intangibles en el material didactico, es
decir, tematica, contenido, actividades que estimula, entre otros. Por otro lado, la
forma se comprende como todo lo que se puede visualizar del material didactico
de forma tangible. Aqui se analizaron aspectos como el material con el cual se
encuentra elaborado, condiciones y presencia del embalaje, formas desde el
disefio, uso de tipografia, uso de infografias, graficos e ilustraciones, relacion del
texto con las representaciones graficas, y por ultimo aspectos relacionados con el

uso del color. (Ver Anexos 1)

Entrevistas:
Al ser la entrevista un método que permite obtener informacion de forma verbal,
esta se realizd con dos personas conocedoras del material didactico desde dos
puntos de vista: el de la pedagogia, y el disefio grafico.

La primera entrevista fue con la directora y fundadora del Jardin Infantil
Marcela, con méas de 15 afios de experiencia en pedagogia y en el uso de material

didactico como vehiculo para facilitar la ensefianza y mejorar los procesos de
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aprendizaje. La segunda entrevista se realiz6 con una disefiadora gréafica, que ha
trabajado en la elaboracion de diferente material didactico para el Centro
Interactivo Maloka, esto se realizé con el fin de obtener informacion por parte de
un par, para conocer como ha sido la experiencia de esta persona trabajando en el

disefio de este tipo de material. (Véase Anexos 2 y 3)

Observacion Participante:

Este método fue util para compartir con los investigados un contexto y una
experiencia, que le permita analizar y entender comportamientos en este caso con
el material didactico. Esta observacion se realiz6 con un grupo de 15 nifios, en el
rango de edad de 2 a 6 afios. Se observaron actitudes, comportamientos, y
dindmicas de clase utilizadas al presentarles a los nifios una actividad donde
pudieran desarrollar su actividad. Una vez obtenidos los resultados de observacion
con los nifios con su respectiva documentacion fotogréafica, se hizo un analisis de
comunicacion no verbal basado en las teorias de Pease (2006), con respecto al

lenguaje del cuerpo.

Encuestas:

Teniendo en cuenta que este proyecto de investigacioén busca convertirse en una
guia para disefiadores graficos, era necesario hacer un diagnéstico para poder
detectar intereses, dudas, y aspectos que pudieran enriquecer esta guia. La
encuesta online fue realizada a 50 personas, todas ellas pertenecientes al disefio

gréfico, entre ellos se encontraban estudiantes y egresados. (Véase Anexo 4)
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En el capitulo de resultados, se encuentra mas detalladamente que se analizd, y de igual
forma cuales fueron las deducciones obtenidas después de la puesta en practica de los métodos, y

todos aquellos datos relevantes que resultaron de la puesta en practica de los métodos.
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CAPITULO IV
RESULTADOS DE LA METODOLOGIA DE INVESTIGACION APLICADA

Antes de empezar con la implementacion de los diferentes métodos utilizados por la
investigacion cualitativa, se tuvieron en cuenta tanto la naturaleza del proyecto, como los
enfoques del mismo, para lograr concretar cuales son los objetivos de la creacion de la
metodologia, y cuéles eran las jerarquias de informacién que eran pertinentes para ayudar, a
conseguir los mismos; a estas categorias se les Ilamaron unidades de analisis, y estas se

encargaron de delimitar cuales eran los datos que se pretendian analizar.

Como se planted en el capitulo de métodos, las unidades de anélisis fueron cinco: nifios
de 2 a 6 afios, docente de educacién inicial, material didactico, disefiadores graficos, y
disefiadora grafica con experiencia en el campo pertinente a esta investigacion. Para cada uno de

estos, se plantearon diferentes categorias de andlisis, en este capitulo veremos los resultados.

Anadlisis de Material Didactico.

Teniendo en cuenta que el centro de estudio de este proyecto de investigacion esta en el material
didactico, el andlisis generd un gran contenido de datos importantes, sobre el disefio de este tipo
de material. A continuacion se presentaran las diferentes categorias que se evaluaron y sus

respectivos analisis, que se hicieron con ayuda de una guia de evaluacion (Ver Anexo 1)

El anélisis se hizo con 15 de los materiales didacticos utilizados en el Jardin infantil
Marcela, estos se analizaron como se indic6 en el capitulo anterior en aspectos de fondo y forma.

El andlisis se hizo con material didactico ilustrativo audiovisual, e informativo; se
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inspeccionaron: Siete cartillas, un juego de loteria, dos CDs de audio, un juego de tapas de

construccién, dos rompecabezas, y dos juegos de mesa.

1. Gama Cromética

S

Verde

> 195

Naranja

Azul
Rojo
Violeta

Puntaje obtenido por cada color

355
Amarillo

Colores presentes en el material didactico

Figura 4. Esquema de uso de colores en material didactico analizado.

Para obtener la informacion de uso de colores en el material didactico se plantearon 6
colores, y para poder evaluar cual se utilizaba mas, se exigia dentro del analisis repartir

cien puntos entre los seis colores segun la cantidad. EI objetivo basico de esta categoria
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de analisis buscaba encontrar variables que dieran indicios sobre las tendencias de uso de
color en el material did&ctico, para asi poder sacar diferentes conclusiones.

El andlisis de esto permitid ver que colores como el amarillo y el azul, eran los
que estaban mas presentes, lo cual hace deducir que no necesariamente en un material
didactico el uso de colores célidos en vez de frios, haga que el material didactico sea o0 no
sea exitoso y estimulante para los nifios.

De igual forma se pudo encontrar que en el material didactico analizado
correspondiente al utilizado para reforzar la asignatura de matemaéticas, el color
predominante en todos ellos era el color azul. ElI uso constante del azul como color
predominante en el material didactico de matemaéticas analizado, segun lo que explica
Heller (2008), puede deberse a la asociacion que tiene el color azul como el color
principal de las habilidades intelectuales, al ser este un color frio, se le atribuyen
caracteristicas pertenecientes a la ciencia, la inteligencia y la concentracion, que son
idéneos para este tipo de actividades escolares.

Siguiendo con el analisis de la psicologia del color, el rojo, al ser un color célido,
en este andlisis se encuentra como uno de los colores con menos presencia en el material
didactico, el uso de este color suele atribuirse a todas aquellas actividades que necesitan
mas pasion que razonamiento, posiblemente quienes trabajaron en el disefio del material
didactico analizado, creyeron que este color podria tender a tornarse agresivo segun las
diferentes actividades que estimula dicho material.

Como segundo color predominante se encuentra uno que segun la autora de
Psicologia del color: Como actuan los colores sobre los sentimientos y la razon, se

podria denominar como el color de la diversion, la amabilidad y el optimismo. El uso de
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este color en el material didactico, puede indicar un interés del disefiador de reforzar el
proposito de este vehiculo para respaldar y mejorar el aprendizaje.

El uso de distintos colores hace hincapié en que el color es un atributo que en
definitiva es capaz de atraer o de alejar a alguna persona, y que ademas el uso de estos y
su asociacion con determinados sensaciones, no puede darse por sentado, y debe estar
muy bien pensando, y més, cuando se trata de llegar a un publico como lo son los nifios
més pequefios. Ademas vale la pena aclarar que todo color tiene significado, y puede
trabajar en varios contextos generando reacciones diferentes segiin su entorno; y una
profesion, como el disefio grafico debe ser consciente de esto, y no dejar este tipo de

decisiones al azar.

2. Asignaturas en el cual es empleado el material didactico

-1 40%

! Del material
encontrado, pertenecia

al area de literatura

y linglistica

15%

Del material

encontrado, pertenecia

a biologia, ética y valores
e inglés.

-45%

|

|

1 Del material

4 encontrado, pertenecia
al area de matematicas

Figura 5. Esquema asignaturas que mas hacen uso de material didactico segun analisis.
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En el material didactico analizado, se encontrd que las asignaturas predominantes se
encontraban entre matematicas, literatura y linglistica, el material del cual hacian uso
estas asignaturas en el analisis, eran cartillas, loterias, juegos de preguntas,

rompecabezas, y juegos de parqués.

Al ser este material un facilitador de ensefianza y aprendizaje, no es extrafio que
asignaturas como matematicas y linglistica que resultan ser en algunos casos,
complicadas para los nifios, hagan uso de estas ayudas para estimular y hacer que la
adquisicion de destrezas y habilidades sea mucho mas fluida y logre captar mejor el
interés de los méas pequefios. Ademas es importante tener en cuenta que la formacién de
los nifios en estas asignaturas no esta dada al azar, ya que estos conocimientos hacen
parte del desarrollo de los nifios, de la experiencia humana. ElI hecho de que estas
experiencias de aprendizaje se conviertan en significativas y a la vez divertidas, hace que
los disefiadores tengamos la responsabilidad de canalizar adecuadamente los intereses y
propositos de lo que se quiere lograr, y convirtamos actividades académicas, en

experiencias de usuario.

Inteligencias que estimula el material didactico analizado

Como se plante6 en capitulos anteriores el material didactico permite estimular algunas o
varias inteligencias planteadas por Gardner (1999), en este andlisis se encontrd que el
40% del material se encargaba de estimular la inteligencia linguistica, y las diferentes

actividades de este material busca mejorar habilidades seménticas, la sintaxis, y reforzar
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y generar destrezas que hacen que manejar el lenguaje oral y escrito sea mucho mas

sencillo y llamativo para los nifios que utilizan el material.

En segundo lugar se encuentra la inteligencia l6gico matematica, como se
mencionaba anteriormente, el hecho de que el material didactico sea bastante usado en
areas de matematica y pensamiento Idgico, refuerza la idea de que es necesario, hacer una
excelente traduccion de este tipo de contenidos, a una forma creativa y llamativa para que

los nifios se sientan mas atraidos hacia el uso de estos para reforzar el aprendizaje.

Embalaje y sustratos del material didactico

En el analisis realizado, se pudo observar que méas del 50% se encontraba con el embalaje
en malas condiciones o simplemente no tenia. Es importante tener en cuenta que los
nifios tienden a manipular con mucha mas energia ciertos materiales, por lo cual es
importante que se tenga en cuenta que el material del que se construya el material y el
embalaje debe ser lo méas resistente posible, para que este sufra la menor cantidad de
dafos, y asimismo, las piezas que lo componen no puedan ser extraviadas.

Por otra parte, los sustratos de los cuales estaban elaborados los materiales
didacticos analizados, el 60% estaba elaborado en cartdn y papel, 25% de plastico y 15%
de madera, segun indicaron las profesoras del Jardin este material didactico no llevaba
algo mas de un afio, pero su constante manipulacion hacia que este se encontrara
desgastado. En el caso del material de carton ninguno de estos poseia una pelicula

protectora o plastificada, por lo cual el color y las ilustraciones se encontraban gastadas y



34

algunas eran poco reconocibles, por el desgaste y por manchas de lo que parecia ser algo

liquido.

De las ayudas gréficas utilizadas por el material didactico

En la totalidad de los objetos de andlisis, se encontrd6 que el 80% utilizaba las
ilustraciones y el uso de graficos como ayudas para reforzar el contenido; el material
restante, no hacia uso de ninguno de estos recursos graficos, estos casos solo utilizaban el
color como recurso al ser este material de tipo de ensartado y encaje.

Siguiendo con el tema de las ayudas gréaficas, en el andlisis como se menciono
anteriormente se analizaron un total de siete cartillas didacticas, en el cual se realiz6 un
filtro por parte de los nifios, es decir, se les pregunt6 cudl de las siete cartillas les llamaba
mas la atencion y cual por el contrario, no lograba generar en ellos curiosidad. Las dos
cartillas didacticas son ambas destinadas para ayudar a los nifios a desarrollar sus
habilidades en matematicas de nivel preescolar, siendo estas: Exploremos Matematicas

(Figura 6) y Cien Numeros (Figura 7), cuyo analisis es el siguiente:
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Figura 6. Exploremos Matematicas — Cartilla Nivel Preescolar

La cartilla Exploremos matematicas (Figura 6) en su aspecto denotativo, tiene una
portada completamente ilustrada, es una ilustracion digital, nos muestra a un nifio y una
nifia en el bosque con vestimenta perteneciente a exploradores y se encuentran en una
selva, el contraste entre figura y fundo resulta ser complejo, el grado de iconicidad de la
imagen es medio, el encuadre se compone de un plano general, la angulacion es normal y
el espacio presenta planos que dan la sensacion de profundidad, el uso del color se da por

policromia, y la expresividad del color es bastante alta. En la lectura iconografica, las
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funciones de la ilustracion de portada con referencia al contenido de la cartilla presentan
una relacion de ampliacion y complementacion. Para analizar la aceptacion de este
material por parte de los nifios, se les pregunto a los nifios si esta ilustracion era de su
agrado, a lo cual ellos respondieron positivamente, afirmando que las ilustraciones

Ilamaban su atencion y hacian que la cartilla se viera entretenida.

Figura 7. Cien NUumeros — Cartilla Nivel Preescolar

La cartilla de actividades Cien Numeros (Figura 7) En su lectura denotativa, la

portada se encuentra parcialmente ilustrada, es una ilustracion digital, muestra un payaso
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en el centro, rodeado de unos globos y unos hongos, el contraste entre figura y fondo
tiende a ser simple, el grado de iconicidad de la ilustracion es media, el encuadre se
compone de un plano general, la angulacion es normal, el espacio es totalmente plano, el
uso de color al igual que la Figura 6, es poli cromaética, sin embargo expresividad de la
portada es baja. Las relacion que tiene la ilustracion con el contenido y titulo del libro, es
de contradiccidn, si se compara solamente con el titulo, la ilustracién de portada no hace
alusion alguna. Manejando la misma estructura que se analizé de la Figura 6, la respuesta
que se obtuvo por parte de nifios a quienes se les pregunto, fue diferente a la que se
consiguié con la Cartilla “Exploremos Matematicas’> aunque no fue una respuesta
totalmente negativa, se encontrd que para los nifios la portada de la Figura 7 resultaba ser
menos llamativa y carecia de ese factor entretenido que captaba la atencién por parte de

los nifios a primera vista.

Encuestas a disefiadores graficos.

Como se menciono en el capitulo de métodos, la encuesta se convirtié en una gran herramienta
para poder conocer y entender cdmo se encuentra el conocimiento de los disefiadores sobre el
tema de material didactico, y ademéas poder hacer un sondeo sobre qué tipo de tematicas
consideran pertinentes ellos (al ser uno de los principales beneficiados con la creacion de esta
metodologia), para estar presente en una guia para realizar material didactico para la primera

infancia.

Esta encuesta fue realizada a 50 personas correspondientes al disefio grafico, entre los que

se encontraban profesionales y estudiantes en formacion de la carrera, la encuesta titulada
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“Disenando Material Didactico para ninos” constaba de 11 preguntas (Ver Anexo 4). A

continuacion, se presentara el analisis que se obtuvo de los resultados de la encuesta.

Anélisis de las primeras preguntas diagndstico.

Estas preguntas se realizaron con el fin de conocer si los encuestados tenian interés para disefiar
material did&ctico, y asimismo, que tipo de conocimiento y percepciones tienen ellos, respecto al
tema. En primera instancia, el 76% de los encuestados, correspondientes a 37 personas,
afirmaron que en su opinién el material didactico es una buena forma de influenciar de forma
significativa el aprendizaje infantil; de esto se puede analizar que existe una conciencia por parte
del disefiador gréfico a un campo de accidén que es bastante grande, y que ademas tiene una
proyeccion social fuerte, al tratarse de ser vehiculos para que los nifios mas pequefios tengan una
mejor transicion en sus diferentes etapas escolares, y ademas puedan obtener de las diferentes
actividades econdémicas un aprendizaje que va mas alld de memorizar, un aprendizaje
significativo. Anexo a esto, también se puede encontrar que en la opinion de los encuestados, el
65% cree que la influencia del material didactico es mayor en la primera infancia, que
corresponde al rango de 0 a 6 afios de edad, lo cual indica que los conocimientos sobre material
didactico no son nulos, y que esta metodologia debe abordar los temas poco conocidos, y los que

hay por conocer para tratar el desarrollo de un proyecto de estos de disefio.

Ademas, se encontr6 que en preguntas que buscaban diagnosticar las ideas de los
disefiadores encuestados acerca de las etapas del desarrollo infantil, programas reguladores de
material didactico en Colombia, y diferencias bésicas entre material, recurso, ayuda y

herramienta didactica; existe un desconocimiento que puede obstaculizar en ciertos aspectos el
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desarrollo de abordar un proyecto de disefio de material didactico para nifios. Desde este punto
de vista, ya se van encontrando tematicas claves, que no pueden faltar en la guia, que tiene como

fin este proyecto de investigacion.

Anélisis de preguntas abiertas.

Si de obtener informacion que enriqueciera ain mas la creacion de esta guia se trata, las
preguntas abiertas ofrecieron un abanico y contraste de informacion bastante Util para tener en
cuenta, una de estas preguntas fue la que correspondia a conocer desde el punto de vista de los
encuestados, cuéles eran las habilidades y conocimientos que consideraban que debia tener un
disefiador grafico a la hora de elaborar material didactico. Entre las respuestas se encontraron
conocimientos sobre que implica trabajar en el disefio de este tipo de material, bases de disefio de
informacion para lograr sintetizar y canalizar de forma adecuada los contenidos pedagdgicos que
se buscan trabajar en los nifios, fuertes conocimientos de teorias del color, conocimiento sobre
ventajas y desventajas del uso de ciertos sustratos o materiales, bases de ilustracion vy
diagramacion, conocer cémo se comunican, desarrollan y aprenden los nifios, al igual que las
diferentes fases del desarrollo infantil; reglas o estrategias para disefiar material didactico, fuertes
bases de conceptualizacion, estatutos y lineamientos por parte del estado y sus entidades de

regulacién en la educacion infantil.

Analizando estas diferentes respuestas, se pudo llegar a la conclusion de que un disefiador
grafico que realice material didactico (al igual que cualquier otro proyecto de disefio), debe tener
la capacidad, paciencia, e interés de convertirse en una “Enciclopedia Andante”, el disenador

grafico debe tener la habilidad de ser completamente abierto para siempre adquirir cuanto
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conocimiento se presente, con el fin de ir nutriendo sus conocimientos sobre el mundo y qué es
lo que esta pasando con él. El disefiador grafico debe tener en cuenta que para realizar material
didactico es necesario dialogar y regresar a su nifio interior, sin embargo, al ser esta un profesion
que requiere conocer y entender a la sociedad, es de suma importancia dejar de lado la opinion
personal, y poner a prueba esos conocimientos, para llegar a una solucion concreta y eficaz, y al
servicio de otras personas; el tener la actitud de estar dispuesto a hacer un estado del arte en todo
sentido antes de elaborar un proyecto, hace que los niveles de riesgo bajen considerablemente, y
se puedan obtener resultados que ademas de ser estéticamente agradables cuenten con el factor

funcionalidad, viabilidad y factibilidad.

Como segunda pregunta abierta, se planted conocer por parte de los disefiadores graficos
cual era el material didactico mas destacado, dentro de las respuestas con un 65% de
popularidad, se encuentran los rompecabezas y las cartillas educativas, el 35% restante abarca
material didactico como fichas de construccion, loterias, tarjetas de memoria, libros pop up,
moviles, juegos de mesa, figuras armables y desarmables, libros en forma de capas, cuentos

ilustrados, stickers y calcomanias hologréficas, y sellos para colorear.

Entrevistas.

Este método se aplico para recolectar datos por parte de personas expertas en el uso de material
didactico. En primera instancia se presentara el analisis de la entrevista realizada a la directora
del Jardin Infantil Marcela, y en segunda instancia a una disefiadora grafica que ha elaborado una
cantidad considerable de material didactico con distintas entidades. Las entrevistas fueron

realizadas con base en guion elaborado con anterioridad, donde se buscaba indagar por temas
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correspondientes a la tematica del problema de investigacion, estas preguntas se adaptaron segln

el encuestado.

Entrevista a Directora y Docente de Jardin Infantil Marcela

-"HQN“.

Figura 8. Entrevista a Docente y Directora Jardin Infantil Marcela, Bogota

Con mas 20 afios de experiencia en pedagogia y educacion, el material didactico consiste
para esta docente, en todos aquellos recursos que resultan muy utiles, a la hora de
implementarlos como ayuda para reforzar las tematicas de las diferentes asignaturas. Anexo a
esto, comentaba que los aportes significativos que hacen estos materiales a los nifios, radican

entre explorar y mejorar su creatividad, y trabajar en ellos la autonomia, para desarrollar ciertas

actividades.
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Para las diferentes actividades de la institucion educativa y segun la experiencia
profesional, se comentd que los aspectos que tiene ella como directora de la institucion para
elegir material didactico son: contenidos e inteligencias que desarrollan, versatilidad del recurso,
haciendo referencia a las distintas posibilidades que da este de adaptarse segun las actividad
requerida; hacia mucho énfasis en los sustratos de los cuales estos materiales estaban disefiados,
de manera que no significara ningun riesgo ya sea de intoxicacion o cortaduras por parte de los

ninos.

Respecto a cuales segun su experiencia son los materiales didacticos mas llamativos para
los nifios, y cuales hacen mas sencillo el proceso de ensefianza, menciond que estos materiales
son aquellos que estimulan la inteligencia cinético — corporal, ya que los nifios cuentan con
mucha energia el desarrollar actividades que les permitan usar la fuerza, el equilibrio, y el
constante movimiento, hace que ellos se sientan mas interesados. Seguido a esto el material
didactico que estimula la inteligencia lingtistica es uno de los que mas se utiliza, ademas de que
el proceso de ensefianza con este, gracias a la cantidad de recursos graficos que utiliza (en el caso
de las loterias o fichas de asociacion) hace que sea mas sencillo de introducir en las jornadas

académicas, debido al uso de ilustraciones y de colores Ilamativos.

Con relacién a la adquisicion de material didactico por parte de la institucion educativa,
la docente comentaba que esta se hacia una o dos veces por afio, segun el estado en el que se
encontrara el material ya existente. Ademas comentaba, que proviene de muchas partes, en
ocasiones las docentes del Jardin realizan el material didactico con objetos reciclados, (En el
caso del material utilizado por los nifios en la fase de Observacion participativa), pedidos a los

padres de familia como parte de los Utiles escolares, comprados en librerias y tiendas infantiles o
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jugueterias, ludotecas y bibliotecas, y en algunos casos fundaciones o instituciones suelen

proveerles material didactico.

Teniendo en cuenta que la implementacion de planes institucionales a nivel del Estado
esta teniendo un fuerte enfoque en la educacion inicial, se preguntd si habia asistencia por parte
del plantel educativo a conferencias, seminarios, y talleres donde se dieran espacios de discusion
encaminados a los avances de metodologias pedagogicas e innovaciones en el material didactico,
a lo cual la directora nos respondid que efectivamente se habian asistido a capacitaciones
dictadas por empresas como Compensar, Integracion Social, y algunas instituciones educativas
distritales del sector, donde discute sobre recursos pedagdgicos, y se suelen hacer talleres para

creacion de espacios donde el material didactico es construido por los mismos docentes.

Conversando acerca de los niveles de atencion frente al material didactico por parte de los
nifios, se comentaba que como se mencionaba anteriormente que los nifios de hoy en dia cada
vez andan mas pendientes de lo que sucede a su alrededor, y su curiosidad aumenta y aumenta
con el paso del tiempo, por esto es necesario que el material didactico tenga la opcion de ser
versatil, que presente diferentes actividades, que eviten a toda costa que este se vuelva monétono
y que permita que a medida que el nifio vaya descubriendo el material didactico, descubra cosas
nuevas, y se llegd a la conclusion de que también el hecho de que un nifio encuentre monétono o
no un material didactico, depende también de los recursos que utilice el docente para hallar
motivaciones a la hora de realizar alguna actividad académica que requiera el uso de este
material. Posteriormente, se llegé a la discusion sobre cual era el modelo que utilizaba el Jardin
para elegir las actividades y el material didactico que se manejaba en cada sesion de clase, a lo
cual la entrevistada respondié que desde hace dos afios, se viene haciendo algo que ella

denomina “Diario de clase”, donde se plantea segun la asignatura, cuales son los logros a
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conseguir de la sesion, las tematicas a tratar, y entre los nifios y la docente a cargo se elige un
material didactico y una serie de actividades que ayuden a reforzar los objetivos de la clase. Al

final de la sesién un nifio hace un dibujo en el diario, a modo de registro.

Figura 9. Diario de clase trabajado por docentes y nifios en conjunto

Para finalizar, se cuestion6 sobre el uso de las nuevas tecnologias para reforzar los
procesos de ensefianza en la educacion inicial y su creciente uso, en respuesta a la duda de si
estas tecnologias reemplazarian el material didactico, la directora del Jardin respondié que el
material didactico jaméas caducara porque siempre habran nifios que lo necesiten y hagan uso de
él, ademas en su opinion estas nuevas tecnologias no reemplazaran al material didactico porque
el material impreso a pesar de que vaya disminuyendo siempre serd necesario, por razones de
que hay lugares en los que adn la tecnologia no puede hacer una fuerte presencia. Ademas
explicaba que el éxito de un material didactico depende de las motivaciones que generen en un

nifio y la capacidad de innovar que se tenga en cuenta al disefiarlo.
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Entrevista a disefiadora grafica.

Figura 10. Entrevista a Disefiadora gréafica sobre su experiencia en la creacion de material didactico

La persona entrevistada es disefiadora gréafica y es estudiante de Maestria en Museologia
y Gestion del patrimonio cultural en la Universidad Nacional de Colombia, la mayor parte de su
experiencia la ha conseguido en el Centro Interactivo Maloka, donde ha sido parte de equipos
interdisciplinares, también ha disefiado material didactico para Editorial Normal, Secretaria de

Salud, y para la Fuerza Aérea Colombiana.

Se inicié la entrevista, preguntandole a ella sobre cual era su concepto de material
didactico y que implica trabajar como disefiador grafico en la elaboraciéon de este, a lo cual
respondio, que el material didactico son todas aquellas piezas o ayudas pedagdgicas que apoyan
tanto a docentes como a facilitadores la ensefianza de diferentes temas a los estudiantes o

personas de intereses. Como disefiadora, nos comentaba que trabajar con material didactico
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implica tener la mente abierta a las tematicas, poseer la disposicion de entender al publico

objetivo.

Con respecto a las habilidades y conocimientos con los cueles debe contar el disefiador
grafico a la hora de abordar un proyecto de disefio se encuentran: habilidad de investigador para
determinar un estado del arte, sumado a la intencion de realizar trabajos de campo para realizar
testeos sobre las percepciones del material didactico por parte de los usuarios y de los
mediadores, con el fin de identificar destrezas y debilidades, y por supuesto tomar acciones al

respecto.

Con relacion a su experiencia, comento que, con las entidades anteriormente nombradas,
ha realizado materiales para armar, juegos de mesa, y piezas audiovisuales. Su experiencia en
esta parte de disefio, ha permitido que ella vaya desarrollando una serie de pasos para desarrollar

material didactico, que son los siguientes:

1. Generar contacto con el cliente que tiene el interés en crear este tipo de material, para
estipular caracteristicas y objetivos que se quieren alcanzar con la realizacion de esta
pieza didactica.

2. Luego de comprendidas la intenciones del proyecto, se pasa a hacer un estado del arte,
donde se tiene en cuenta la revisién de piezas que tengan similitudes con lo que se esta
buscando hacer.

3. Validacion por parte del cliente, haciendo referencia a encaminar un poco mas el disefio

de esta pieza, y las decisiones que se estan tomando al respecto.
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4. Bocetacion y disefio de prototipos, paralelo a un proceso de investigacion y testeo con el
usuario final, para asi poder encaminar aun mas el proyecto y apropiarlo a sus
necesidades y a los objetivos de la creacion de este.

5. Etapa de creacion colectiva, esta responde a la reunién con todo el equipo de trabajo que
consta de disefiadores graficos, industriales, expertos en el tema (por ejemplo
astronomia), y comunicadores, y de esta forma entre todos se realiza la conceptualizacion
y creacion de la pieza grafica.

6. Finalmente se hace una etapa de produccion de las diferentes piezas, y un testeo final

para ver la aceptacion que tiene este por parte de sus usuarios finales.

Al igual que con la entrevista a la directora del jardin infantil, se generd la discusion sobre el
futuro del material didactico con el auge de las nuevas tecnologias para reforzar los diferentes
procesos de aprendizaje, y se llegd a la conclusién de que ahora con el incremento en el uso de
las Tics, una muy buena parte de estos elementos de uso pedagdgico, va a migrar hacia estas
plataformas y que esta migracion tal vez no se dé inmediatamente pero va a ocurrir, aln mas con
los diferentes proyectos del gobierno que buscan llevar tecnologia a todos los rincones del pais.
Cabe aclarar que habra una parte del material didactico impreso y fisico que no desaparecera,

porque tendré algunas necesidades especificas para suplir.
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Observacion Participativa.

Figura 11. Nifos Jardin Infantil Marcela, antes de su actividad con “Tapitas Creativas”

El objetivo de esta observacidn consistio en analizar actitudes, y comportamientos de los
nifios frente a las instrucciones del docente y las mecanicas de clase, en donde se utilice algln
tipo de material que estimule alguna de sus inteligencias. Para esta observacion, la docente
encargada utilizo un material didactico ideado por el grupo de docentes, un set de tapas plasticas

utilizadas a modos de bloques o fichas de construccion.
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Tapitas Creativas

Objetivo: Con el uso de la diferentes tapas de colores, el nifio
debera crear sin importar el nimero de tapas que utilice,
cualquier objeto de su preferencia.
Dimensiones que desarrolla
1. Dimension Cognitiva (Estructuracion del pensamiento)
2. Dimension estética (Percibir, expresarse, representar)
Inteligencias que desarrolla
3. Inteligencia Espacial (Generar ideas y representarlas)
4. Inteligencia cinético-corpotal (Coordinacion motora)
5. Inteligencia Intrapersonal (Establecer metas personales)

Figura 12. Esquema de actividad “Tapitas Creativas”

En la figura 12 se pueden encontrar mas caracteristicas de la actividad y material
didactico que utilizaron los nifios para esta observacion. Por parte de la profesora, las
instrucciones que se dieron fueron que cada nifio debia dirigirse al contenedor de las tapas y
elegir la cantidad que quisiera, luego con ellas, debia representar cualquier elemento que fuera de
su interés, utilizando los colores mas llamativos en su opinion. La duracion de la actividad fue de
45 minutos aproximadamente. Fue interesante observar el gran interés por parte de los nifios al
realizar esta actividad, pese a que el material que usarian para esa jornada de creatividad, no
poseia ilustraciones, graficos o fotografias. Esto, nos permite analizar que no necesariamente el
éxito de un material didactico se debe a su forma (lo que visualizamos), sino que también este

depende del fondo (contenido) de todo lo que implica trabajar en la actividad.
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Figura 13. Carrera a recoger las tapitas para iniciar la actividad

Para analizar la observacion, tal como se indic en el capitulo que explica los métodos, se

utilizara la guia de Pease (2006), donde segun él:
Las actitudes corporales reflejan las actitudes y orientaciones persistentes en el individuo. Una
persona puede estar inmovil o sentada hacia adelante de manera activa, o hundida en si misma, y

asi sucesivamente. Estas posiciones 0 posturas, y sus variaciones o la falta de ellas, representan la

forma en que uno se relaciona y orienta hacia los demas.

Una vez la profesora encargada de manejar la actividad dio orden de salida por las tapas, se pudo
notar el entusiasmo por parte de los nifios para realizar la actividad, los movimientos de los nifios
eran vigorosos se levantaban de sus sillas con fuerza y sonrisas en sus rostros, lo cual dio a
entender la seguridad y la confianza que tenian los nifios para realizar la actividad y obtener los

resultados esperados por ellos mismos.
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Luego de que cada nifio tuviera sus tapas, la docente indicé que todos ya podrian empezar
a trabajar en la creacion y representacion de dicha figura de su preferencia, no se presentaron
dudas por parte de los nifios, ni oposicién o refutacion hacia la mecanica de la actividad

propuesta o el uso de dicho material didactico.

Figura 14. Construyendo objetos con la imaginacion

A pesar del entusiasmo gue se presentd a la hora de elegir la cantidad de tapas por cada
nifio, se observd algo curioso, en la medida en que algunos nifios se preocupaban de tener
muchas tapas para que estas no hicieran falta, otros agarraban unas pocas y se tomaron en la
construccién de su figura, 5 minutos o un poco menos, y luego de acabada la figura, se quedaban

en sus puestos observando lo que hacian sus compafieros.
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Figura 15. Autopista Construida

Figura 16. Castillo Construido
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Podemos ver en las figuras 15 y 16, que cada nifio adopta el material didactico de formas
diferentes, y lo desarrolla seguin sus capacidades y ritmos de aprendizaje, asimismo los niveles en
los que se amplian las dimensiones del desarrollo infantil, varian segun las aspiraciones y
motivaciones del nifio. En este caso se puede ver que todo depende de la actividad, la motivacion
con la cual el docente la presenta y las caracteristicas que posee el material didactico para llamar

la atencion de forma positiva del nifio.

El andlisis de este método de observacién participativa, permitié entender que cualquier
recurso, que puede en algunas cosas, pasar por desapercibido o inservible, es Gtil para ser usado
como material didactico, en la medida de que se encargue de motivar y trabajar en las diferentes
dimensiones de desarrollo e inteligencias de los nifios. Ahora bien si esto estd pasando ¢El
trabajo de nosotros como disefiadores graficos, donde queda en la elaboracion de material
didactico? Como se planted en capitulos interiores, el objetivo de esta investigacion es lograr
concretar una guia para disefiadores graficos que permita brindar una ayuda acerca de la
elaboracion de diferentes piezas graficas, que apoyaran las labores pedagdgicas para la
educacion inicial. Si bien, como se mencionaba anteriormente muchos elementos pueden hacer
labores de material didactico sin siquiera tener un toque del disefio grafico, ya sea en sus colores,
diagramacion o uso de ilustraciones; se convierte en una necesidad y exigencia por parte de los
disefiadores graficos que hagamos que nuestro trabajo no pierda espacio en este campo de
accion, y por lo tanto buscar siempre que cada proyecto de disefio de material didactico para la
primera infancia que se realice, sea llamativo para los nifios, sea funcional, sostenible y
sustentable, y que cumpla con los objetivos pedagdgicos establecidos para el desarrollo del
material. A continuacién se plantearan las tematicas que abarca esta metodologia y que va a

tratarse en esta guia para disefiadores.
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CAPITULO V

METODOLOGIA PARA DISENAR MATERIAL DIDACTICO

PARA LA PRIMERA INFANCIA

En este capitulo se propone una metodologia para disefiadores graficos, que sirva como
orientacion a la hora de disefiar material didactico para la primera infancia (0 a 6 afios). Esta
metodologia se concibid bajo un proceso que obedecié a 6 fases (Ver Capitulo Introduccién). El
objetivo que esta guia pretende cumplir se centra en brindar informacion al disefiador sobre todos
aquellos aspectos que son necesarios y no pueden pasar desapercibidos al momento para trabajar

en el disefio de un material didactico.

Fases de la Metodologia “Componente movi

A 4
Entender Maquetar

Figura 17. Esquema de las fases de la metodologia

Como se puede observar en la figura anterior, la metodologia propuesta tiene 4 fases, que
tienen como fin darle al disefiador grafico un punto de vista general de lo que implica trabajar en
material didactico, y ademas permite analizar el problema desde diferentes estados, siendo estas
fases conocidas como el entender, identificar, maquetar y testear. Tendiendo clara esta estructura

béasica de la metodologia, se explicara cada fase y sus componentes.
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- ;Qué es Material Didactico?
- {Para qué sirve?

- (Por qué se utiliza?

- Clasificacion

Primera Infancia

- ;Como los ayuda el material didactico?
- ;Como aprenden? / Etapas

- Inteligencias Multiples

- Dimensiones de desarrollo

Entidades del Estado

- Planes de educacion
- Lineamientos de material didactico
- Programas para la primera infancia

- Expectativas y exigencias para el material didactico

Instituciones Educativas

- Planes pedagogicos
- Proyecto Educativo Institucional

- Expectativas y exigencias para el material didactico

Figura 18. Tematicas abarcadas por la Fase “Entender”
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El objetivo de esta fase es lograr que el disefiador, comprenda antes de empezar a trabajar
en el disefio del material, que hay aspectos por conocer y entender que son esenciales para lograr
un mejor desemperfio, y que el proyecto obtenga los mejores resultados posibles. Esta fase al
tener estos cuatro ejes fundamentales hace que al pensar en todos estos aspectos se entienda
porque el disefio gréfico es sumamente util para la sociedad, y en este caso para educacion al
lograr traducir y solucionar todas estas tematicas, hasta lograr obtener un resultado tangible,

funcional y estético.

|ldentificar

EL brief inicial

- Descripcion del proyecto

- Objetivos de comunicacion
- Objetivos del proyecto

- Reto del proyecto

Usuarios o Destinatarios

- ;Quién nos esta contactando?

- (A quién le estamos hablando?

- (Qué queremos transmitir al usuario?
- Percepcion del usuario

Presupuesto y tiempo

- ;Con cuanto presupuesto se dispone?
- ¢Con cuanto tiempo se dispone?

Figura 19. Tematicas abarcadas por la Fase “Identificar”
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Una vez se haya superado la etapa anterior, viene la fase de Identificar, esta fase en
contraste a la anterior ya habla de temas mas especificos sobre el proyecto en si que se va a
realizar, se evalUan aspectos esenciales como el Brief, que es el documento base para empezar
cualquier proyecto de disefio; identificar cuales son las necesidades y deseos de los usuarios ya
sean quienes piden el material didactico tanto como los nifios o destinatarios del servicio de
disefio grafico. Y por ultimo y no menos importante tiempos y presupuestos, ya que estos

también pueden re direccionar un proyecto de disefio y abrir diferentes abanicos de posibilidades.

€ Maquetar

- ;Qué informacion habra?

- ;A qué asignatura pertenece?

- ;COmo se traducira esa informacion
en graficos?

- Gama Cromatica

- Materiales

- Uso de recursos graficos
- Dimensiones

Figura 20. Teméticas abarcadas por la Fase “Maquetar”

Como se mencionaba en capitulos anteriores, a la hora de abarcar un proyecto de disefio

es importante tener en cuenta su composicion a modo de fondo y forma, Esta etapa se encarga de
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evaluar esto, se empieza a evaluar de que forma el disefio grafico puede tomar todo lo que se ha

planteado y traducirlo de la forma adecuada a lenguaje visual.

Prueba de prototipos con los
usuarios finales, para obtener
respuestas que indiquen aciertos
0 desaciertos.

Figura 21. Tematicas abarcadas por la Fase “Testear”

La ultima fase que compone esta guia se plante6 como el componente movil (Figura 17)
de esta metodologia, es decir, la etapa de testeo puede realizarse segun las necesidades o segun lo
requiera el disefiador que este siguiendo esta guia. De manera que se puede hacer etapa de testeo
al inicio, en el medio o al final del proceso disefio, planteando también que se esta etapa puede

ser repetida las veces que se crean necesarias.

Vale la pena aclarar que esta metodologia se desarrollara mas en el manual “Disefiando

Material Didéctico”, que equivale al resultado final de este proyecto de investigacion.
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CAPITULO VI

DISCUSION Y CONCLUSION

Retomando lo que se plante6 como problema base de la investigacion, encontramos que
definitivamente la presencia del disefio grafico en la creacion de material didactico, puede
generar aportes significativos que ayuden a que los procesos pedagdgicos utilizados en las aulas
de clase, posean caracteristicas que ayuden a llamar mas la atencion de forma positiva para los
nifios. Por lo cual, se puede entonces decir, que el camino y el campo de accién que tiene el
disefio grafico en este tipo de material es bastante grande, y que por supuesto hay mucho por

recorrer.

El realizar este proyecto de investigacion corrobor6 que la investigacion es algo que los
disefiadores graficos necesitan abordar desde todo punto de vista. Es necesario para entender
mecanismos, metodologias, y lograr hacer que el desarrollo de cada proyecto sea mas eficiente y
no se deje ningun detalle al azar. Tocando el tema de la presencia de la investigacion en el disefio
grafico, otra conclusién importante es que como disefiadores se estan dando por sentados los
niveles que puede llegar a alcanzar un proyecto de disefio, y en algunos casos investigacion se
entiende como aquello lo que corresponde a estados del arte o, revision literaria. Investigacion va
mas alla, investigacion en ensayo prueba y error, es contraste de ideas, observacion de la
sociedad y todos los paradigmas que la rodean. El disefio grafico es social, y no se puede hacer
disefio solamente desde la pantalla de un computador, el disefio se hace de revision literaria,

bocetacion, interaccion con las personas, y como se mencionaba anteriormente, prueba y error.

Un punto importante del desarrollo del proyecto, fue el comprender que el ser disefiador

grafico invita a sentir interés en convertirse en una enciclopedia abierta, a toda una cantidad de
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conocimientos que permitan conocer que hay un mas alla de lo que solemos dar por sentado, y
que en este caso, al trabajar en el disefio de material didactico, es cuando mas perceptivo se debe

estar ante situaciones y nuevas tematicas de las cuales no se esta acostumbrado a tocar.

Como se planed en el capitulo de resultados, al analizar la actividad de “Tapitas
creativas”, surgid el cuestionamiento: ¢ El trabajo de nosotros como disefiadores graficos, donde
queda en la elaboracion de material didactico? Esta claro que desde hace varios afios atrés, y
aun en la actualidad, hay objetos que cumplen con la labor de ser material didactico, teniendo en
cuenta que estos elementos sirven de apoyo para el proceso ensefianza-aprendizaje, es importante
que nosotros como disefiadores graficos, seamos conscientes de que se convierte en un
requerimiento que no dejemos que nuestra profesion pierda espacio en el mundo del disefio de
material didactico, procurando siempre que cada proyecto sea funcional, sostenible y sustentable,

y que cumpla con los objetivos pedagdgicos establecidos para el desarrollo del material.

La proyeccion la metodologia creada se enfoca en la sencillez y versatilidad al momento
de hacer uso de esta, y esta pensada para: obtener beneficios en la creacion de material didactico,
generar flexibilidad en los conocimientos del disefiador, forjar ain mas el constante deseo de
aprender de diversos temas, y reforzar el uso de metodologias con el fin de generar proyectos de
disefio con eficiencia. Cada una de sus fases estd compuesta de elementos que permitan que el
disefiador nutra sus conocimientos, y asimismo el proyecto de material didactico que se haga
siguiendo esta metodologia, logre estar lo mas comprometido posible con las implicaciones

sociales, que trae consigo trabajar en material educativo para los mas pequefos.

El generar una metodologia para el disefio de material didactico infantil, es pertinente

debido a que como se mencionaba anteriormente, es necesario que el disefio grafico no se deje
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desplazar del disefio de estas ayudas pedagdgicas. El crear una metodologia permite que los
objetivos que se plantean en un principio, logren cumplir de forma mas acertada las metas de un
proyecto, para nosotros como disefiadores graficos, las metodologias se convierten en grandes
aliadas al momento de alcanzar metas de forma organizada, con proyecciones sociales claras, y

ademas, que llenen todas las expectativas.

Dentro de los beneficios mencionados en el parrafo anterior que puede llegar a traer el
utilizar esta metodologia, cabe resaltar que el buen uso y entendimiento de esta para el trabajo
del disefiador puede llegar fructifera, en la medida en que sirva como impulso para que se vaya
desarrollando la capacidad de competitividad, en el sentido en el que como profesionales en el
lenguaje grafico nos adaptemos mejor a los constantes cambios de la sociedad, del entorno, de
las necesidades de las personas, de las aspiraciones como disefiadores, y del mercado y sus

constantes variables.

Con respecto a la metodologia propuesta en este proyecto queda pendiente, realizar un
material didactico siguiendo esta guia, para asi comprobar que tan eficiente resulta ponerla en

practica, y analizar qué tan pertinentes son cada una de las tematicas propuestas en ella.
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ANEXOS

ANALISIS DE MATERIAL DIDACTICO (ANEXOS 1)

Guia de Analisis de Material Didactico

Mombre:

Tipo de Material:

F@t@gra fia Edad Recomendada: _

Descripcién:

(Material Didactico)

Asignatura en la cual es empleado el material: Actividades gque estimula:
Ciencias Sociales Lingilistica

Literatura Lagico Matematica
Matematicas Espacial

Etica y Valores Cinético-Corporal

Biologia Musical

Otra jCual? Maturalista

El material didactico requiere:

Relacién de tipo Individual D

Relacisn de tipo Grupal [

Respecto al acompafiamiento docente:

Comunicacidn de reglas: 5l NO

Explicacién previa: sl E NO
Ejemplos de uso del material: 1 MO



Material del cual esta elaborado ZPosee embalaje?
Plastico s [ No  []
Tela
Cartén Formas desde el disefio
Madera
Otra £MI? ----------------------- Figuraﬂﬂ;
Abstractas
Uso de la Tipografia fPosee Indicaciones (Infografias, tablas de
contenido, ete.)?
ZEs legible? si[] nNo[] si [] wo []

#De cual de las siguientes hace use el material para reforzar el contenido?

lustraciones [ | Graficos [ |  Fotografias [ ] Otro jCudl? [ ]

Respecto al uso de textos en el material didactico

Anclaje [] Relevo [ | Sin relacién [ |

Gama cromatica ;Qué colores utiliza? (Repartir 100 puntos entre los colores utilizados)

Amarillo [ | Azl
Verde | | T Rojo o
Naranja Violeta | |77
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ENTREVISTA ADIRECTORA JARDIN INFANTIL MARCELA

SOBRE MATERIAL DIDACTICO

(ANEXOS 2)

¢Cudl es su concepto de material didactico y cudles cree que son sus principales aportes
para el aprendizaje significativo en la educacion inicial?

Para las diferentes actividades de la institucion educativa y segin su experiencia, ¢Qué
aspectos tiene en cuenta para la eleccion de material didactico?

Segun su experiencia ¢cuales son los factores del material didactico que mas influye en el
aprendizaje de los nifios, y cuales los preparan mas para su inmersion como individuos en
la sociedad?

En los 20 afios de experiencia de la institucion educativa ¢Cuéales cree usted que son los
materiales didacticos mas llamativos para los nifios, y cuales estimulan mas su
aprendizaje significativo?

¢Donde adquiere usted el material didactico?

¢Cada cuanto invierte la institucion en material didactico?

¢Considera usted que el material didactico que posee la institucion tiene algln tipo de
falencia? Si es asi ¢Cual o cuales son?

¢Ha asistido usted a conferencias, seminarios, talleres, donde se discutan los avances en
metodologias pedagodgicas e innovaciones en el material didactico? Si es asi a ¢Cuales ha
asistido?

¢Considera usted que la diferencia de niveles de atencion frente al material didactico es

muy grande entre nifios pertenecientes a la primera y segunda infancia?
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10. ¢ Cree que el uso del material didactica perdurara o decaera con el paso de los afios?

11. El uso de las nuevas tecnologias para reforzar los procesos de ensefianza en la educacién
inicial ha venido incrementando notoriamente, ¢Cree usted que el uso de estas

reemplazara lo que se conoce hoy como material didactico?
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ENTREVISTA A DISENADORA CON EXPERIENCIA

EN MATERIAL DIDACTICO

(ANEXOS 3)

¢Para usted que es material didactico y que implica trabajar como disefiador grafico en
este campo?

¢Qué habilidades y conocimientos considera que debe tener un disefiador gréfico para
desarrollar material didactico?

¢En qué material didactico ha trabajado?

En su opinién ¢Hay alguna tendencia que se vea muy marcada en el disefio grafico
aplicado al material didactico?

¢Qué es lo que més le llama la atencién de trabajar en material didactico?

¢ Qué no haria nunca al disefiar material didactico?

Siendo una profesional que ha visto y trabajado disefiando material didactico, ¢Cuales
cree usted que son los pasos a seguir para disefiar este?

En su opinién ¢Cual es una herramienta imprescindible a la hora de abordar un proyecto

de disefio de material didactico?



ENCUESTA A DISENADORES GRAFICOS

(ANEXOS 4)

Disefiando Material Didactico para nifios (Encuesta para
disenadores graficos)

Se puede defninir material didactico como todos aquellos elementos que buscan facilitar los procesos de ensenanza y aprendizaje, en
diferentes niveles de educacion. A continuacion, se formularan unas preguntas respecto al tema.

* Required

;Se sentiria interesado en disefiar material didactico para nifios? *

© No

;Cree usted que el material didactico influencia de forma significativa en el aprendizaje infantil? *
© Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ No sabe / No responde

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

;Sabia usted que hay programas del Estado Colombiano que regulan le creacion material didactico ? *
® Si

@ No

;Conoce usted las etapas del desarrollo infantil? *
® Si

® No

;Conoce usted cual es la diferencia entre material didictico, herramienta didictica y ayuda didactico? *
® Si

@ No

;En qué rango de edad cree usted que es mas influyente el material didactico? *
® 0-6anos
@ 7-12anos

@ 12 anos en adelante

;Qué habilidades y conocimientos considera usted que debe tener un disefiador grifico para desarrollar material didactico? *
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De los siguientes recursos graficos, ;Cuales cree usted que son mas pertinentes para utilizar en aulas de clases con los nifios? *
Motion graphic

llustracion

Fotografia

Material impreso

Infografias interactivas

Other: |

En el caso de necesitar recopilar informacién para disefar material didictico, ;Qué metodologia de investigacidn utilizaria? *
@ Etnografia

@ Estudio de caso

@ Estudio de mercado

@ No sabe / No responde

@ Other: [

;Qué material didactico conoce usted? *

;Qué cree usted que le hace falta conocer o saber para poder disefiar material didactico? *




