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2 DELIMITACION

En la actualidad es desarrollado el disefio grafico como una herramienta para
poder transmitir informacion de una forma clara a un grupo objetivo, adicional a esto el

uso de nuevas tecnologias que nos permiten una mejor comunicacién y expresion.

En este proyecto se mencionara muchas veces la palabra Soacha la cual esta bien
vista cuando se escriba con la letra u (suacha) o con la méas comun que es la o (soacha)
esto no afectara la intension del proyecto que se esta trabajando. Esto debido a que no se
sabe con certeza si estas tierras eran llamadas Suacha o Guecha antes de la llegada de los
espanoles, y que tuvo un cambio trascendental cuando se realizo el levantamiento del
plano de la poblacion por parte del ingeniero Alejandro Caicedo cambiandolo de nombre
a Soacha en el afio de 1875, de igual forma el gentilicio que se usa en el municipio es con
la letra u. El proyecto es desarrollado durante 6 a 7 meses, dando inicio en el mes de
diciembre, el espacio a intervenir, es el municipio de Soacha el cual cuenta con una
poblacion de 557.160 habitantes siendo uno de los municipios méas poblados del
departamento de Cundinamarca. La palabra Suacha es un toponimo del muisca kubun,
que se divide en dos pablaras, Sua que significa Sol y Cha que significa Varén, su
historia como centro urbano empez6 el 31 de diciembre de 1600 con la construccion de la
iglesia de San Bernardino en la plaza principal. EI municipio cuenta con una bandera de

color blanco y rojo.

Soacha es un municipio que cuenta con una tradicion indigena ya que se convirtio
en un resguardo de este grupo étnico en 1600, el municipio esta ubicado en territorio
ancestral del pueblo indigena muisca, esta poblacion indigena es procedentes de
Centroamérica. Soacha cuenta con 6 comunas, la comuna 1 (Compartir), comuna 2
(Soacha Centro), comuna 3 (Despensa), comuna 4 (Cazuca), comuna 5 (San mateo) y

comuna 6 (San Humberto), esta poblacion soachuna esté clasificada en 4 tipos: Los



procedentes de Bogota quienes viven en este y laboran en el municipio; Los procedentes
de otras regiones; Los desplazados, quienes ocupan la mayor parte de poblacién, y los
nacidos en el municipio conocidos como los Neo-soachunos quienes residen en la
comuna #2 siendo esta la poblacion a trabajar, la cual son descendientes de los primeros
habitantes del municipio, ya que las comunas aledafas se fueron formando debido al

desplazamiento.

En el municipio estan establecidos varios grupos o colectivos con finalidades
tanto como ambientales, publicas, ecoldgicas entre otras, entre estos colectivos esta

Constuyamos.

Soacha el cual es el grupo con el que se va a desarrollar el proyecto.

Este colectivo dio inicio el 7 de agosto del 2018 como un proyecto encaminado a
rescatar lo mejor del patrimonio del municipio, el grupo esta conformado por jovenes
oriundos del municipio y que muchos cuentan con unas ramas pedagdgicas tanto como
arquitectos, ambientalistas, ingenieros industriales, ecologistas y disefiadores, este
colectivo realiza una serie de actividades que fortalecen esa finalidad de rescatar el
patrimonio las cuales son: Salidas a campamentos, que son desarrolladas en las veredas
aledafas al municipio en donde se desarrollan actividades como fogatas, actividades
ludicas, cuenteria, entre otras. Caminatas, estas son desarrolladas en las montarias del
municipio con la finalidad de poder observar el municipio desde sitios poco recurrentes y
ver las pinturas rupestres que se encuentran, ademas poder hacer el acompafiamiento a
estas rocosidades ya que estan siendo dafiadas por gente inescrupulosa donde realizan

grafitis sobre este arte.

Conferencias y Talleres, estas actividades se realizan en las viviendas de los
integrantes del colectivo donde se exponen temas de patrimonio y de como conservarlo.
El colectivo cuenta con un medio de divulgacion de sus actividades y eventos

como lo son las redes sociales (Facebook, Instagram y twitter).



2.1 CONTEXTO

Cuando se menciona la palabra patrimonio hacemos referencia a lo que a un
grupo humano le importa y es preservado para futuras generaciones, ademas provoca

emociones y sentido de pertenencia. Cuenca (2013) define:

A manera de facilitar la comprension del término en su acepcion mas amplia

podemos definir al patrimonio cultural, como:

Todas aquellas manifestaciones tangibles e intangibles heredadas, que se han ido
generando a lo largo de la historia de una sociedad, formando parte de una nacion, region
o localidad que poseen valore ya sean (histéricos, sociales, arquitecténicos, artisticos,
cientificos, etnoldgicos, antropoldgicos, ambientales), que deben ser conservados tanto
para la comunidad actual como para la futura, porque forman o pueden formar parte de
si identidad, entendida como conciencia y memoria colectiva de dicha sociedad.

En otras palabras es una red que une el pasado con el presente nutriendo nuestra identidad
y memoria cultural, el pasado con la huella de los testimonios fisicos y el cumulo de
experiencias culturales transmitidas de generacion en generacion y el presente con la
relectura dindmica que hacemos de la diversidad de los bienes heredados, manifiesta en
la apropiacion social. (p.6)

El patrimonio esta clasificado en 2 tipos:

Patrimonio Cultural: segln su percepcion sea intangible o tangible, el
intangible es de ambito espiritual expresado en tradiciones, costumbres, lenguajes,
creencias, mitos, formas y expresiones creativas, vivencias comunitarias. La tangible se
basa en lo materia y esta clasificado en bienes culturales como los inmuebles que son
monumentos, sitios, lugares y obras, generalmente inamovibles, significativos con el
tiempo, ligados al lugar y valor artistico.

Patrimonio Natural: puede ser inorganico como maritimo, terrestre y
atmosférico organico como lo botanico, zooldgico y paleontolégico, estos son
clasificados en monumentos naturales, formaciones geoldgicas y lugares naturales.

El municipio actualmente ya cuenta con 3 patrimonios abalados, los cuales son la
garulla, alimento tipico del municipio el cual tienen su punto de venta en el parque
central de Soacha, este alimento es hecho a base de queso, cuajada, leche, harina 'y un

ingrediente secreto, su textura es de galleta que se desborona.



El Salto del Tequendama, esta ubicado a las afueras del municipio en la via que
comunica Soacha con mesitas del colegio, es una cascada la cual cuenta con méas de 130
metros de altura y es mas conocida por los acontecimientos ocurridos en este sitio, los

cuales son la gran cantidad de persona que se han arrojado.

El Arte Rupestre se caracteriza por tener pictogramas, trazos, marcas y en general
todos aquellos rastros de actividad de los grupos humanos del pasado que dejaron
plasmado sobre superficies rocosas en entornos naturales, siendo este el patrimonio

seleccionado para realizar el proyecto.

El municipio se caracteriza por tener en su territorio una gran cantidad de rocas
con arte rupestre, en las cuales predomina el uso de la pintura con base en pigmento rojo
ocre, que se relaciona con una tradicion, el arte rupestre cuenta con unas caracteristicas
como lo son las pinturas rupestres las cuales son grafismos realizados sobre las rocas
mediante la aplicacion de pigmentos. También conocidos como pictogramas, esta
modalidad de arte rupestre se caracteriza por utilizar en su preparacion sustancias
minerales, dioxidos de hierro, magnesio, carbdn, arcillas, animales (sangre, huevos y
grasas). Los pictogramas son signos ilustrados, estos no representan formas reales,
representan objetos o significados figurativos, el pictograma debe ser comprensible con
solo mirarlo. Este arte rupestre es visto en san mateo (comuna 5) y canoas en donde se

evidencian las rocas con cierto ate rupestre con los pictogramas.

Los grabados rupestres son expresiones graficas elaboradas al sustraer material de
una superficie rocosa con instrumentos de una dureza superior. Para realizar esta técnica,
el ejecutor pudo utilizar punteros y percutores de piedra, mediante diversas técnicas
(rayado), para ir poco a poco esculpiendo multiples formas que a pesar del tiempo y la

interperie alin podemos observar sobre las rocas.

Los Trazos rupestres, en algunos murales rupestres fue posible identificar

superposiciones de pinturas, lo que permite entender que fueron realizadas en un



momento Unico. En algunas ocasiones se volvia a pintar sobre trazos anteriores

respetando la figura original.

El “varon del sol” es un simbolo de identidad, pintura rupestre ubicada en un
cerro de la vereda Panamé. De este motivo se han realizado numerosas transcripciones
que difieren entre si y del motivo original. Ha sido interpretada como la supuesta
representacion de la etimologia del vocablo chibcha Suacha, convirtiéndose el dios varén

en una identidad para los habitantes del municipio.
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3 MARCO REFERENCIAL

A comienzos de los afios 90 empez6 a crecer el interés por producir material
didactico en formato digital, el uso de la tecnologia incremento, la narracion de cosas
mas complejas y mas elaboradas con un facil acceso, la comunicacion visual realiza un
aporte significativo en el disefio de la imagen, como lo es el estilo visual, animacién,
fotografia, video y que para ellas se usan estrategias y técnicas de narrativa visual,

alfabetividad visual, composicidon de reticulas, story boards entre otros.

Los recursos visuales nos permiten cautivar, atraer, retener el interés sobre alguna
cosa,

como es manejado en el proyecto “LA IMAGEN NARRATIVA EN EL
DISENO — Elaboracién de Software educativo multimedia sobre las proteinas” el
cual pretende contribuir a la sistematizacion del lenguaje narrativo en multimedia,
establecer ciertos pardmetros g ayudan a la comunicacion de disefiadores que articulan

mensajes narrativos en mensajes de multimedia.

Este proyecto se realizd en México y maneja una estructura a partir de unas
técnicas de disefio grafico que a su vez cuentan con sub temas que identifican los
procesos con los cuales se desarrollan dichas técnicas y especificando cuales son las

habilidades que son enfocadas en cada rama o técnica expuesta.
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Publicaciones periédicas Revista, volante, triptico, diptico, portada de libro
Disefio de gran formato
Tipografia Espectacular, cartel

Fotografia color Fotografia forense Termografia

Fotografia banco y negro fotoperiodismo fotografismo

fotografia experimental fotografia de estudio halografia
Fotografia de laboratorio cinematografia
Hustracion cientifica
Disefno de comic e historieta
Caricatura
Disefo Editorial Hustracién digital
Fotografia X
) Identidad corporativa lconos, signos, logos logotipo, membrete,
llustracion Senalética tarjetas, folletos
Simbologia Iconog@ﬁ'a digital Esquemas, graficos, tablas,
Soportes tridimensionales Infografia organigramas, diagramas,
Recursos audiovisuales planos, mapas, cronogramas
Envase, stands,
kioskos, puntos de venta
Animacién bidimensional Disefio de personajes
Animacién tridimensional Disefio de ambientes,
Animacién digital efectos especiales, iluminacién
Videografia

rfaz grafica

eMedia, eLearning

Figura 1. Técnicas graficas “LA IMAGEN NARRATIVA EN EL DISENO — Elaboracion de Software
educativo multimedia sobre las proteinas”™

De esta estructuracion de proyecto podemos analizar el concepto y las
herramientas que facilitan un desarrollo, como aporte al colectivo, se determina viable el
concepto de Ilustracion con las herramientas de ilustracion cientifica, disefio de comic,
caricatura e ilustracion digital, al desarrollar estas herramientas se obtienen procesos de
iconos, signos y logos siendo esta una de las herramientas de mayor peso que puedo

desarrollar en el proyecto de Construyamos Soacha.

El desarrollo de la comunicacion visual como es mencionado por. FRASCARA
(2000)

Toda pieza de comunicacion visual nace de la necesidad de transmitir un mensaje especifico;
en otras palabras, se crea porque alguien quiere comunicar algo a alguien. Esta es una de las
razones por las que no es posible juzgar a una pieza de disefio gréfico solo sobre la base de
su sofisticacion visual. Las funciones secundarias de ciertas piezas de disefio grafico que con
el tiempo se transforman en elementos ornamentales, como es el caso de muchos afiches
comerciales, no deben distorsionar la percepcion de la razon de ser del disefio gréafico. Sin
embargo, a pesar de que algunos disefios graficos se transformen en ornamentos o en material
historico y se reproduzcan en libros y revistas como objeto de apreciacion estética o de
documento social, sin que esto fuera previsto por sus autores, es interesante notar hasta qué
punto algunos disefiadores tienen la historia en mente y disefian considerando el gusto de los
editores y organizadores de exposiciones donde planean enviar sus disefios.

Esto, en algunos casos, ha ayudado a elevar la calidad estética del disefio gréafico; en ningln
caso ha promovido su funcién comunicacional, y en otros casos ha distraido a los disefiadores
de la finalidad fundamental de su trabajo. (p.26)
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De este referente podemos destacar y aportar al proyecto el baluarte de saber el
por qué y para quien se va a comunicar y como lograr dar una identidad para dicha pieza

la cual genere el impacto deseado.

Es relevante tener un conocimiento completo del publico objetivo de que y cudles
son los elementos visuales para lograr la finalidad de un mensaje claro de las actividades
que lleva acabo el colectivo, particularmente un cambio de comportamiento en este caso

una mayor acogida de las actividades por la poblacion.

En el momento de interactuar con elementos de disefio es necesario realizar un
analisis de la complejidad o simplicidad que sera desarrollada siempre enfocandolo a una
finalidad grafica. Expuesto asi por. FRASCARA (2000)

La idea de simplicidad como caracteristica de buen disefio contindio presente por muchos afios, no solo
en el disefio de alfabetos sino también en otras areas. La tendencia a simplificar influyo todos los
medios en la vanguardia del disefio de los afios 50, incluyendo el material educacional. Esta tendencia
no necesariamente beneficio a este material. Smith y Wartkins, en su proyecto de investigacion
desarrollado en la universidad de Reading en Inglaterra (1972) demostraron que no hay relacién
constante entre simplicidad de disefio y eficacia en la transmision de informacién. Por su parte, la
ilustracién para libros infantiles de los afios 50 adopto un estilo simple y plano que en realidad no
responde a las preferencias infantiles, mientras que la publicidad de productos de consumo redujo sus
textos para permitir al disefiador el desarrollo de avisos mas simples que resultaron menos efectivos
por la falta de informacion. Cuando en los afios 50 comenzd a hablarse de legibilidad con mas
frecuencia, se desarrollé el consenso de que no s6lo simple era equivalente de bueno, sino que también
era equivalente de mas legible. Una de las areas mas afectadas fue el disefio de simbolos, en la que los
disefiadores, en lugar de plantearse el problema de incrementar el poder informativo de los simbolos,
se plantearon el problema de hasta qué punto se les podia simplificar sin destruir su funcion
informativa. (p.42)

Los simbolos de identificacion son realizados a partir de un analisis de el por qué
y para quien son desarrollados, cumplen con la finalidad de conservar un estado

minimalista que pueda ser entendido y asociado al publico objetivo.

El poder determinar un concepto es muy favorable para la legibilidad de una
identidad, recordando siempre que el mensaje debe ser facil de interpretar, relacionar y

suministrar para el publico.
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4 PLANTEAMIENTO Y/O OPORTUNIDAD

En el proceso de investigacion se evidenciaron las actividades y los medios por
los cuales el colectivo promovia dicha informacion, adicional a esto a través de unos
trabajos de campo en estas actividades fue posible evidenciar la poca participacion
ciudadana a las actividades propuestas, siendo este una oportunidad para intervenir, de tal
forma que mediante una investigacion se pudiera establecer si los motivos de esta poca
participacion eran ligados a una deficiente comunicacion grafica. Ademas lograr
establecer un sentido de pertenencia con el colectivo por medio de un identificador visual
adicional a esto surge una pregunta complementaria para analizar si las redes sociales en

verdad son el medio apropiado para la divulgacion de este.

Para contextualizar el medio o las redes sociales podemos analizar que es la
interaccion que se puede establecer con la comunidad, concretando que hoy en dia
estamos en una era global al uso de redes sociales, en donde queremos publicar,
comentar, compartir, difundir todo lo que realizamos, siendo un buen medio de
informacion, vale resaltar que hoy en dia el acceso a dispositivos electrénicos con
internet estan al alcance de la poblacion, dentro de este planteamiento ser realizo un
analisis observacional en el que hasta los adultos mayores del municipio cuentan con

dispositivos moviles con acceso a redes sociales.

Vale aclarar que el colectivo ya cuenta con una identidad constituida por un logo
que fue realizado con piezas ornamentales de pictogramas y que fueron desarrolladas a
raiz de un analisis de los antepasados soachunos.

La importancia de las redes sociales en la actualidad es mas que necesaria, cada
dia el mensaje en las redes es mas especifico como se ve reflejado en la publicacion de
imagenes de personas de empresas, y que mejor medio que el Instagram, para compartir
desde iméagenes, videos noticias grupos la mas usada es Facebook, en la actualidad todo

esta relacionado con la necesidad de compartir todo, por ende la importancia de las redes,
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teniendo tanta informacion y tanta poblacién que si no son usadas las redes, nadie lo
veria.

Al analizar esta oportunidad surge una pregunta investigativa la cual es:

¢ Como a través de un medio visual se puede comunicar a la comunidad neo-

soachuna acerca de las actividades que realiza Construyamos Soacha?

Determinar el medio apropiado y necesario para que el publico objetivo sienta un
sentido de pertenencia y apropiacion para poder asistir a las actividades del colectivo.

De igual forma podemos determinar el concepto transversal que serd usado en el
proyecto el cual es, el Reconocimiento del Patrimonio que es concebido a partir de los
actores involucrados, le grupo social y la cultura indigena, determinando asi que buscan
una misma finalidad de que dicho patrimonio tenga ese reconocimiento, con un aporte de
identidad.
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5 OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Comunicar de una forma clara y concreta a los neo-suachunos las actividades de

Construyamos Soacha.

5.2 Objetivos Especificos

1. ldentificar cuales son los elementos de la comunicacion necesarios para que el
grupo objetivo se vincule de una manera mas activa a las actividades.

2. Crear un sentido de pertenencia de Construyamos Soacha a través de un
identificador visual.

3. Desarrollar medios visuales que permitan a la comunidad multiplicar el concepto

del colectivo.
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6 PROPUESTA METODOLOGICA

Para el inicio del proyecto se delimito la comuna a trabajar, la cual es la comuna
#2 Soacha centro, al comenzar la propuesta metodoldgica se evidencio que la poblacién
podria manejar 2 hipotesis del por qué no asistian a las actividades, una de ellas fue que
el mensaje no fuera claro por parte de construyamos y la segunda hipotesis se refiere a la
falta de tiempo que es vista como no poder asistir por estar realizando actividades con la
familia, lo cual generaria un cambio radical al proyecto ya que la intension grafica no

cumpliria una labor en esta problematica.

Se realiz6 una herramienta de investigacion con 3 grupos de preguntas, en las
cuales podemaos determinar si el publico cuenta con redes sociales, dispositivos con

accesos a las redes y si revisaban estas redes con frecuencia.

¢Cuenta con dispositivos con accesos a internet? Si_ No__
¢Cuenta usted con redes sociales? Si __ No__

¢Revisa las redes con frecuencia? Si _ No

Una segunda propuesta de preguntas que nos ayudan a determinar si conocen 'y

han visto imagenes alusivas al colectivo construyamos Soacha.

¢Reconoce el colectivo Construyamos Soacha?

¢En las redes ve imagenes asociadas con el colectivo?

Y una tercera mucho mas importante que nos ayuda a establecer las razones y
motivos de por qué la poblacién no asiste a las actividades.
¢El mensaje de Construyamos Soacha es claro? ;Si__no __ por qué?

¢Por qué no participa en las actividades? (Si__no ___ por qué?

En el momento de analizar estas preguntas que fueron realizadas a 80 personas de

la comuna 2 del municipio se evidencio y se logré determinar que:
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El 100% de la poblacion cuenta con dispositivos con accesos a internet y que
tienen redes sociales, mientras que un 90% revisa las redes con frecuencia, logrando
identificar que el medio por el cual se estd mostrando el mensaje es el mas viable y
efectivo.

Un 90% reconoce al colectivo y un 100% si ha visto el mensaje que ellos publican
en donde empezamos a determinar que se pueden estar produciendo falencias en dichas

publicaciones.

Y una tercera linea de preguntas en las cuales determinamos de una forma mas
puntual si el mensaje del colectivo es claro y del por qué no participa, a lo que obtuvimos
como resultado que las piezas gréficas por parte de construyamos no estan generando
ningun impacto con la poblacion y sus motivos de no asistir son por que no conciben un

mensaje claro.

De esta forma pudimos determinar que la problematica que presenta el colectivo
construyamos Soacha con el pablico objetivo es la deficiente comunicacion gréfica que
se establece, ademas podemos establecer que si estan usando el medio de divulgacion

apropiado para que el mensaje le llegue a la poblacion.

Se realiz6 un analisis de las piezas que el colectivo mostraba en sus redes
sociales, determinando la baja calidad y pocos fundamentos en las fuentes tipograficas, la
reticula, el uso de color y la ilegibilidad en el mensaje, ademas de esto se evidencia que

el logo identificador de construyamos Soacha es puesto como si fuera un parche.

En este analisis también se determinaron los tipos de comunicacién que existen y

pueden ser desarrollados para el proyecto, estos son:

Comunicacion Oral: a traves de los signos orales y palabras, lenguaje, sonidos,

parte expresiva
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Comunicacion Escrita: exposicion de ideas, ortografia, ideas principales,

objetivos e imagenes captadas por los sentidos.

Comunicacion no Verbal: esta se lleva a cabo a través de diversos signos.

Comunicacion Intrapersonal: se lleva a cabo en el pensamiento y nos lleva a la
reflexion.
Comunicacion Interpersonal: es generada entre 2 personas que comparten cierta

cercania.

Comunicacion Grupal: cumple un objetivo de tipo social y cumple un objetivo

comun.

Comunicacion Publica: se lleva a cabo ante un grupo humeroso de personas.
En este caso las comunicaciones que se desarrollarian en el proyecto serian las

grupales y no verbales.

Dentro del analisis se desarroll6 una matriz feedback la cual nos ayuda a
recolectar cierta informacién para la elaboracion de una idea, en este la idea es la
creacion de un personaje, a partir de una investigacion de como se puede generar ese
vinculo de apropiacién por parte de los neo-soachunos teniendo en cuenta que segun esta
investigacion los antepasados indigenas fueron quienes habitaron el municipio y gran
parte de su vida fue desarrollada en este municipio, de igual forma la investigacion nos
ayudo a generar un vinculo del personaje con un objeto que ya estuviera concebido por

los habitantes, como lo es el dios vardn, un elemento identificador.

Dentro de la matriz aparecen los siguientes cuestionamientos, cuales son las cosas
gue mas le agradan al usuario, criticas constructivas que aporten el resultado, preguntas
que surgen durante el proceso y nuevas ideas que surgieron de la original, al ser la

creacion de un personaje la idea principal los resultados del cuestionamiento son el
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aporte que se le realiza al logo, que tenga y conserve una tradicion al municipio, que la

palabra suacha tenga relevancia y que genere un medio identificador.

A este proceso se le desarrollo una conceptualizacion con la finalidad de poder
establecer el medio visual apropiado para la invitacion de las actividades, de desarrollo
un método de identidad minimalista facil de identificar para cada una de las actividades

propuestas por el grupo y que el personaje ejecute un papel de ser el trasmision y

exponente de estas actividades.
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7 PROPUESTA DE DISENO

Para empezar a realizar la conceptualizacion de todos los elementos analizados e
investigados iniciaremos por la construccion del personaje de tal forma que podamos
realizar esa identidad con la finalidad de poder conectar cada caracteristica con las piezas
que se desarrollaran, en la historia de Soacha se menciona la tradicion indigena y el culto
indigena que habito en el municipio, por ende los atributos del personaje son de tipo
indigena, este personaje cuenta con una ornamentacion muy tradicional de los indigenas
como lo son los tétem hechos en oro, pulseras, pinturas en sus rostros a base de sangre de
animal tal cual como se realizaba en las rocas con el arte rupestre, en su vestuario lleva
una bandera alusiva a la bandera de Soacha con un borde que hace pertinencia al logo de
construyamos Soacha, con finalidad de seguir estableciendo un orden de donde salieron

dichas figuras.

Se integra un baculo en el cual esta una imagen alusiva al dios varon con el
objetivo de poder resaltar el patrimonio, recordando que ese dios varon esta bien
integrado con la poblacion ya que al observarlo sienten una identificacion inmediata, el
personaje tiene una postura de jerarquia y esta parado sobre rocas las cuales representa
los artes rupestres también contiene unos tatuajes alusivos a pictogramas que estan

desarrollados en el logo de construyamos.

Se desarrollara una libreta de bocetos que tendré uso en los campamentos también
se usara en las charlas o talleres, se realizara de tal forma que en la portada encontremos
el personaje con el logo hecho de una forma que de la intension de ser un grabado
rupestre, en su interior tendra unas hojas de informacion sobre el arte rupestre, las
pinturas rupestres, grabados rupestres y trazos rupestres, para conectar a la poblacion con
el patrimonio, y sus hojas llevaran un estilo con aporte de los pictogramas sacados del
logo original del colectivo, las libretas para los talleres serd con hojas rayadas, para las
actividades de caminatas se desarrollaran piezas que ayuden al funcionamiento de la
actividad como lo son tulas para poder cargar alimentos o hidratacion, estas piezas son
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desarrolladas a partir de simbolos de identidad ya detectados que ayudan a que la
poblacion tenga un mejor dominio visual de las piezas que representan la actividad

I.___
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8 CONCLUSIONES

Se logroé hacer un andlisis del por qué fue escogido el publico objetivo, dentro de
este andlisis e investigacion pudimos diferir e identificar los patrimonios del municipio

de Soacha.

Se puede analizar la clasificacion de patrimonio cultural y patrimonio natural

categorizando lo ambiental, natural con lo arquitectdnico, rural.

Poder realizar a partir de simbolos de identidad una linea que pueda ser

interpretada y aceptada por parte del puablico neo-soachuno.

Identificar el medio de comunicacion apropiado como lo es el desarrollo de un
personaje para que la gente sienta una mayor apropiacion por el colectivo, y lograr una

mayor participacion en las actividades.

El desarrollo de unas identidades minimalistas que ayuden al publico a tener una

detencién temprana e instantanea de las actividades.

Conservar caracteristicas de la historia de Soacha para que puedan ser reutilizados

en el proyecto con la finalidad de que generen una apropiacion.

Este proyecto ayudo a determinar los actores que estan ubicados en el municipio
de Soacha, a resaltar el patrimonio que enriquece el municipio, desde tener un alimento
tipico, pasando por lugares con una gran historia y llegando a un reconocimiento
ancestral y de cultura rupestre, como a partir de esta informacion podemos generar
simbolos, pictogramas que ayuden a que la poblacidn sienta ese sentido de pertenencia y

que a su vez ayuden a esa motivacion para asistir a las actividades.
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La gran apropiacion que se le puede dar una poblacién jerarquizando y resaltando
unos segmentos de su propia identidad que ayudan a la construccién de nuevos medios

visuales que aportan al desarrollo de Soacha.

Como a través del disefio grafica podemos abarcar un gran porcentaje de
investigacion, conceptualizacion, prototipo dirigido a un fin, que es sintetizar toda esta

informacion en una pieza grafica.
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