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NATURBAN EXTINCTION

ESCENARIO DE APRENDIZAJE SOBRE LOS ANIMALES EN VIA DE EXTINCION
DE BOGOTA PARA ESTUDIANTES DE BASICA PRIMARIA EN LA CIUDAD

INTRODUCCION

Este proyecto de grado nace del interés propio sobre el cuidado y preservacién de los animales,
con un proyecto de referencia como es la Fundacion BLACK JAGUAR WHITE TIGER que
tiene funcionamiento en México en donde su creador Eduardo Serio ayuda a la preservacion y
cuidado de grandes felinos en general junto con otros animales. El seguir este proyecto casi que
de una manera diaria creo en mi el deseo de poder realizar un proyecto asi en mi ciudad, para lo
cual surgieron muchas dudas que comencé a ver como problemas de la sociedad y es que no
conocemos en gran magnitud la fauna y flora de Bogota y mucho menos los animales que estén

en riesgo de extincion o que incluso se hayan extinguido ya.

Es por esto que veo una oportunidad para que desde mi campo profesional pueda contribuir a que
nosotros como ciudadanos bogotanos comencemos a conocer mas lo que nos rodea para asi
mismo entender que debemos y no debemos hacer. Y como los nifios aparte de ser nuestro futuro
y quienes tienen en sus manos el mundo, también comienzan a tener un pensamiento critico y
reflexivo permite que se pueda desarrollar tanto el tema del proyecto como el proyecto en general
de una manera éptima, pero para esto debo determinar de qué manera pueden aprender mejor

sobre los animales en via de extincion de Bogota.

TEMA

Escenario de aprendizaje sobre los animales en via de extincion
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DELIMITACION TEMATICA

El proyecto se realizara en la localidad de Engativa, en el barrio Bonanza y mas propiamente en
el Parque Bonanza, entre la calle 70C Bis y la Avenida Boyacd, y la Transversal 70H y la
Transversal 71Bis, en referencia al Colegio Gimnasio Cristiano Los Andes con direccion Calle
75 No.71 A 06, el cual cuenta con educacion desde preescolar hasta media académica y tiene en
particular dentro de su misién, vision y filosofia construir en los alumnos un interés por su
entorno social y cultural y por el cuidado del mismo. A parte de esto se ve claramente dentro de
una de sus 5 caracteristicas del perfil del estudiante el cuidado por el entorno y el medio
ambiente.
“Es consciente de su responsabilidad del cuidado de si mismo, del otro. Promueve acciones
de cuidado y conservacion ecoldgica y ambiental.
Manifiesta sanas conductas de convivencia social. ”
Colegio Gimnasio Cristiano Los Andes (2017). Perfil del estudiante. Recuperado el 15 de

septiembre de 2017, del sitio web: http://www.gimnasiocristianolosandes.edu.co/perfil-
estudiante.php

Lo cual le da un apoyo importante a mi proyecto y me determina como actores a los estudiantes,

profesores, personal académico y disciplinario, directivos y padres de familia.

-Desde el analisis observacional en el colegio que es de caracter puablico y tiene horario de
8:00am-3:00pm pude ver que los salones son muy reducidos, alrededor de 16 salones para 13
grupos de nifios desde educacion Preescolar hasta Basica Media, por lo tanto no cuentan con un
espacio abierto en el que puedan hacer actividades en el tiempo libre del descanso. Los grupos de

los nifios son entre 20-25 nifos.

La zona que lo rodea es bastante residencial con algunas tiendas por lo cual cuando necesitan un
espacio en donde realizar actividades diferentes a las de las aulas de clase se dirigen al Parque
bonanza, lugar de ubicacion de mi proyecto. En donde tienen un contraste entre lo natural y lo

urbano.

-Desde el analisis observacional del Parque Bonanza pude ver que la circulacion que mas se da es
de norte a sur y viceversa, no tanto de oriente a occidente o al contrario, ya que de oriente a

occidente la extension de tierra es bastante. El lugar se encuentra desocupado la mayoria del
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tiempo, pero ocasionalmente los fines de semana pueden funcionar ferias, bazares e incluso

escuelas de futbol, la junta de accion comunal del barrio tiene residencia a un lado del parque.

De las caracteristicas naturales cuenta con bastantes arboles de diferentes tamafios y un canal de
agua llamado canal de bonanza, el cual fue hace muchos afios atrds un humedal y en este
momento se encuentra casi seco. El parque se encuentra rodeado de vivienda y de la Iglesia San

Silvestre contigua a la Diocesis de Engativa.

Por estos analisis la situacion a transformar es el entendimiento de las relaciones entre lo natural
y lo urbano dentro de la ciudad y como afecta a los animales a tal punto de ponerlos en via de

extincion.

PROBLEMA

El desconocimiento y desinformacion sobre los animales en via de extincion de Bogota, las
causas que los tienen en ese grado de amenaza y los efectos que esto tiene para la vida en general

gue por consecuencia trae la falta de escenarios de aprendizaje sobre el tema.

El hecho de que nosotros como ciudadanos bogotanos no conozcamos los animales que habitan el
territorio y aln mas los animales que estdn en peligro de extincion por diversas causas
ambientales y sociales de la ciudad, hace que recaigamos en acciones que estan perjudicando a

las especies y asi mismo que no sepamos como actuar para detener este suceso

A raiz de esto surge la pregunta ¢Cual es la mejor forma en que los nifios de educacion basica

primaria pueden aprender sobre los animales en via de extincion de Bogota?

Y las variables involucradas segun la situacion a transformar son: Natural-Urbano-Extincion-
Aprendizaje-Ensefianza-Exploracion-Observacidn-Participacién-Experiencia-Juego-Pensamiento

critico.

NECESIDAD DEL GRUPO HUMANO
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Reconocer las relaciones y la situacion actual del entorno natural dentro de la ciudad en un
escenario de aprendizaje sobre los animales en via de extincion de Bogota para los estudiantes de

basica primaria quienes comienzan a tener un pensamiento critico y reflexivo.

NECESIDAD ESPACIAL/OPORTUNIDAD DE DISENO

Instaurar un ambiente de formacion interactiva en el tiempo libre de los nifios, buscando que a
través del juego y de las politicas institucionales puedan desarrollar el pensamiento critico, el

respeto y el cuidado por el entorno natural de la ciudad.

OBJETIVO GENERAL INVESTIGATIVO

Establecer por qué los nifios de basica primaria deben aprender sobre los animales en via de

extincion de Bogota.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Indagar qué métodos de ensefianza ambiental se manejan actualmente y que temas
abordan en la localidad de Engativa de la ciudad de Bogota.

e Analizar si los métodos de ensefianza ambiental son efectivos para que los nifios de basica
primaria aprendan y si los temas son acordes.

e Determinar cudl seria el modelo de ensefianza ambiental mas adecuado para que los nifios

de basica primaria aprendan y que temas acogeria el modelo.

OBJETIVO GENERAL DEL PROYECTO

Contribuir con el desarrollo del pensamiento critico en los nifios de educacion béasica primaria en
colegios de la localidad de Engativa sobre los animales en via de extincion a través de un

escenario de aprendizaje.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
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e Establecer las relaciones entre los nifios de basica primaria y el entorno educativo.

e Definir las caracteristicas fisicas del modelo de aprendizaje ambiental con el que se busca
Ilegar a los nifios de basica primaria.

e Proponer un escenario en el que se permita una buena relacion y reflexion entre los nifios

de basica primaria, el material educativo y su entorno.

JUSTIFICACION

El proyecto es importante no solo por darles un escenario a los nifios en donde puedan aprender
directamente sobre los animales en via de extincion en Bogota, sino por las consecuencias que
esto trae, a nivel social y ambiental de ir llegando con toda esta informacion a los ciudadanos, no
solo para que evitemos realizar ciertas actividades sino también para que entre todos podamos
cuidar y proteger nuestro entorno, teniendo claro que podria llegar a pasar si no es asi. Ademas
gue sentamos un precedente sobre los temas a tratar en la educacion y mas al darle la relevancia a
este tema permitimos un acercamiento y un entendimiento de nuestro entorno como algo en lo

que podemos tener mucha incidencia positiva o negativa.

Es por esto que desde el disefio lo podemos abarcar, ya que se vuelve el medio entre la
informacion y el desarrollo del pensamiento critico para tomar medidas y actitudes sobre nuestra

forma de actuar en el ambiente y el entorno.

MARCO REFERENCIAL
-MARCO TEORICO-CONCEPTUAL

e Extincion: Terminacion o fin de una cosa, especialmente después de haber ido
disminuyendo o desapareciendo poco a poco.
Desaparicion de todos los miembros de una especia 0 un grupo de taxones (grupo de
organismos)
La cual tiene unas categorias de amenaza para evitar llegar al grado de extincion:
-Bajo riesgo: Preocupacién menor

Casi amenazada



-Amenazada: Vulnerable
En peligro
En peligro critico

-Extinto: Extinto en estado silvestre (cautiverio)
Extinto

Animales en peligro de extincion en Bogota
-Pato brasilefio

-Alondra cornuda

-Turpial venezolano

-Pato pico de oro

-Pato colorado

-Pato negro

-Pato zambullidor

-Tingua bogotana

-Tingua pico verde-moteada
-Periquito aliamarillo

-Inca negro

-Dormilona piquipinta

-0Oso0 de anteojos

-Danta de paramo

Causas de la extincion

Pagina |10

-Urbanizacion descontrolada: Producto del crecimiento de la ciudad, la extension de

construcciones fuera de los limites de la ciudad.

-Crecimiento construccion horizontal: Realiza interferencias en los vuelos de ciertas aves

e impide el resguardo de las mismas.

-Contaminacion ambiental: las basuras, contaminantes del aire, mal procesamiento de

desechos, falta de reciclaje, hace que se acumule en la atmosfera y comience a crear

problemas de salud tanto para los humanos como para los animales.
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Las localidades méas contaminadas de Bogotd: Bosa-Puente Aranda-San Cristobal-
Kennedy-Tunjuelito. Son las zonas que cuentas con grandes sectores industriales y asi

mismo el represamiento de vehiculos, los cuales emiten gases contaminantes.

Entorno natural
Comprende todos los seres vivientes y no vivientes que existen de forma natural en la
tierra. Es un ambiente o entorno que no es resultado de la actividad o intervencion
humana.
El cual posee estas caracteristicas: -Paisaje

-Geologia

-Fauna

-Vegetacion

-Recursos hidricos

-Puntos de interés cientifico
Ambiental
Perteneciente o relativo al ambiente y que influye en el entorno natural.
Ambiente: Termino que describe la condicion y factos presente en el medio natural.
Sostenible
Que es compatible con los recursos que disponen una regién, sociedad, etc.
Medio ambiente sostenible
Un entorno natural es sostenible cuando la tierra, las plantas, los animales y los humanos
conviven de forma equilibrada.
Habitat
Conjunto de factores fisicos y geograficos que inciden en el desarrollo de un individuo,
poblacion, una especie o grupos de especies determinadas.
Ekistica
Es una disciplina que se ocupa de los problemas contemporaneos con base en principios

muy antiguos y entiende las complejidades de la tendencia humana a establecerse en un
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lugar determinado, donde da vida a caserios, aldeas y ciudades, lo que comprende dentro
del concepto de asentamientos humanos.

Constantino Doxiadis, griego del siglo xx, propuso la Ekistica como método de analisis y
solucion de fendmenos y problemas que surgen donde quiera que el hombre se establece

con animo de permanecer.

Ecosistema Urbano
Una comunidad de seres vivos, un medio fisico expuesto a transformaciones originadas
en la actividad interna y que funciona a través del intercambio de materia, energia e
informacion.
Recorridos horizontales de los recursos acuiferos, alimenticios, eléctricos y de
combustibles, que pueden explotar otros ecosistemas lejanos provocando desequilibrio
territorial.
Tienen ciertas caracteristicas: -Cantidad de habitantes

-Infraestructura

-Transporte y comunicaciones

-Fuentes de empleo

-Servicios basicos

-Recreacion

-Atencion medica

-Organismos publicos

-Contaminacion
Escenario
-Lugar en el que se desarrolla una accion o suceso.
-Parte del teatro u otro lugar destinado a la representacion de un espectaculo ante un
publico.
-Del latin scenarium, es un espacio destinado a la representacion de artes escénicas.
-Es un espacio fisico o virtual, en el que se ejerce la compra o el consumo, que esta

directamente afectado por condiciones sociales, laborales, urbanas, climatologicas,
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familiares, de usabilidad del producto o servicio, del precio, etc. La detencion de un
escenario es intuitivo y basada en la experiencia y observacion.

Un escenario puede servir a diversas personas y una persona puede actuar en diversos
escenarios.

-Es una forma de pensar y sistematizar para mejorar la comprension del actual entorno
operativo y en diversos futuros pausibles.

-Es el conjunto de elementos o de objetos que estan unidos por relaciones funcionales,
puede ser considerado un sistema en el sentido de la teoria de este nombre, sistema que se
caracteriza por una meétrica propia, inherente al universo de los objetos o de los
organismos, por la magnitud de complejidad.

Escenario de aprendizaje

Es aquel donde participan diferentes actores con el objetivo de aprender. El cual esta
compuesto por elementos pedagogicos, elementos de proceso y elementos tecnoldgicos.
Método Montessori

De los 6 a los 12 afos
El Curriculoen el aulade 6 a los 12 afios presenta una visién historica, evolutiva e
integrada del conocimiento y del desarrollo humano. Incluye cinco Grandes Lecciones o
lecciones fundamentales a partir de las cuales se desarrollan estudios especificos en
distintas areas. Las lecciones estan disefiadas para despertar la imaginacion, la curiosidad
y la admiracion por la capacidad creativa e innovadora del espiritu humano.

-Desarrollo del universo y de la tierra

-Desarrollo de la vida

-Desarrollo de los seres humanos

-Comunicacion por signos

-Historia de los nimeros

Modelos educativos

-Modelo tradicional

Su fundamento fue la escolastica, significa método y orden. El profesor es el cimiento y
condicion del éxito educativo, a €l le corresponde organizar el conocimiento, aislar y
elaborar lo que debe ser aprendido, trazar el camino por el que marcharan sus alumnos. El
profesor es modelo y guia, al que se debe imitar y obedecer. La disciplina y el castigo se
consideran fundamentales, la disciplina y los ejercicios escolares son suficientes para

desarrollar las virtudes humanas de los alumnos. Se piensa que el castigo ya sea en forma
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de amenazas, censuras, humillaciones publicas o de castigo fisico estimula
constantemente el progreso del alumno.

La clase y la vida colectiva son organizadas, ordenadas y programadas. EI método de
ensefianza es el mismo para todos los alumnos y en todas las ocasiones. El repaso
entendido como la repeticién de lo que el maestro dijo, tiene un papel fundamental en ese
método.

La Escuela Tradicional se basa en este modelo y se fundamenta en la consideracion de
que la mejor forma de preparar al estudiante para la vida es formar su inteligencia, sus
posibilidades de atencién y de esfuerzo. Se le da gran importancia a la transmision de la
cultura y de los conocimientos, puesto que se creen Utiles para ayudar al alumno a
conformar una personalidad disciplinada. Esta postura domina la educacién universitaria
contemporanea.

-Modelo constructivista

Su finalidad no es solamente que el alumno adquiera una serie de conocimientos (como
en el modelo centrado en el profesor), sino también que desarrolle procedimientos
autonomos de pensamiento. La actividad espontanea del alumno es, a la vez, meta y punto
de partida de la accion educativa.

No se trata de una educacion para informar (y mucho menos para conformar
comportamientos) sino que busca formar al alumno y transformar su realidad. Parte del
postulado de que nadie se educa solo sino que los seres humanos se educan entre si
mediatizados por el mundo. La educacion se entiende como un proceso permanente en el
que el alumno va descubriendo, elaborando, reinventando y haciendo suyo el
conocimiento.

No propone un profesor-emisor y un alumno-receptor, sino que el proceso aparece en una

bidireccién permanente en la que no hay educadores y educandos sino educadores-
educandos y educandos-educadores.

El profesor acompaia para estimular el analisis y la reflexion, para facilitar ambos, para
aprender con y del alumno, para reconocer la realidad y volverla a construir juntos.

Pugna por un cambio de actitudes, pero no se basa en el condicionamiento mecanico de
conductas sino en el avance del alumno acritico a un alumno critico, con valores

solidarios.
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Busca apoyar al estudiante y lograr que aprenda a aprender, razonando por si mismo y
desarrollando su capacidad de deducir, de relacionar y de elaborar sintesis. Le
proporciona instrumentos para pensar, para interrelacionar hechos y obtener conclusiones
y consecuencias validas. Se basa es la participacion activa del alumno en el proceso
educativo y la formacion para la participacion en la sociedad, pues propone que solo
participando, investigando, buscando respuestas y problematizando se llega realmente al
conocimiento.

Es un modelo grupal, de experiencia compartida y de interaccion con los demas. El eje es
el alumno. El profesor esta para estimular, para problematizar, para facilitar el proceso de
busqueda, para escuchar y asistir a que el grupo se exprese, aportandole la informacion
necesaria para que avance en el proceso. Se propicia la solidaridad, la cooperacion, la
creatividad y la capacidad potencial de cada alumno. Estimula la reflexion, la
participacion, el didlogo y la discusion.

Piaget propuso que el conocimiento es una interpretacion activa de los datos de la
experiencia por medio de estructuras o esquemas previos. Influido por la biologia
evolucionista, considerd estas estructuras no como algo fijo e invariable, sino que éstas
evolucionan a partir de las funciones basicas de la asimilacion y la acomodacion. Por su
parte Vigotsky considera que el desarrollo humano es un proceso de desarrollo cultural.
Asi, el proceso de formacién de las funciones psicoldgicas superiores se da a través de la
actividad préctica e instrumental, pero no individual, sino en la interaccién o cooperacién
social.

El concepto constructivista se funda en tres nociones fundamentales:

1. El alumno es el responsable de su propio proceso de aprendizaje. Es él quien
construye el conocimiento, quien aprende. La ensefianza se centra en la actividad mental
constructiva del alumno, no es s6lo activo cuando manipula, explora, descubre o inventa,
sino también cuando lee o escucha.

2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a los contenidos que ya posee en
un grado considerable de elaboracion.

3. El alumno, reconstruye objetos de conocimiento que ya estan construidos. Por ejemplo,
los estudiantes construyen su proceso de aprendizaje del sistema de la lengua escrita, pero
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este sistema ya esta elaborado; lo mismo sucede con las operaciones algebraicas, con el
concepto de tiempo historico, y con las normas de relacion social.

El hecho de que la actividad constructiva del estudiante se aplique a unos contenidos de
aprendizaje preexistente, condiciona el papel del profesor. Su funcion no puede limitarse
Unicamente a crear las condiciones Optimas para que el alumno despliegue una actividad
mental constructiva rica y diversa; el profesor se convierte en un facilitador que debe
orientar esta actividad con el fin de que la construccion del alumno se acerque de forma
progresiva a lo que significan y representan los contenidos como “saberes culturales”,
basandose en el aprendizaje significativo.

-Modelo de desempefio

A diferencia del modelo centrado en el alumno que enfatiza el proceso de aprendizaje
individual, el modelo centrado en el desempefio se dirige a los resultados. No obstante, el
enfoque de competencias educativas ha tomado del modelo centrado en el alumno tres
principios importantes: el desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de problemas y
el aprendizaje significativo.

Aulas ambientales

Estrategia de educacion ambiental que busca fortalecer la apropiacion social del territorio
desde escenarios ambientales. Fomenta el aprendizaje la investigacion y la recreacion.
Modelo Iadico en la intervencion educativa

El juego en la educacién ha sido utilizado de tres maneras:

-Como elemento de motivacion hacia las tareas escolares, para hacerlas mas amenas o
facilitar el aprendizaje. Ejemplo: cantar las tablas de multiplicar o los cabos de Espafia.
-Como recurso didactico con objetivos externos al propio juego. Ejemplo: juguetes
educativos.

‘Valorandolo por si mismo como una actividad natural de la infancia, que ademas,
contribuye al desarrollo integral del nifio. En este sentido el juego se ha convertido en un
ambito (ha adquirido mayor importancia tras las ultimas reformas educativas, sobre todo
en E.I.) y en un objetivo educativo por si mismo. Aprendemos cono consecuencia del
juego, no jugamos para aprender.

Los objetivos generales de una accion educativa sustentada en el valor del juego, serian:

-Promover el interés e informacion por los juegos y juguetes (caracter, seguridad, etc.).
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-Intercambiar con la familia o con el equipo de trabajo el resultado de esa busqueda de
informacion.

-Mejorar la calidad de los juguetes en los planos técnico y pedagdgico (por ejemplo, en
los valores y aprendizajes que promueven).

-Garantizar al nifio el derecho al juego.

-Concienciar sobre la importancia del papel educativo del juego.

- Disefiar programas, actividades y recursos educativos basados en el juego.

Elementos del modelo ludico

El modelo ludico es el método de intervencion educativa basado en el juego, ya que lo
considera un modelo de conducta propio de la infancia. Pero esta concepcion del juego
como medio educativo es exclusiva del educador, no del nifio que juega. El educador
estara marcando unos objetivos y conduciendo el juego hacia esos objetivos. El nifio
simplemente, estard jugando; por eso es necesario sintonizar con la forma de ser, las
inquietudes y los centros de interés del grupo de nifios.

Los centros de interés

El pedagogo Ovide Decroly definié el centro de interés como un tema que resulta
atractivo para los sujetos de aprendizaje porque surge de sus propias necesidades e
inquietudes. Por esa razon se convierte en eje fundamental de la accion educativa,
haciendo girar todas las actividades y recursos en derredor suyo.

Para crear un buen centro de interés, tendremos que conocer por tanto las necesidades e
inquietudes de los alumnos, documentarnos sobre el tema, y por ultimo, plantear una idea
central motivadora que sirva de hilo conductor del proceso educativo, utilizando
elementos de caracter simbdlico, imaginativo o0 ambiental.

El centro de interés unificara y dara sentido a todas las actividades, permitiendo al nifio
vivir la experiencia educativa como algo intenso y emocionante, lo que provocara el
activismo y la experiencia.

Algunos ejemplos de centros de interés pueden ser: los duendes, el circo, las sirenas, el
carnaval, los cuentos y leyendas populares, las peliculas de dibujos animados, etc.

La organizacion de los espacios educativos para el juego

Una de las funciones que tenemos como educadores, es proporcionar a los nifios

contextos y experiencias de juego diversificadas y enriquecedoras. Por tanto, tenemos que
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saber aprovechar todos los recursos espaciales y materiales que tengamos a nuestra
disposicion, para hacer un lugar de juegos agradable, imaginativo y préctico.

En este sentido, la decoracion juega un papel importante; pero habra que tener en cuenta
la instalacion técnica, las barreras fisicas y la rapidez de ordenacion, siendo conveniente
separar las areas de juego en funcién del tipo de actividad que va a realizarse en cada una
de ellas, asi como evitar interferencias entre los espacios, las actividades y los jugadores.
Podemos diferenciar dos tipos de espacios: los amplios y diafanos, que sugieren un tipo
de actividad horizontal, y los reducidos, que sugieren un tipo de actividad vertical.
También es conveniente poder utilizar equipos audiovisuales (mas audio que visuales, por
el posible abuso de tele en casa).

Otros criterios que debemos tener en cuenta son:

-Que el espacio sea funcional: diferenciado de otro tipo de espacios, accesible, con los
materiales al alcance de los nifios.

-Que sea apropiado a la edad de los nifios y a sus caracteristicas: higiene, seguridad y
practicidad.

Que tenga gusto estético: ha de ser estimulante y sencillo, sin que haya pobreza de
materiales o decoracion pero tampoco exceso de cosas.

Juego

-Es una actividad que sucede dentro de ciertos limites espaciales y temporales, de
determinada forma y bajo reglas determinadas, que da por resultado la resolucion de una
tension y se desarrolla fuera del curso habitual de la vida. Lo que tenga que realizarse y
con ello se fana son cuestiones que se plantean en segundo orden dentro del juego.

-El juego es el fundamento principal del desarrollo socioafectivo-emocional y principio de
todo descubrimiento y creacion como proceso ligado a las emociones contribuye
enormemente a fortalecer los procesos cognitivos, pues la racionalidad surge
evolutivamente del sistema emocional.

Por otra parte como practica creativa e imaginaria, permite que la conciencia se abra a
otras formas del ser, originando un aumento de la gradualidad de la misma. Desde esta
perspectiva a mayor conciencia lidica, mayor posibilidad de comprenderse a si mismo y
comprender al mundo.

Ludica
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Es una dimension del desarrollo de los individuos, siendo parte constitutiva del ser
humano, la ludica es mas bien una actitud, una predisposicion del ser frente a la
cotidianidad.

e Exploracion
Incursionar en un territorio desconocido para obtener informacion.

e Observacion
Mirar algo o alguien con mucha atencion o detenimiento para adquirir algin
conocimiento sobre su comportamiento o sus caracteristicas.

e Participacion
Intervencion en un suceso, acto o actividad que termina en la comunicacion sobre este

acto, actividad o suceso

e Experiencia
Es el conocimiento que surge del conjunto de situaciones y cosas que hacemos y vivimos.
e Plan de estudios colombiano
-Primero: Diversidad animal y vegetal
Conservacion de especies
Factores ambientales en relacion a seres vivos
-Segundo: Conservacion y preservacion del ambiente
Importancia de los animales
-Tercero: Conservacion y preservacion del ambiente
Fauna y flora de la region Andina
-Cuarto: Conservacion y preservacion del ambiente
Organizacion de seres vivos
Quinto: Conservacion y preservacion del ambiente
Sistemas de los seres vivos
Ecosistemas colombianos

Relaciones de seres vivos con ecosistemas

DISENO METODOLOGICO CONCEPTUAL
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El proyecto se aborda de una manera descriptiva-exploratoria, el cual se busca aplicar en un
entorno educativo para el cual se ha determinado una investigacion cualitativa que ayude a
aclarar los modelos de aprendizaje del momento junto con los temas que tiene planteado el
Ministerio de Educacion, para asi poder proponer el modelo de aprendizaje y los temas mas
propicios en relacion a los animales en via de extincion de Bogoté para los nifios de educacion

bésica primaria.
Para lo cual se plantean tres fases:

El investigativo que parte de entender el tema de la extincidn de ciertas especies en la ciudad de
Bogota y todo lo que esto conlleva y los métodos de ensefianza que tienen los nifios de educacién

basica primaria actualmente.

El conceptual que busca transformar toda esa informacion en variables claves para la

construccidn del proyecto tanto tedrica como fisicamente.

Y el proyectual que pone en pie y presenta las ideas y transformaciones del disefio para llegar a la

propuesta final. Este ultimo se ve contemplado en el apartado propuesta de disefio.
INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION

- Observacion del grupo humano

- Observacién del entorno espacial

- Andlisis de la configuracion de los salones de clase

- Encuestas a los docentes

- Actividad de obtencion de datos para los nifios

- Analisis urbano por medio de mapas

- Indagacién sobre diferentes conceptos

- Partitura de interaccion

- Lectura de partes de textos

e Caso de estudio Humedal
En conclusion tras hacer el trabajo de campo y realizar la matriz del caso de estudio,
espacialmente el humedal se encuentra bien ubicado y conservado, pero se comienza a
notar mucho la intervencion del hombre en él, partiendo de que este entorno natural no se

encuentra totalmente aislado de su contexto urbano y eso crea una relacion confusa al
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realizar la visita, en general se encuentran bien identificadas las especies de fauna y flora
que se encuentran alli. ElI aula ambiental funciona con un guia de la Secretaria de
Ambiente la cual realiza el recorrido y da la informacion, lo que me parece 6ptimo ya que

son personas que realmente saben y estudian el tema los que trasmiten esos

conocimientos. Ver anexol

Fotos por: Catalina Rangel A

Caso de estudio Colegio

Este es uno de los tantos colegios publicos que ha invertido de la mejor forma que puede
con respecto a los subsidios que reciben y las ayudas del gobierno, pero esto no se vuelve
suficiente para que los nifios puedan llegar a aprender temas diferentes a los del
lineamiento curricular del Ministerio de Educacion, por lo cual sus espacios no son aptos
para poder realizar el escenario y las actividades mediadas por el juego dentro del mismo,
aungue el publico objetivo si esta alli, el espacio se traslada al parque cercano al colegio y

al humedal ya mencionado. Ver anexo 2
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Fotos por: Catalina Rangel A.

Encuesta

50 personas encuestadas la mayoria con edad entre los 21-30 afios y algunos entre los 15-
20 afos quienes residen en Bogota en 10 de las diferentes localidades de la ciudad pero
con mayor frecuencia en la localidad de Suba y que se encuentran entre los estratos 1-6 de
los cuales se destacan los estratos 3 y 4. La mayoria de las personas son procedentes de
Bogota, pero también hay otras que vienen de Cali, Manizales, Barranquilla, Medellin,
Neiva y Florencia, quienes en su mayoria siguen siendo estudiantes y algunos tienen
como profesion la docencia y dictan clases como Biologia-Quimica-Ciencias-Inglés-
Preescolar, en los niveles de bachillerato y primero de primaria mas que todo y cuentan
con 1-5 afios de experiencia.

De las 50 personas encuestadas la mayoria reconoce a las palomas, perros y gatos como
los animales de la ciudad y en menor medida a la Tingua pico verde y la Danta de
paramo. Reconocieron al jaguar y al manati quienes son animales que viven en territorio
colombiano pero no bogotano, el 70% entienden por extincién la desaparicion de algo y la
mayoria no conoce las categorias de amenaza para los animales, y dice no conocerlas en
su mayoria porque no lo ha consultado pero ha tenido la intencidon de hacerlo, otros

manifiestan que no es de su interés.
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Reconocen al Oso de anteojos y a la Tingua pico verde como especies en peligro de
extincion de la ciudad pero también muchos manifiestan no saber. EI 82% piensa que la
causa de llevarlos a la extincion es la contaminacion, luego la construccion y luego la
falta de cuerpos hidricos, algunos contemplan la caceria pero esta no ha sido causa en la
ciudad de Bogota.

El 100% piensa que es importante conocer las causas y los animales en via de extincion
de la ciudad pero no conocen la entidad que se encarga del manejo de este tema. Creen
que desde nifios debemos aprender del tema y que los nifios aprenden a través de la
experiencia, observacion, lectura, participacion, exploracion, experimentacion y teoria.

El 98% cree que el juego es una herramienta para que el nifio aprenda y 1 sola persona
considera que el juego no va ligado al aprendizaje. 55% reconocen que dentro de los
lineamientos curriculares del Ministerio de Educacion no se maneja el tema en especifico
de “Animales en via de extincion de Bogota”, y el 100% cree que si se debe potencializar
el aprendizaje sobre la fauna de la ciudad. Ver anexo 3

Estrategia de disefio

Se baso en la conceptualizacion grafica de los conceptos claves del proyecto, lo cual los
convirtio en las variables de disefio, y de ahi se crearon mezclas entre si para poder llegar
a una propuesta formal del escenario y de cada espacio del mismo. Para las actividades se
tomaron directamente las causas que llevan a los animales a llegar a estar en peligro de
extincion en Bogota y se cred una propuesta de escenarios mediada por el juego en la cual
los nifios aprendieran del tema y en particular de las causas.

El orden fue: idea-idea bocetada-mezcla de ideas en bocetos-planos-modelado-maqueta.
Concepto

Relacion de contraste entre lo urbano y lo natural en la ciudad.

Esto ya que generalmente falta comprender lo que significa cada uno y las relaciones que
se crean entre ellos para formar una ciudad, asi mismo como se comienzan a afectar entre
ellas por la intervencién de la mano del hombre, para lo cual se plantea el proyecto, para
que en un futuro se pueda mitigar todos los efectos dafiinos que se le han causado al

medio ambiente y en particular a la ciudad de Bogota.
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LIMITES Y ALCANCES

Este proyecto tiene como alcance recolectar e indagar sobre los animales en peligro de extincion
y sobre modelos de educacion que se manejan en la ciudad con el fin de determinar que
herramientas hacen propicio el aprendizaje sobre el tema y asi mismo como estan actualmente
relacionados los nifios con el cuidado y respeto de su entorno. La investigacion partié de conocer
los animales en peligro de extincion de Bogotd y las causas por las cuales estan en este estado,
hasta las herramientas que se manejan para tratar el tema en la ciudad para toda la sociedad y en

especial para los nifios de basica primaria, y por qué es importante aprender desde esa edad.

PROPUESTA DE DISENO

Para llegar a la propuesta final se comenz6 con un proceso de cruce de ideogramas
(representacion grafica y geométrica de un concepto) y a partir de alli a la bocetacién, generacion
de planos y modelado en 3D y ocurri6 exactamente lo mismo con las propuestas para las
actividades que conforman el escenario. La propuesta se basa en representar tres conceptos claves
del proyecto: NATURAL-URBANO-EXTINCION, las cuales se ven representadas formalmente

en el disefio del escenario y en la relacidn que este tiene con su ubicacion.

La propuesta busca transmitir un contraste entre lo urbano y lo natural, sin llegar a ser totalmente
invasor en el terreno donde se busca implantar, razon por la cual sus fachadas e incluso columnas
estructurales son de madera, respondiendo también a la actividad que se lleva a cabo en cada

espacio.

Los espacios y actividades surgen a partir de las 3 causas principales que llevan a poner en
extincién a varias especies de Bogota y a una causa comportamental de la sociedad, estas son: El
aumento en la construccion de propiedad horizontal, La urbanizacion descontrolada, La

contaminacion y Las actitudes de la sociedad.



DETERMINANTES, REQUERIMIENTOS Y NORMATIVAS
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Actividad / Caracteristica

Determinante

Requerimiento

Normativa

Escenario general

Se debe generar un
contraste entre lo urbano y
lo natural, como se ha
buscado en todo el
proyecto para comenzar a
crear relaciones de
conceptos y generar un
pensamiento critico mayor.

El escenario debera ser
implantado en un
entorno natural,
parque zonal, parque
vecinal o parque
metropolitano.

El entorno natural
debe superar los
500 metros
cuadrados de drea
de manera que se
resalte lo natural
sobre lo urbano.




Se debe generar un
contraste entre lo urbano y
lo natural, como se ha
buscado en todo el
proyecto para comenzar a
crear relaciones de
conceptos y generar un
pensamiento critico mayor.

El escenario debera ser
implantado en un
entorno natural,
parque zonal, parque
vecinal o parque
metropolitano. Segln
lo permita la ley.
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Capitulo 3 Articulo
192 de la ley 1504
de 1998.- En el caso
de dreas publicas de
uso activo o pasivo,
en especial parques,
plazas y plazoletas,
los municipios y
distritos podran
autorizar su uso por
parte de entidades
privadas para usos
compatibles con la
condicién del
espacio mediante
contratos. En ningln
caso estos contratos
generaran derechos
reales para las
entidades privadas y
deberan dar estricto
cumplimiento a la
prevalencia del
interés general
sobre el particular.

Se debe buscar la relacién
cercana con los nifios de
educacidn bdsica primaria
(actores) y con un entorno
natural donde puedan
apreciar algun animal
representativo del tema.

El escenario sera
propuesto en un
entorno natural cerca a
colegios que tengan un
interés formativo sobre
el medio ambientey a
un entorno natural
protegido.

El lugar de ubicacién
para el proyecto
deberd estar entre
500-1000 metros
lineales del colegio
referente y del
entorno natural
protegido

Se debe crear una relacion
con el entorno natural de
manera que el proyecto
haga parte de él y no sea
solo un agregado

En el centro del espacio
se debe encontrar un
arbol en lo posible
natural, pero de no ser
asi se fabricard uno
artificial de manera que
se cree la relacion

El drbol estara
ubicado justo en el
centro del espacio,
razon por la cual
este tiene un
espacio abierto en
el centro




Las causas son la relacion
directa de por qué los nifios
y en general la sociedad
deben aprender sobre el
tema.

Los espacios de los
escenarios
responderan a las 4
causas de la extincién
animal en Bogot3, La
contaminacién, El
aumento de
construccion de
propiedad horizontal,
La urbanizacién
descontrolada y Las
actitudes de la
sociedad.
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Habrdn 3 espacios
gue representan 3
de las causas por
separado
(contaminacioén,
aumento de
construccion de
propiedad
horizontal y las
actitudes) y la
urbanizacién
descontrolada serd
la que relacione
todos los espacios
del escenario.

Los nifos deben tener unos
conocimientos basicos
sobre el tema, y asi mismo
deberan sacar sus propias
conclusiones (pensamiento
critico).

Debera haber un
espacio dentro del
escenario en el cual se
permita la bienvenida
al mismo, la instruccion
tedrica y socializar las
reflexiones que
tuvieron de las

El espacio estard
estrictamente a
nivel de piso, ya que
se vuelve en el
espacio que los
invita al escenario y
también el que los
despide.

actividades.
Es un escenario de El espacio debera El escenario tendra
aprendizaje por lo cual se | responder una forma
debera leer formalmente principalmente a tres hexagonal que
de la misma manera, conceptos: Natural, determina el

respondiendo a el andlisis
tedrico del proyecto

Extincién y aprendizaje

aprendizaje, el cual
no estara
completamente
cerrado lo que habla
de extinciény el
entorno habla de lo
natural.

Deberd existir una
conexién constante a
través del tacto entre el
nifio, el escenario y los
diferentes espacios

Se prestara el servicio
de locker para los
zapatos en el espacio
de instruccion tedrica.

Todo nifio deberia
realizar la actividad
descalzo sin
excepcion

Instruccion tedrica

Se deberd tener el
conocimiento de algunos
conceptos antes de
empezar la actividad
mediada por el juego, de
manera que puedan crear
relaciones entre lo que
hacen y los conceptos que

El espacio para esta
actividad estara
ubicado a nivel de piso
y tendra un drea de 50
m?2 para recibir a un
grupo de 10
estudiantes.

Debera existir una
capacitacioén previa
para el docente ya
que sera él quien
transmita la
informacidn a los
nifios, y asi mismo
cada grupo de nifios




se les transmitieron.
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debera contar con el
docente durante
toda la actividad
para acompafiarlos
en el recorrido.

Reflexion critica

En el escenario se busca
crear un pensamiento y
reflexidn critica en los
nifos, de manera que
relacionen conceptos,
actividades, actitudes y los
elementos que observaron
para ayudarse en esa
creacién del pensamiento
critico.

El espacio para esta
actividad estara
ubicado a nivel de piso
y tendra un area de 50
m2 para recibir a un
grupo de 10
estudiantes.

El docente serd guia
para generar la
socializacién de las
experiencias
personalesy
grupales que
tuvieron los nifos y
lo que aprendieron
de eso.

Urbanizacion
descontrolada

Se deberdn entender los
limites que deberian existir
para preservar los entornos
naturales de la ciudad y no
sobrepasarlos

La actividad se
generara por medio de
unas plataformas de
equilibro a lo largo de
los espacios del
escenario que guiaran a
diferentes caminos de
acuerdo a la respuesta
qgue el nifio de a
diferentes preguntas
que estaran dispuestas
en estas plataformas.

Las plataformas
tendran de alto
30cm, de ancho
20cm para espacio
individual y 40cm
para espacio en
conjunto.

El nifio deberd plantearse
bien la pregunta para elegir
la respuesta correcta y asi
poder completar todas las
actividades

Existira una pregunta
por cada espacio,
exceptuando el espacio
de la contaminacién en
donde seran varias
preguntas en una
ruleta pero solo
respondera una.

Si el nifio responde
mal la pregunta
podra seguir con la
siguiente actividad
pero no obtendra la
ficha para armar su
frase al final.
Recibira una ficha al
inicio sélo por poner
atenciénala
instruccion tedrica

Para entender los limites el
nifio reconocera los
cambios de terreno ante la
construccion y los entornos
naturales

Manejar cambios en la
textura del piso
asociandolos a lo
natural, lo urbanoy lo
acuatico.

Por cada espacio
debera existir al
menos dos cambios
de textura.




Aumento de
construccion de
propiedad horizontal

Se mostrara como el
aumento de la construccion
de propiedad horizontal
interviene en el caminar
libre y obstaculiza la visién

Elementos verticales
con diferentes alturas,
entre 1,80my 1m
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Los elementos
colgaran
estrictamente del
techo a 20 cm del
mismo, y
corresponderdn a
medidas de largo
por ancho
equivalentes a
40cmx40cm. Los
elementos que no
estén ubicados
sobre las
plataformas estaran
ubicados desde el
piso no desde el
portico.

El sonido de la ciudad habla
de cédmo este interviene
también en la afectacién
del entorno y se vuelve
representativo para el nifio
ya que es algo cotidiano.

Dos parlantes que
tendran sonidos de la
ciudad

los parlantes
colocados en el
techo en dos
esquinas del espacio

La pregunta pondrd a
prueba el conocimiento del
nifio y asi mismo generara
el aprendizaje sobre el
tema

Se realizara la
pregunta: Crees que
entre mas edificios se
construyan van a haber
mads o menos aves? Un
camino tendra la
respuesta masy el otro
la respuesta menos.

La pregunta se
instalara al inicio en
el piso de la
plataforma, y al
contestar e irse por
el camino de
MENOS obtendra su
segunda ficha del
juego.

Crear una relacion con el
entorno a través de todos
los limites del espacio

Muros en vidrio espejo
en dos lados, baranda
de madera, Pdrtico en
metal que sea
estructuray que
permita el paso de luz,
piso en madera.

La baranda tendra
estrictamente 80cm
de altura para
buscar la seguridad
de quien visite el
espacioy en
especial de los
nifnos, el techo
tendra
perforaciones
cuadradas de
50cmx50cm.




Se generard en el nifio la
capacidad para decidir
segln su actuar cotidiano o
su sentimiento del
momento con respecto al
tema

Dos plataformas de
equilibrio que se unen
al principio y al final,
con la pregunta para
tomar la decisién: Para
llegar a la salida tienes
dos caminos, irte en
carro o a pie, cual
eliges? Tendrds
obstaculos en ambos
caminos.

Pagina |30

Un camino
respondera al
entorno urbano con
una textura en el
piso que lo denote y
el otro a un entorno
natural que tendra
también textura en
el piso que lo
denote. Si el nifio
escoge el camino a
pie (natural) recibira
su ultima ficha del
juego.

El nifio vera que su decisidon
erréneallevaala
contaminacién directa del
ambiente

Maquina de humo que
se activard en el
momento que un nifio
escoja el camino del
carro.

La maquina de
humo estard a nivel
de pisoy al lado del
camino del carro.

Se generard la relacién con
la aparicién de aves para

Aves artificiales que
colgaran del techo

Las aves colgaran
del techo

Actitudes o . .
que el nifio entienda en estrictamente en el
donde comienzan a lugar encima de la
ausentarse y en donde plataforma natural.
contindan viviendo.
Los nifios se pondrdn a Obstaculos de espuma | Los obstaculos seran
prueba sobre como gue interfieren en en forma triangular
manejan los residuos y lo cualquiera de los con dos de sus lados
gue no les sirve. caminos escogidos de 30cm y uno de
60cm y el ancho de
20cm.
Crear una relacion con el Baranda de madera, La baranda tendra
entorno a través de todos | piso en textura estrictamente 80cm
los limites del espacio simbdlica al cemento, |de altura para
al agua y al pasto. buscar la seguridad
de quien visite el
espacioy en
especial de los
nifios. La textura
simbdlica al agua se
dard en el centro de
las dos plataformas.
Los nifios entenderan la tres plataformas que Cada plataforma
contaminacion con los atraviesan la mitad del |tendra una altura de
Contaminacion limites de la ciudad como | espacio y cambian de 30cm y un ancho de

incide el traspasar los
limites.

textura a medida que
se acercan al final, de la

20cm




tierra a lo urbano
(cemento)
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Se medirdn los
conocimientos tanto para
ver el aprendizaje previo a
las actividades como
después de las actividades
en el escenario de
aprendizaje

tres ruletas al final de
cada plataforma las
cuales tendrdn cada
una 5 preguntasyy al
azar saldra una para
gue el nifio la responda

El nifio sera quien
gire laruleta, la
pregunta
respondida
correctamente
permitird que le den
la tercera ficha del
juego.

El nifio necesita momento
de observacion en el que
pueda detenerse a mirar lo
que lo rodeay lo que ha
realizado.

Un mirador a una
altura consecuente

El mirador estara
ubicado en el
segundo espacio en
la mitad del mismo
antes de la salida de
este.

Crear una relacion con el
entorno a través de todos
los limites del espacio

Baranda de madera,
piso en textura
simbdlica al cemento y
ala tierra.

La baranda tendra
estrictamente 80cm
de altura para
buscar la seguridad
de quien visite el

espacioy en
especial de los
nifos.
El nifio podra ver una Caja de acrilico Las cajas de acrilico
reflexidn para generar un | transparente transparente

mayor impacto en él, y asi
mismo la imagen de un ave
representativa del tema

estardn amarradas
al arbol de manera
que se cree una
relacion mas fuerte
con el entorno
natural.

Arbol El nifio podra ver una 4 fichas recolectadas a | Cada ficha tendra
reflexion para generar un lo largo de todos los por un lado parte de
mayor impacto en él, y asi | espacios del escenario |la frasey por el otro
mismo la imagen de un ave parte de la imagen,
representativa del tema en total se

generaran 5
diferentes tipos de
rompecabezas.
Seguridad general del Vigilantes Habra un vigilante
escenario eneldiayotroenla
Seguridad noche, con

organizacién de
turnos para
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asegurar el
escenario

MATRIZ DE ACTIVIDADES EN RELACION A LOS ACTORES
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REDNDERS
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A nivel conceptual y espacial: El frente del espacio con el cual se encontraran los nifios y los
docentes al llegar a él, esta ubicado para que la entrada de respuesta al camino directo desde el
colegio referente Gimnasio Cristiano Los Andes, y sea de facil y claro acceso, el espacio donde
se ven las cajas rojas es donde se dara la instruccion tedrica del tema, en las cajas dejarén los
zapatos para realizar todas las actividades siguientes, y les daran la primera ficha del
rompecabezas para que las vayan acumulando para el final y al final después de armar el
rompecabezas alrededor del arbol volveran alli para recoger sus zapatos y argumentar lo

aprendido en el escenario.
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A nivel espacial y conceptual: Las actividades mediadas por el juego comienzan por la rampa

que se ve a la derecha, la cual da acceso al primer espacio que corresponde a la causa del
aumento de construccion de propiedad horizontal y desde alli empieza también la causa de la
urbanizacion descontrolada que se da a través del irrespeto de los limites entre lo natural y lo
urbano y puede traer muchas consecuencias negativas. Alli los nifios encontraran la pregunta
¢Crees que entre haya més edificios habra MAS o MENOS aves? y los nifios podran escoger la
respuesta que mejor consideren y que los guiara por diferentes caminos, pero solo si se van por el
camino del MENOS obtendran la segunda ficha para el rompecabezas.
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A nivel espacial y conceptual: Luego se dirigiran al segundo espacio que esta a la misma altura

del primero y el cual corresponde a la contaminacion en donde a través de una plataforma
(asociada a la causa de la urbanizaciéon descontrolada) llegaran a una ruleta que les daréa alguna
pregunta dentro de las siguientes opciones: ¢Cudles son las categorias para clasificar los
residuos? ¢Los gases que emiten las fabricas son buenos o malos para el ambiente? ¢Por qué la
tala de &rboles afecta la vida de los animales? ¢Las basuras en los rios y lagos ayudan o afectan al
medio ambiente? ;Consideras que cuidar el medio ambiente es un trabajo de todos? Y al tener
una respuesta correcta determinada por el docente podra salir y obtener su tercera ficha, no sin
antes detenerse a observar lo que esta ocurriendo en el escenario y en el entorno. Después de esto
podra bajar por la rampa de la izquierda que lo llevara al tercer espacio.
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A nivel espacial y conceptual: En el tercer espacio, relacionado a las actitudes de la sociedad, se
encontraran con la Gltima pregunta o reto y la plataforma, el reto es llegar lo mas rapido posible
al otro lado, y tiene dos opciones irse en carro (a través del camino gris) o corriendo (por el
camino verde) pero en cada uno encontraran obstaculos que tendran que quitar para poder pasar,
pero si lo lanzan al centro es la representacion del recurso hidrico y lo estarian contaminando
para lo cual se hard una reflexion al terminar la actividad, si el nifio escoge el camino verde
obtendra la ultima ficha de su rompecabezas y saldra a armarlo alrededor del arbol en las cajas
acrilicas que manera que de un lado vea que se arma una frase sobre el tema y del otro una foto
de un animal el peligro de extincién de la ciudad. Pero si coge el camino del carro no tendra ficha
y en cambio activara la maquina de humo que simulara el smok de los carros en una medida

controlada.

A nivel estético general: Se manejaran cambios de textura para crear signos de relacion entre

apariciones y desapariciones de algunos elementos o para determinas rutas del camino, esto con
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el fin de que el nifio observe y relacione también no solo la actividad sino a nivel visual y del

tacto los cambios que se presentan ante diversas situaciones.

Todo el proyecto se ve medido en las relaciones que se crean entre el colegio donde sucedera una
instruccion tedrica mas profunda, el escenario de aprendizaje donde tendrén una parte practica

comportamental y el humedal que muestra la realidad tangible del proyecto.

CONCLUSION

Este proyecto demuestra como desde nuestra profesion de Disefiadores de Espacios y Escenarios
se puede contribuir a la sociedad, como se puede potencializar en este caso el cuidado del medio
ambiente y de los animales que viven en la ciudad, entendiendo que nosotros como ciudadanos
somos los actores directos que contribuimos al deterioro 0 a la mejora no solo del medio
ambiente, de los entornos naturales, de los animales de la ciudad sino de nuestras vidas. A lo
largo del proyecto se entendid cuéles son las consecuencias para nosotros los humanos de que las

especies se extingan e incluso hay muchas consecuencias con las cuales ya estamos viviendo.

El disefio no es un hecho o disciplina aislada a este tema o problema, al contrario, esta ligada con
todas las oportunidades de intervencion, un escenario de aprendizaje sobre el tema es la base para
que se cree toda una cadena de reflexion y pensamiento critico sobre lo que hacemos o no
hacemos como sociedad, y los nifios que son nuestros pilares y son lo que le queda al mundo
estaran creando esas reflexiones precisamente desde una edad muy joven para que desde nifios y
en un futuro sean agentes de cambio que luchan por un equilibrio natural de los entornos y por el
cuidado de los mismos. En este caso segun las encuestas y los estudios se demostré que el juego
es una herramienta bastante Gtil para que los nifios aprendan, razon por la cual es la mediadora de
casi todas las actividades del escenario, para crear en ellos un referente del tema a través de algo
que les gusta, una memoria de lo que ocurre cuando pasan diversas cosas en la ciudad y como

ellos se pueden enfrentar a todo eso.

Este es un proyecto que particularmente me sensibilizo ante la realidad de la ciudad y
particularmente de la sociedad, el desconocimiento de tanta informacion y de tantos temas que
creemos no nos incumben o no nos tocan es lo que lleva a que estemos cada uno en nuestro

mundo, cabe resaltar que si hay personas en la sociedad que conocen del tema ya que no se puede
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ni es correcto generalizar, pero si es un problema que nos toca a todos y abarcarlo desde el

ambito profesional se vuelve una forma de ayudar también, de crear reflexiones, de entender lo

que pasa, de ver como todo se relaciona con todo y sobre todo de comenzar a hacer cambios

propios que contribuyan a mejorar el problema y no en agrandarlo.

CRONOGRAMA

ACTIVIDADES/FECHAS JULIO I»I.GOFIEI |5EPTIEMBH.E OCTUBRE NOVIEMERE

Indagacion primers ides del tema 10 al 17

Investigacion segunds ides del tema 18 de julic al 24 de septiemiare
Fartitura de interaccicn 142118

Dizafio de informacion-Fresentacion para la colegiaca 242128
Documentn del proyscto-Maguets dissfio de informacion 288131
Primera colegincs A

COrrectiones y avences teoricas 4de iemire 8l 3 o= octubre
Analisic de Ia dudad 132133

Disefic de informacion 110123

wariabies de disefo & Igeogramas 22 5l 23]
Disefio del espada 25 o= septismbre al 3 de noviemare:
Encusstas
Maqueta diseRo ce informacian 5
Traosjo de campo Auts ambizntsly Colsgia 30
iseRo 2 de pcture al 3 de novi
Sepunos colzmiada 5

Flanos del d

23 de septiemore al 4 ce octubre

Renders

Eitacor

Diseho de escenario

Matriz de actividades

Fartiturs de interacrién gel escenario
Daterminantss requerimizntos y normstivas
Flangs del disefio

Taois de materisies

Tanls de presupuesto
Documsnto final el proyects
Maqusts fina

Flanchas

Eook de proyecio
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ANEXOS
ANEXO 1

HUMEDAL SANTA MARIA DEL LAGO

ERENTES TEXTURAS

ERIALES ACORDES

ONSERVACION

m Centro compartir el pensamiento m Espacio general ® Entr
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ANEXO 2

COLEGIO GIMNASIO CRISTIANO LOS ANDES

ENTES TEXTURAS
ALES ACORDES
RECREACION

1IZADA

L] m Espacio que lorodea  m Espacio general  m Ent
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ANEXO 3

ENCUESTA DE OBTENCION DE
DATOS PARA EL DESARROLLO Y
SUSTENTO DEL PROYECTO DE
GRADO "ESCENARIO DE
APRENDIZAJE SOBRE LOS
ANIMALES EN VIA DE EXTINCION DE
BOGOTA"

50 respuestas

Publicar analisis

Datos personales

Rango de edad

@® 15-20 afios
@® 21-30 afios
@ 31-40 afos
@® 41-50 afos
@ 50 afos en adelante




Localidad en que vive

47 respuestas

15.0
12.5
10.0

75
5.0 4(85%)

2 (4.3 %) 2 (4.3 %)
2.51 (2.1 %A (2.1 (211 (21 (211 (221 (21 %)

1(2.1 (21 (211 (21 (211 %),

0.0
2 O O ‘Q\
W o 0 o M o
WO L~} Q N ) ™ N
P(\\o(\\ G‘\Q OV < ) 5’3(\ ¢
Estrato
50 respuestas
Qo1
9?2
@3
@4
®5

@6

13 (27.7 %)

61(12.8 %)
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2(43%2(42(43"
11(2.1 %1 (2.1 %)
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Ciudad de procedencia

50 respuestas

20
16 (32 %)

15

10 (20 %)
10

2(4%) 2 (4 %)

1(2%)1(2 %) 1(2%)1(2%)1 (2 %)1(2 %) 12 %)

Bogota Bogota Cali Manizales Neiva barranquilla bogota
Bogota Bogota Florencia Medellin San Gil bogota

Profesion

50 respuestas

12
1]

10 11 (22 %)

8

6
4 (8 %) 4(8¢

2(4%)

0
2 o e . e @
a0 O N © PR\
wo\\\6 \\80 I O o Q‘Q e (_)0\09\'a \6\ O "o 6\,3(\ 6\3(\\6 \00 (\\G‘\ \0‘3\ oo\a & Q¢ £ 6\%
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Si es docente que asignatura dicta

"y
(4]
w
O
=
(1]
w
—+
W
w

15

1(9.1%) 1(9.1%) 1(9.1%) 1(9.1%) 1(9.1%) 1(9.1%) 1(9.1%)

1.0

0.5

0.0

- 2% e
2y o0
.\o\o@ o®

\e° g
0O @ \Y

W o®

Grado en el que dicta
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@ 1ro primaria

@ 2do de primaria
@ 3ro de primaria
@ 4to de primaria
@ 5to de primaria

@ Basica secundaria
(bachillerato)
@ Universidad
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Anos de experiencia

50 respuestas

® 15

® 6-10

® 11-20

@ 20 en adelante
@ Ninguna

_

Sobre sus conocimientos

1.Que animales conoce de la ciudad de Bogota

Palomas 47 (94 %)

Perros y gatos 45 (90 %)
Pato brasilefio f}—1 (2 %)
12 (24 %)
7 (14 %)

5 (10 %)

5(10 %)

1(2 %)

1(2 %)

Tingua pico...
Danta de par...
Jaguar

Manati

Tejon

NS/NR

0 10 20 30 40 50 60
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2.Que entiende por extincion

50 respuestas
@ Muerte
@ No hay mas existencias
@ Desaparicion de algo

3.Conoce las categorias de amenaza para los animales.
si su respuesta es si pase a la pregunta 5

50 respuestas
@S
® No
% ® Talvez
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4.Si respondio que No diga por qué no los conoce

30 respuestas

@ No es de su interés

@ No cree que deba conocer
sobre eso

@ Ha tenido la intencion de
consultar pero no lo ha hecho

5.De estos animales cual cree que esta en peligro de
extincion en Bogota

50 respuestas

Jaguar 9 (18 %)
Oso de ante...
Tingua pico...
6 (12 %)

Tejon

NS/NR
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6.Cual de estas cree que es la causa que pone a los
animales en peligro de extincion en Bogota

50 respuestas

Falta de cue...
Contaminacion 41 (82 %)

Construccio...

Caceria 14 (28 %)

NS/NR

0 10 20 30 40 50

7.Cree que es importante conocer las causas y los
animales en via de extincion en Bogota. si su respuesta
es si pase a la pregunta 9

50 respuestas

® S
® No
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8.Si respondio que No, diga por qué

0 respuestas
Todavia no hay respuestas para esta pregunta.

9.Conoce la entidad de la ciudad encargada del manejo
de los animales en via de extincion de Bogota

50 respuestas
@S
66% @ No

Aplicacion de estos conocimientos

10.Cree que desde ninos debemos aprender sobre los
animales en via de extincion en nuestra ciudad

50 respuestas
®Si
® No
100%
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11.A través de que herramienta cree que los ninos
aprenden sobre extincion

50 respuestas

Experiencia 16 (32 %)
Observacion 23 (46 %)

Lectura 21 (42 %)

Participacion 17 (34 %)

Exploracion 24 (48 %)
15 (30 %)

14 (28 %)

Experimenta...

Teoria
Todas las an... 27 (54 %)

NS/NR

1(2 %)
0 5 10 15 20 25 30

12.Cree que el juego es una herramienta para que el nino
aprenda. si su respuesta es si y se desempena como
docente pase a la pregunta 14

50 respuestas

® S
® No
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13.Si respondio que No, por qué

1 respuesta

@ Se puede distraer del tema

@ Cree gue no entendera el
mensaje

@ Cree que el juego no va
ligado al aprendizaje

@ NS/NR

14.Sabe usted si actualmente dentro del lineamiento de
los temas del Ministerio de Educacion para la educacion
basica primaria se contempla el tema "Animales en via
de extincion de Bogota"

40 respuestas

@S
@ No
O Talvez




15.Cree que se debe potencializar el aprendizaje sobre la
fauna de nuestra ciudad

50 respuestas

® Si
® No

16.PARA QUE CREE QUE LE SIRVE A LOS NINOS APRENDER
SOBRE LOS ANIMALES EN VIA EXTINCION DE BOGOTA

50 respuestas

Para cuidar. Y cuidar mejor.
Para protegerlos

Permite reconocer su territorio, empoderarse del mismo, identificar problematicas y
ayudar a soluciones segun su contexto en pro de la conservacion y disminucion de
impacto ambientales de pequefias acciones que pueden ser mediadas por la comunidad.
Que un nific aprenda sobre |a extincion de especies en Bogota lo convierte en un agente
de cambio.

Para poder dejar un referente a las futuras generaciones sobre cambio y concientizacion
de lo importante que es cuidar el planeta.

Para tomar acciones en un futuro a mediano plazo. Ademas de evitar extinciones futuras.
Es importante conocer las caracteristicas del entorno en Que e vivimos, y los seres vivos
que lo compartimos, con el fin de entablar formas de coexistencia que consideren el

habitad de estos animales en peligro.

Tomar conciencia de las acciones que podemos tomar desde nuestro entorno inmediato
para impactar positivamente a la fauna local y mitigar la extincion

No se trata de que lea sirva para algo, mas bien es que eso los capacita para ser
potencialmente mejores ciudadanos
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