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GLOSARIO 
 
 
HÁBITAT: lugar que presenta las condiciones apropiadas para que viva una 
comunidad, se trata del espacio en el cual una población puede residir, 
determinándose así como un espacio con las condiciones mínimas de 
habitabilidad. 
 
PROYECTO URBANO: el proyecto urbano se caracteriza por su autonomía frente 
al planeamiento y a la urbanística normativa, que la arquitectura como elemento 
edificatorio singular y elementos conceptuales más importantes son: el contexto, la 
“mixite”, la historia y la imagen. 
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RESUMEN 
 
 
El presente trabajo de investigación se fundamentó en una exploración del hábitat 
y la arquitectura flexible, logrando evidenciar los componentes del módulo a 
desarrollar, un módulo habitable, el cual atiende las diferentes necesidades 
poblacionales de determinados lugares propuestos (Casos de estudio). 
 
Para la aplicación de esta propuesta habitacional fue necesario el diseño del 
módulo, demostrando así, cómo funciona en unidad y a su vez en sistema, 
desarrollando el análisis espacial del mismo, con tres conceptos rectores para su 
diseño “insertar, desplazar y girar”.  
 
Se desarrollaron tres escenarios con determinadas variables físicas (Clima y 
topografía), siendo así cambiantes las fachadas, cubiertas y condiciones de los 
apoyos estructurales del módulo. 
 
Se ha logrado la aplicación práctica de la propuesta habitacional por medio de una 
matriz, que tiene como fin establecer unas estrategias para la aplicación del 
módulo en confort a la materialidad, la forma, el área habitable, arrojando datos de 
fachada, cubierta y condición del apoyo estructural.  
 
 
Palabras claves: Módulo, Flexible, Arquitectura, Adaptar, Transformar, Desplazar, 
Insertar, Girar, Móvil. 
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INTRODUCCIÓN 
 
 
Al momento de pensar en el hombre, y su proyección en el acto de conformar un 
hábitat, “(…) es razonable denotar que es un sistema complejo y dinámico de 
relaciones entre el ser humano y la base natural de sustentación; que hace posible 
la vida y el bienestar (…)”. 1Para esto, el documento de investigación estudia, 
reflexiona y propone una nueva forma de aplicación del hábitat humano basada en 
la flexibilidad como concepto rector para su desarrollo. 
 
La arquitectura, desde sus inicios, ha dado solución al hábitat teniendo en cuenta 
el entorno, las necesidades contextuales, la geografía, el clima, el usuario que 
altera la forma y la función. Pero desde las nuevas dinámicas generadas por la 
sociedad, proyectadas en una técnica que tiene en cuenta el cambio.  
 
Un nuevo planteamiento que genere otro tipo de pensamiento, cambios en el 
modo de pensar, debido a las dinámicas sociales y el habitar sobre la arquitectura 
actual, de volúmenes inmóviles, solidos, destinados a convertirse en escombros, 
es el ideal que nace para proponer una nueva forma de hacer arquitectura, la 
arquitectura flexible. 

 
Así mismo se desarrollará el diseño sostenible, “(…) adoptando una postura frente 
a la situación en donde “El diseño sostenible integra consideraciones de eficiencia 
en el uso de recursos y de la energía, ha de producir edificios sanos, ha de utilizar 
materiales ecológicos y debe considerar la sensibilidad estética que inspire, afirme 
y emocione (...)”2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                            
1
 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 

2007. 19 p. 
2
 Hábitat y desarrollo humano. PNUD, UN – CENAC 2004 
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1. TEMA 
 
 

La arquitectura flexible como paramento para proponer una nueva forma de 
habitar. 

1.1 DESCRIPCIÓN DEL TEMA 

 
Según Robert Kronenburg en su libro Flexible “Arquitectura que integra el cambio” 
afirma que: Los seres humanos somos criaturas flexibles y adaptables, que al 
pasar del tiempo, generan nuevas dinámicas sociales siendo el causante principal 
para generar impacto en la modificación de los espacios habitados, donde 
actualmente se están generando nuevas dinámicas para el hábitat humano, en 
donde la tendencia de este siglo no se está atendiendo, sino por lo contrario 
seguimos con la misma clase de espacios rígidos, estáticos e inmodificables, 
donde el modelo actual desarrolla cada día más hábitats sedentarios. Según 
Ricardo Franco Medina en su libro Arquitectura Móvil afirma que: “Paralelo a ello  
la arquitectura es la que no se adecua a esas dinámicas, permaneciendo igual de 
rígida, estática e inmodificable”. 
 
Por lo anterior, la arquitectura contemporánea no está siendo pensada y diseñada 
para el ser humano dinámico y adaptable, sino rígida e inflexible.  
De lo anterior se refiere que el ser humano no está siendo una prioridad con esta 
forma de hábitat, donde lo flexible se toma como posible solución teniendo en 
cuenta como prioridad el ser humano y así contemplando los cambios 
tecnológicos, sociales y económicos., donde se está alentando a una nueva forma 
de existencia nómada.  
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2. PROBLEMA 
 
 
El presente trabajo pretende responder y aportar información a la comunidad 
educativa con relación a la siguiente pregunta: ¿Las dinámicas sociales actuales 
tienen una respuesta dada por la arquitectura para el correcto desarrollo de las 
mismas?, Las construcciones habitadas por el hombre actual, en su mayoría, se 
formulan dentro del marco de la arquitectura tradicional. Hace un análisis completo 
del contexto donde se incluye lugar, usuario y necesidades inmediatas para la 
actividad que se va a desarrollar. Lo anterior, Según Robert Kronenburg en su 
libro Flexible “Arquitectura que integra el cambio” afirma que: la mínima capacidad 
que tienen las construcciones para ser adaptables y/o flexibles es con el paso del 
tiempo. 
 

2.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

 
“(…) Los seres humanos somos criaturas flexibles y adaptables, así nuestras 
ciudades demuestren lo contrario (…)”3,  históricamente se ha presentado la 
necesidad de buscar hábitats confortables que respondan específicamente a 
circunstancias ambientales o abstractas, en la actualidad el hábitat tiene una 
relación con las dinámicas que proponen las nuevas sociedades, lo económico, 
social y el desarrollo tecnológico, indican una forma alternativa de habitar. Lo 
anterior según  conclusión formulada por Franco Medina en su libro Arquitectura 
Móvil. 
 
Los cambios tecnológicos, sociales y económicos están dando unas directrices y 
una forma de existencia nómada, donde no se da una respuesta concreta a estos 
nuevos cambios que se están evidenciando actualmente. Es entonces  el hábitat 
rígido, estático e inmodificable el cual no nos permite espacios con fines 
relacionados a la arquitectura flexible (adaptar, Transformar, Trasladar e 
interactuar). En conclusión el problema es que la arquitectura y las técnicas 
tradicionales no permiten espacios con fines relacionados a la arquitectura flexible, 
causando un hábitat rígido, estático e inmodificable y en efecto a esto la 
arquitectura se construye, se destruye y no perdura en el tiempo como lo asegura 
Ricardo Franco Medina en su libro “Hacia una arquitectura móvil”. Asimismo las 
directrices sociales, culturales, políticas y económicas están demandando nuevas 
formas de habitar a causa de la globalización, siendo esta una necesidad para 
aplicar la arquitectura flexible. 
 
El resultado final del módulo tendría que generar esa flexibilidad en el hábitat 
humano en cuanto a uso y a usuario y a su contexto inmediato, sin hacer un 
impacto fuerte en las dinámicas sociales del contexto inmediato. 

                                            
3
 FRANCO, Ricardo. Hacia una arquitectura móvil. 
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Delimitación de la arquitectura flexible, entendido desde lo adaptable, lo que se 
transforma, lo que se traslada y lo que interactúa, será la base de partida de la 
investigación para generar como caso de estudio un módulo con las 
características mencionadas, siempre con base en cómo funciona el hábitat 
humano. A su vez que funcione como unidad, sistema y llegando a conformar 
comunidad.  
 
Se definen tres escenarios con diferentes variables físicas, lo anterior es para 
sustentar una de las cuatro características principales del módulo, la adaptabilidad 
a las diferentes condiciones climáticas a las que se pueda llegar a estar expuesto 
el módulo como caso de estudio.  
 

Ilustración 1: Mapa conceptual hábitat 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
Ver Anexo A 
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3. JUSTIFICACIÓN 
 
 
La sociedad tiene la necesidad de generar nuevas soluciones a las directrices que 
se están atribuyendo a los cambios tecnológicos, económicos y sociales, por ende 
las soluciones que se dieron en algún momento ya no son apropiadas para la 
situación actual del hábitat humano en función de la arquitectura, consecuente a 
esto según Richard Buckminster Fuller afirma que: nunca se debe cambiar las cosas 
poniendo en duda la realidad existente, sino para cambiar algo, la solución está 
basada en demostrar, con un nuevo modelo, las falencias del anterior. 
 
Por lo anterior, se quiere generar un modelo que responda a las nuevas formas de 
habitar, donde se muestren  otras maneras de dar soluciones arquitectónicas, a 
partir de la arquitectura flexible. Sin cometer el error de convertirse en algo estático, 
rígido e inmodificable, siempre entorno del hábitat humano, donde lo diacrónico, es 
característica primordial del mismo, a consecuencia del constante cambio y las 
directrices de cambio del entorno. por esta razón, es necesario mostrar un módulo 
dinámico “adaptable” a las condiciones climáticas, usuario y función, “transformable” 
que pueda llegar a desarmarse, cerrarse, abrirse o expandirse, “desplazable” 
entorno a que se pueda llegar a transportar, volando, flotando o rodando e 
"interactúe” en cuanto a los sistemas cinéticos y materiales inteligentes.  
 
El generar un modelo que hábitat que responda a esas diferentes formas de habitar, 
endosará a los seres humanos en su condición de ser criaturas flexibles y 
adaptables, a partir de la arquitectura flexible, construyéndose y perdurando en el 
tiempo. Las cualidades de la arquitectura flexible, permitirían que un módulo como 
caso de estudio, funcione autónomamente y funcione como sistema. 
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4. OBJETIVOS 
 

4.1 OBJETIVO GENERAL 

 
Diseñar un modelo que responda a las nuevas formas del hábitat partiendo de la 
arquitectura flexible. Teniendo como base teórica lo formulado por Robert 
krunenberg en su libro, Flexible, arquitectura que integra el cambio.  

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS 

 

 Consolidar las características físicas del módulo para que pueda funcionar 
autónomamente, como unidad o como sistema.  
 

 Generar criterios de diseño sostenible para el módulo. 
 

 Generar una matriz metodológica para la aplicación del módulo que responda a 
los tres escenarios con las diferentes variables físicas. 
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5. DELIMITACIÓN 
 
 
“El desarrollo de un módulo a partir de la arquitectura flexible”, está enfocado 
hacia lineamientos principales: adaptar, transformar, desplazar e interactuar, 
respondiendo a las deficiencias del hábitat actual que es rígido, estático e 
inmodificable.  
 
A partir de esto se desarrolla un diagnóstico, análisis, y por último conclusiones 
que llevan al desarrollo de una propuesta para generar una nueva forma de hábitat 
a partir de la arquitectura flexible donde la metodología permite: 
 
1. Identificar las necesidades básicas insatisfechas jerarquizando y proponiendo 
las diferentes variables de la arquitectura flexible, que apoye el desarrollo 
completo del módulo en cualquier escenario, consolidando una matriz por medio 
de la cual se determinen las diferentes directrices a la hora de conformar sistema 
con el módulo.  
 
2. Generar espacios multiusos, creando espacios flexibles por medio del cual se 
puedan suplir las diferentes necesidades básicas insatisfechas.  
3. Crear lineamientos para el crecimiento del módulo según la actividad a la que 
se le vaya a dar uso en la población que se determine.  
 
 
Por medio de lo anterior se determinan las fases del proceso con el cual se le dará 
el desarrollo al módulo para que este se complemente como unidad y a la vez 
como sistema, teniendo como alcance el desarrollo del módulo en un lugar como 
caso de estudio, desarrollando la estructura interior y exterior, dándole  solución a 
una necesidad básica insatisfecha, generando criterios puntuales para su 
aplicación a las diferentes poblaciones.  
 
Como resultado se contará con una propuesta para el desarrollo de una nueva 
forma de hábitat, generando lineamientos a partir de los cuales se podrá dar la 
correcta aplicación del módulo como unidad y como sistema. 
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TEORIA 
 

 
6 HÁBITAT EN LA ARQUITECTURA 

 
6.1 HISTORIA 
  
 “(…) A la vez como una historia de fantasía seria de ver esta hazaña desde la 
creación del universo, desde la primera partícula de una gran unión de todo un ser 
hasta la formación de un simple helecho, los grandes dinosaurios, y el ser 
humano, desde los grandes mamíferos hasta la recolección de frutos. También 
desde las grandes viviendas (árboles) hasta las cavernas, en si la historia del 
hábitat humano es muy intensa para discutir solo en una clase o el proceso de la 
vida como ha logrado sobrevivir si en realidad nosotros somos una plaga como ser 
vivientes o simplemente una ayuda para el planeta, como podemos arreglar esto 
ahora. Modos de producción y modos de utilización de los recursos occidentales 
ha modificado el esquema original: a saber, comunismo primitivo, esclavismo, 
feudalismo, capitalismo. Cuatro modos históricos de utilización de los recursos del 
largo recorrido de la historia humana podemos destilar cuatro modos diferentes de 
utilización de los recursos: la recolección (que incluiría el cultivo itinerante); el 
pastoreo nómada; el cultivo sedentario; la industria (…)” 4 
 
6.2 DEFINICIÓN 
 
“(…) Se refiere al conjunto de factores materiales e institucionales que condicionan 
la existencia de una población humana localizada. En arquitectura el término se 
emplea también para referirse a las condiciones que la organización y el 
acondicionamiento del espacio interior de un edificio, residencial o de trabajo, 
ofrecen a sus habitantes (…)” 5 
“(…) Hábitat es un término que hace referencia al lugar que presenta las 
condiciones apropiadas para que viva un organismo, especie o comunidad animal 
o vegetal. Se trata, por lo tanto, del espacio en el cual una población biológica 
puede residir y reproducirse, de manera tal que asegure perpetuar su presencia en 
el planeta (…)” 6 
 
6.3 CARACTERÍSTICAS  
 
• Aspectos de tecnología, como las fuentes de energía, los materiales utilizados y 
los conocimientos básicos en relación con la utilización de los recursos. 

                                            
4
 Historia tomada de http://es.scribd.com/doc/77819083/Historia-Del-Habitat-Humano 

5
 Definición tomada de 

http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detallearticulo.php?id_articulo=4262&id_libro=34 
6
 Definición tomada de http://definicion.de/habitat/#ixzz2dCOVgiQ2 

http://es.scribd.com/doc/77819083/Historia-Del-Habitat-Humano
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle%20_articulo.php?id_articulo=4262&id_libro=34
http://definicion.de/habitat/#ixzz2dCOVgiQ2
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•Aspectos de economía, como el alcance espacial de los flujos de recursos y los 
modos de adquisición de los mismos. 
• Aspectos de organización social, como el tamaño del grupo social, la división del 
trabajo y los mecanismos de control sobre el acceso a los recursos. 
• Aspectos de ideología, que incluyen concepciones generales de la relación entre 
el hombre y la naturaleza, así como prácticas específicas de fomento de la 
conservación de la naturaleza o de destrucción de la misma. 
 
6.4 CONCLUSIÓN 
 
 se reconoce desde el siglo XVIII como el acto primario de vivir, residir y habitar, 
definición que se establece en Francia desde principios del siglo XIX. En el idioma 
español se establece en 1970 como la totalidad del espacio habitado y de la 
habitación, pieza, aposento, alcoba, espacio o cuarto de una casa. Después de 
varios años de estudio sobre este concepto se relaciona con “el conjunto de 
condiciones naturales, que incide sobre una especie, y el lugar mismo en el que 
vive la especie. En una acepción humana se aplica a los modos y lugares de 
agrupación de viviendas”.7 
 
Se puede determinar que este concepto nace inicialmente como lo relacionado al 
habitar humano y al evolucionar corresponde al espacio del que se apropia un 
individuo y donde ejerce actividades como vivir, descansar, reflexionar, entre 
otras. En el último siglo surgió desde el tema ambiental, estudiando lo natural 
como componentes de un hábitat. 
 
En la actualidad el hábitat tiene una relación con las dinámicas que proponen las 
nuevas sociedades, la económica, y el desarrollo tecnológico. Lo cual indica una 
nueva forma de vivir y de usar los espacios donde se habita. La arquitectura busca 
proponer espacios flexibles que se adapten a esta nueva forma de ver el hábitat, 
pero no usan el concepto en su complejidad, sino que se limitan a desarrollar 
factores específicos. De acuerdo con lo afirmado por Robert Kronenburg el hábitat 
actual es rígido, estático e inmodificable. Esta afirmación deja claro que la 
arquitectura no está dando soluciones relacionadas a las necesidades de la 
sociedad actual. Con el paso del tiempo y la evolución de este concepto, Jorge 
Rivera afirma que “el HÁBITAT existe en cuanto objeto de estudio; no como acto 
reflejo.”   Donde se puede ver como una idea que cambia con el paso del tiempo y 
no tiene una definición clara en los contextos sociales específicos. 
 
 
 
 
 

                                            
7
 Hábitat estado del arte. Jorge  Alberto Rivera Páez universidad católica de Colombia facultad de 

arquitectura. 
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7 ARQUITECTURA FLEXIBLE 
 
 
7.1 HISTORIA 
 
“(…) Los seres humanos somos unas criaturas 
flexibles. Nos trasladamos a voluntad, 
manipulamos objetos y actuamos en un gran 
número de entornos. Existió un tiempo, no hace 
muchos años, en que la existencia se basaba en 
nuestra capacidad de movimiento y adaptación; 
de hecho, a esto le debemos nuestra 
supervivencia como especie. Actualmente, la 
mayoría de las culturas llevan una vida más o 
menos sedentaria, pero puede ser que la 
flexibilidad este volviendo a construir nuevamente 
una prioridad en el desarrollo humano y que los 

cambios tecnológicos, sociales y económicos 
estén forzando, o al menos alentando, una nueva 
forma de existencia nómada basada en los 
mercados globales, la world wide web y el 
transporte económico rápido (…)” 8 
 
La arquitectura flexible se ha generado en unos 
contextos de constante cambio, por esos factores 
que han obligado a que lo flexible de respuesta a 
los problemas asociados con lo contemporáneo, 
asociados a la parte tecnológica, social y 
económica. Es posible evidenciar la arquitectura 
flexible desde hace muchos siglos, las culturas 
semi-nómadas y nómadas han vivido a lo largo 
de las grandes extensiones desérticas que 
atraviesan el continente africano. Su movilidad 
les ha llevado a desarrollar ingeniosas soluciones 
en la construcción de sus viviendas. Las mujeres 
son, en estas culturas, las principales 
constructoras y utilizadoras de estas viviendas. 
Luego de los nómadas puede ser constatado 
este comportamiento en las tiendas de 
campañas de los beduinos del norte de áfrica 
donde aún se utilizan de muchas formas 
diferentes, pero fundamentalmente se trata de 

                                            
8
 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 

2007. 10 p. 

Fuente: 
http://arquitecturaconsciente.com/arquitecturay
ecologia/la-casa-arabe/ 

Fuente: 
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova
-Castello_d%27Albertis-teepees.jpg 

Fuente:. http://3.bp.blogspot.com/-
ozNv7lmXGFc/ 
UbrKMbbwdBI/AAAAAAAABss/ytvdMM1raGs/
s1600/nomada_1.jpg 

Ilustración 2: Nómadas 

Ilustración 3: Yuta 

Ilustración 4: Tipis 

http://arquitecturaconsciente.com/arquitecturayecologia/la-casa-arabe/
http://arquitecturaconsciente.com/arquitecturayecologia/la-casa-arabe/
http://arquitecturaconsciente.com/arquitecturayecologia/wp-content/uploads/2011/08/tiendas-de-campa%C3%B1a-arabes-3.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova-Castello_d%27Albertis-teepees.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova-Castello_d%27Albertis-teepees.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-ozNv7lmXGFc/%20UbrKMbbwdBI/AAAAAAAABss/ytvdMM1raGs/s1600/nomada_1.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-ozNv7lmXGFc/%20UbrKMbbwdBI/AAAAAAAABss/ytvdMM1raGs/s1600/nomada_1.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-ozNv7lmXGFc/%20UbrKMbbwdBI/AAAAAAAABss/ytvdMM1raGs/s1600/nomada_1.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-ozNv7lmXGFc/%20UbrKMbbwdBI/AAAAAAAABss/ytvdMM1raGs/s1600/nomada_1.jpg
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una membrana extensible sostenida por postes. Es móvil y tiene poco peso, pero, 
a la vez, se adapta a climas severos, haciendo frente a cambios climáticos 
extremos.  
 
También se puede reflejar en el “yurta o ger” la 
cual es una construcción manufacturada de Asia 
central en la que cada una de las partes es 
prefabricada por especialistas. Esta incorpora 
una estructura geodésica de paredes, con 
zunchos que trabajan en tracción y compresión 
soportando la cubierta, donde la construcción se 
desmonta para su traslado y es lo 
suficientemente resistente como para desplazarla 
en distancias cortas.  
Después, se evidencio esta clase de arquitectura 
en los “Tipis”. Surgieron como respuesta a la necesidad de conseguir rápidamente 
un refugió cuando la introducción del caballo anuncio un cambio a la cultura 
nómada de las tribus de indios americanos. Con los postes inclinados se obtiene 
una forma cónica que se cubre con una membrana de cerramiento.  
Esto nos prueba que  “La arquitectura flexible no es un fenómeno nuevo, sino una 
forma de construcción que ha evolucionado paralelamente a las habilidades 
creativas que desarrollan los seres humanos”  9 
 
“Los arquitectos modernos de principios del siglo xx que seguían el estilo 
internacional y la descripción de Le Corbusier de la casa como “Máquina de 
habitar”, aparentemente se preocuparon por encontrar un uso más eficiente de los 
edificios. Sin embargo, aunque los nuevos edificios pueden utilizar en el futuro alta 
y sofisticada tecnología, la forma en que funciona un edificio es radicalmente 
distinta a la de una máquina”10 “Le Corbusier denominó la nueva casa como la 
"machine à habiter / máquina de habitar", adaptándola a la revolución industrial 
que desde el inicio del siglo XX estaba cambiando el mundo. A partir de este 
momento la  Arquitectura debía preparase para dar muerte a la artesanía abriendo 
paso a la racionalización, industrialización, prefabricación. La casa, entendida 
como una máquina, sería un objeto útil, fabricado mediante el ensamblaje de 
piezas industrializadas al igual que un coche, un avión o un barco. Por ello Le 
Corbusier declaró la necesidad de crear la entonces inexistente "Caja de 
Elementos de Construcción" que haría posible la industrialización de la 
Arquitectura”11.  
 

                                            
9
 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 

2007. 11 p. 
10

 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 
2007. 90 p 
11

 http://www.arqpress.net/index.php/paginas/ver/219 

Fuente: 
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova-
Castello_d%27Albertis-teepees.jpg 

Ilustración 5: Tipis 

http://www.arqpress.net/index.php/paginas/ver/219
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova-Castello_d%27Albertis-teepees.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Genova-Castello_d%27Albertis-teepees.jpg
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“En 1960 el historiador de arquitectura Reyner Banham escribió un artículo para 
Architectural Review llamado “In Search of an Imageable, Invisible Architecture” en 
donde afirmaba que no es productivo la casa como máquina de habitar porque 
comienza presuponiendo la idea de casa. La premisa era referente a lo que los 
arquitectos del siglo XX que afrontaron a esta arquitectura experimental. Además 
de que si es relevante, como reconoció Heidegger en su artículo “Habitar, 
construir, pensar”, no se establece un sentido de lugar simplemente construyendo, 
sino con cualquier método los seres humanos pueden utilizar para conocer lo que 
es el lugar y no, porque un edificio no es algo que sólo nos hace sentir 
confortables físicamente, también tiene un papel cultural estético y sicológico, y la 
creación de un lugar físico (que incluso puede ser a veces poco confortable) 
siguen siendo una buena manera de establecer un lugar.” 12 
Comúnmente se encuentra arquitectura compuesta en la cual los objetos estáticos 
y sólidos conforman el objeto arquitectónico, el cual no tiene la posibilidad de 
moverse ni transformase, ni mucho menos hacer ese cambio de uso que se le dio 
principalmente. No obstante, la arquitectura flexible se ha evidenciado en el 
transcurso de la historia siempre, por la necesidad de transportarse, de estar en 
constante cambio de un lugar a otro, del hecho de buscar refugio de las 
condiciones climatológicas, además de crear y ganar espacios multifuncionales.  
 
7.2 DEFINICIÓN 
 
Según el DRAE13, “es igual a algo susceptible de cambios o variaciones según las 
circunstancias o necesidades”14 En arquitectura la flexibilidad es vista hacia los 
espacios, hacia la posibilidad de cambio en los diferentes espacios sociales, 
siempre dispuesta a los diferentes cambios de los individuos, a aquel ser que 
conforma ciudad.  
 
Según el autor Robert Kronenburg, en su libro “Flexible, arquitectura que integra el 
cambio”, se define como: 
 
“La arquitectura flexible se adapta a nuevos usos, responde a los cambios en lugar 
de estancarse y presenta elementos móviles más que estáticos. Se trata de una 
forma de diseño que por su propia naturaleza resulta multidisciplinar y 
multifuncional. Y por ello es innovadora y un modo de expresión del diseño 
contemporáneo. Entender su concepción, su diseño, su construcción y el uso al 
que se destina ayuda a comprender su potencial para resolver problemas 
presentes y futuros asociados con los cambios tecnológicos, sociales y 
económicos… La arquitectura flexible está compuesta por edificios diseñados para 
responder al cambio a lo largo de su vida, los edificios así diseñados tienen 

                                            
12

 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 
2007. 91 p 
13 Diccionario de la lengua española (DRAE) 
14

 Definición tomada de la página de internet http://lema.rae.es/drae/srv/search?key=flexible 

http://lema.rae.es/drae/srv/search?key=flexible
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considerables ventajas: pueden usarse durante más tiempo-, se adecuan mejor a 
su finalidad, albergan la experiencia y la intervención de los usuarios; sacan 
partido de las innovaciones técnicas con mayor facilidad; y son económica y 
ecológicamente más viables. También tienen mayor potencial para seguir siendo 
relevante ante las tendencias culturales y sociales” 15 
 
7.3 CARACTERÍSTICAS 
 
Según Robert Kronenburg, en su libro “Flexible, arquitectura que integra el 
cambio”, lo flexible se comprende en cuatro aspectos: 
 
Adaptación,  “incluye edificios que están diseñados para ajustarse a distintas 
funciones, usuarios y condiciones climáticas. Es una arquitectura que tiene una 
forma amplia y se denomina a veces <<Edificio abierto>>”16  
 
Transformación,  “incluye edificios que cambian de diseño, espacio, forma y 
aspecto por la alteración física de su estructura, su piel o su interior. Es una 
arquitectura que se abre, se cierra se expande y se contrae” 17 
 
Movilidad o trasladar,  “incluye edificios que se mueven de un sitio a otro para 
poder desempeñar mejor su función: es una arquitectura que rueda, flota o vuela” 
18 
Interactuar, “incluye edificios que respondan a las necesidades del usuario de 
maneras automáticas e intuitivas. Es una arquitectura que utiliza sensores para 
iniciar cambios de aspecto y entorno o funcionamiento, habitados con sistemas 
cinéticos y materiales inteligentes” 19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                            
15

 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 
2007. 6/7p. 
16

 Lbíd., p. 7 
17

 Lbíd., p. 7 
18

 Lbíd., p. 7 
19

 KRONENBURG. Robert. Flexible. “Arquitectura que integra el cambio”. Primera Edición. Barcelona: Blume, 
2007. 7p. 
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8. MÓDULO 
 
8.1 DEFINICIÓN   
 
“Es una estructura o bloque, que se ubica en cantidad buscando hacerla más 
sencilla, es fácil de ensamblar y suele ofrecer una amplia flexibilidad, no en sus 
componentes sino en su armado, el objetivo final de estos módulos es obtener 
modularidad en su sistema, esto para tener la unión de varios elementos que se 
vincularían entre sí, donde cada uno cumple una tarea en pro de un objetivo en 
común. Generando cada parte, como una parte autónoma que en algún momento 
sirve en conjunto o independientemente” 20 
 
8.2 CARACTERÍSTICAS 
 
• A partir de una estructura se puede formar un sistema. 
• Su forma es regular. 
• Es económico comparado con otro tipo de estructuras. 
• Uso racional del espacio. 
• Su construcción es rápida por lo tanto económica. 
• Puede almacenarse cuando no se usa. 
• Móvil. 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                            
20

 Definición tomada de la página de internet www.wordreference.com/definicion/módulo &  
www.definicion.d/modulo/ 

http://www.wordreference.com/definicion/módulo
http://www.definicion.d/modulo/
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MARCO REFERENCIAL 
 

9. MARCO CONCEPTUAL 
 

Por medio de un documento el Ministerio De ambiente generó una cartilla de 

criterios ambientales de diseño para la construcción de vivienda urbana, en donde 

la sostenibilidad en la arquitectura está asociada a los principios de la 

“sostenibilidad ambiental”, dada la necesidad del manejo de los altos impactos 

ambientales generados por la industria de la construcción y la racionalización de 

los recursos naturales en el marco del desarrollo sostenible. Esta vertiente de la 

arquitectura integra al diseño elementos que buscan la armonización y 

optimización de la edificación, en todas sus fases de producción, con el medio 

ambiente y el desarrollo socio-económico de las comunidades.  

Algunos autores han conceptualizado el término “sostenible”, como un proceso 

independiente, autónomo, sin ayuda exterior, relacionado con el hecho de utilizar 

los recursos naturales, económicos, sociales y ambientales disponibles en el lugar, 

en cualquier proceso de desarrollo. Para el alcance de este trabajo se adopta el 

término de desarrollo sostenible bajo la acepción de las Naciones Unidas como 

aquel “que satisfaga las necesidades del presente sin poner en peligro la 

capacidad de las generaciones futuras para atender sus propias necesidades”.21 

Por esta razón será necesaria la aplicación de las siguientes arquitecturas:  

 

9.1 ARQUITECTURA ECOLÓGICA: “La arquitectura ecológica propende por la 

cuidadosa inserción de las construcciones en el entorno natural, buscando que su 

emplazamiento genere el menor impacto nocivo posible permitiendo la 

coexistencia armónica entre el lugar, el edificio y el hombre que lo habita. Las 

primeras propuestas alternativas ecológicas fueron planteadas por algunos 

idealistas, tras la primera crisis petrolera en los años sesenta, fueron aplicadas 

principalmente en programas residenciales y pequeños equipamientos educativos 

y culturales”.22 

 

Su definición en la actualidad, “aquella que programa, proyecta, realiza, utiliza, 

recicla y construye edificios sostenibles para el hombre y el medio ambiente. Los 

edificios se emplazan localmente y buscan la optimización en el uso de materiales 

y energía, lo que tiene grandes ven- tajas medio ambientales y económicas. Esta 

arquitectura tiene 10 principios básicos: Valorar el sitio y las necesidades 

                                            
21

 Disponible en: www.minambiente.gov.co/tesauro/naveg.htm 
22

 Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible, Criterios ambientales para el diseño y construcción de 
vivienda urbana, Colombia, 2012. 12 p. 
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constructivas, Proyectar la obra de acuerdo al clima local, Ahorrar energía, Pensar 

en fuentes de energía renovables, Ahorrar agua, Construir edificios de mayor 

calidad, Evitar riesgos para la salud, Utilizar materiales obtenidos de materias 

primas generadas localmente, Utilizar materiales reciclables y Gestionar 

ecológicamente los desechos.”23 

 

9.2 ARQUITECTURA BIOCLIMÁTICA: “Plantea generar espacios con óptimas 

condiciones de confort y bienestar, incorporando determinantes de diseño que 

permitan la interrelación de variables climáticas para lograrlo”24  

 

Se define como “aquella arquitectura que diseña para aprovechar el clima y las 

condiciones del entorno con el fin de conseguir una situación de confort térmico en 

su interior. Juega exclusivamente con el diseño y los elementos arquitectónicos, 

sin necesidad de utilizar sistemas mecánicos complejos, aunque ello no implica 

que no se pueda compatibilizar”.25 

 

“Se sugieren las siguientes técnicas para ganar calor o evitar su pérdida: Control 

del viento, Concepción térmica de la envoltura, Utilización de ventanas y muros 

acumuladores, Utilización de los espacios interiores-exteriores (calefacción), 

Utilización del suelo (aislamiento). Y para favorecer las pérdidas de calor o evitar 

su ganancia: Control del sol, Utilización de la ventilación natural, Utilización de la 

vegetación y del agua, Utilización de los espacios interiores-exteriores 

(ventilación), Utilización del suelo (aislamiento)”26 

 

9.3 ARQUITECTURA SOSTENIBLE: La arquitectura sostenible introduce una 

nueva variable en su alcance, la cual está en función del tiempo de vida de la 

construcción; se define como “aquella que tiene en cuenta el impacto que va a 

tener el edificio durante todo su ciclo de vida, desde su construcción, pasando por 

su uso y su derribo final”27  “Reflexiona sobre el impacto ambiental de todos los 

procesos implicados en una vivienda, desde la extracción de materiales, 

fabricación de elementos e insumos y componentes y su transporte, las técnicas 

de construcción que supongan un mínimo deterioro ambiental, la ubicación de la 

vivienda y su impacto con el entorno, el consumo de energía en el funcionamiento, 

                                            
23

 Artículo Lifegate. Beatrice Bongiovanni 2007. Disponible en: 
www.ecosofia.org/2007/03/la_arquitectura_ecologica_10_principios.html 
24

 Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible, Criterios ambientales para el diseño y construcción de 
vivienda urbana, Colombia, 2012. 13 p. 
25

 Disponible en: www.ecotec2000.de/espanol/arqfaq/arqtop.htm 
26

 http://www.energiaadebate.com/Articulos/febrero_2006/armando_paez_garcia.htm 
27

 Disponible en : www.arquitecturasostenible.org/www.arquitecturasostenible.org.html 
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esto quiere decir en el uso, y su impacto, llegando inclusive al reciclado de los 

materiales cuando la casa ha cumplido su función y se derriba. Los principios 

generales, en los cuales actúa la arquitectura sostenible son: Ubicación adecuada, 

la cual dependerá de la evaluación de aspectos tales como: estabilidad del 

terreno, topografía y, existencia de infraestructura de redes de servicios, 

Integración en su entorno más próximo, que consiste en considerar todos sus 

componentes: agua, tierra, flora, fauna, paisaje y aspectos socioculturales, 

Aplicación de variables bioclimáticas, teniendo en cuenta el recorrido del sol 

(trayectoria e intensidad), el viento, la latitud, la pluviosidad, la humedad y la 

temperatura, Uso de materiales de construcción, que involucre aspectos de 

disponibilidad, estética y accesibilidad, respondiendo inicialmente a las 

condiciones de existencia y producción local, Utilización de materiales y 

tecnologías que tengan la menor cantidad de CO2 en el entero ciclo de vida, 

considerando las diferentes etapas: extracción de materias primas, trasporte, 

procesos productivos, uso, reutilización, reciclaje y disposición final, 

Implementación de sistemas energéticos alternativos que disminuyan costos 

económicos y que eviten la generación de impactos negativos al ecosistema, 

Implantar circuitos cerrados de aguas y residuos, la eficiencia de estos recursos y 

generar la menor cantidad de emisiones al entorno”28 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                            
28

 Disponible en : www.arquitecturasostenible.org/www.arquitecturasostenible.org.html 
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10. REPERTORIO 
 
 
10.1 ADAPTAR. AMPLIACIÓN INO, INSEL UNIVERSITY HOSPITAL. BERNA, 
SUIZA, 2001. SUTER + PARTNER ARCHITEKTEN. 
 
Los objetos arquitectónicos adaptables están pensados para responder fácilmente 
a diferentes funciones, modelos de uso y necesidades específicas de usuarios. 
Principios de open building, en donde se adoptó un nuevo proceso de planificación 
que priorizo la adaptabilidad frente al programa, el cual se dividió en los siguientes 
tres sistemas operativos en función de su vida. 
 
Utilizaron muchos escenarios distintos posibles, de manera que el edificio pudiese 
utilizarse de formas muy distintas en el futuro mediante el reacondicionado de las 
habitaciones, el cambio de los equipos y los sistemas o los tabiques y las 
superficies. Los elevados niveles de servicios permiten una rápida sustitución de la 
maquinaria y los equipos anticuados para su rendimiento óptimo y funciones 
múltiples de los espacios en el sistema terciario. 
 
La estrategia más sencilla susceptible de utilizar para proporcionar obj. 
Arquitectónicos adaptables puede situarse en un primer momento en la provisión 
de espacios multiusos. 
 
10.2 TRANSFORMAR. BENGT SJOSTROM STARLIGHT THEATER. 
ROCKFORD, ILLINOIS, 2003. STUDIO GANG O’DONNELL. 
 
Para poder cambiar radicalmente la manera de utilizar un objeto arquitectónico, se 
necesitan modificaciones más importantes y en los objetos convencionales esto no 
puede realizarse sin una intervención constructiva destacable. 
 
Es un teatro en el cual se desarrolló una cubierta que puede abrirse respondiendo 
al clima exterior, del mismo modo mejorando el contacto con la luz y el cielo por 
motivos atmosféricos y medio ambientales. 
 
 
En los espacios que están divididos, los puntos de iluminación o comunicación se 
tuvieron que diseñar cuidadosamente para cuando hubiese diferentes 
configuraciones. El edificio ha sustituido a un centro popular al aire libre y, aunque 
los clientes querían que los espectáculos se realizaran independientemente del 
clima, también deseaban que, en la medida de lo posible se mantuviese la 
atmosfera al aire libre. 
 
Arquitectura que cambia de configuración, volumen, forma o aspecto mediante la 
alteración física de la estructura. Los mecanismos utilizados en este deben ser 
resistentes y poder ser manipulados con la fuerza humana. 
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10.3 TRASLADAR. LA MOBILE DWELLING UNIT. EE.UU, 2003. LOT – EK. 
 
La arquitectura móvil puede definirse como objetos arquitectónicos diseñados 
específicamente para moverse de un lugar a otro, de manera que puedan cumplir 
mejor sus funciones. 
 
Es una unidad de vivienda móvil, estudia la forma de vivienda no convencional. 
Basándose en el contenedor de transporte estándar ISO, el prototipo MDU es una 
vivienda totalmente independiente que se desplaza cerrada. 
 
Utiliza infraestructuras internacionales existentes (trenes, barcos, camiones, grúas, 
etc.) cuando este llega a su destino, se coloca sobre un armazón estándar que 
contiene la infraestructura. El compartimento con los servicios y los lugares para 
descansar y dormir, así como  el que actúa a modo de almacén. Se extraen hacia 
afuera desde los laterales para liberal la zona interior y conseguir un espacio 
habitable general. 
 
Que el objeto sea móvil, parte de la necesidad de que la arquitectura no se 
convierta en algo rígido y estático, buscando el constante movimiento del objeto 
arquitectónico. 
 
10.4 INTERACTIVO. SMARTWRAP BUILDING. NEW YORK, EE.UU, 2003. 
KIERAN TIMBERLAKE ASSOCIATES. 
 
Responder a las necesidades de los usuarios de manera automática e intuitiva, es 
una arquitectura que percibe las necesidades de la gente y modifica su entorno 
porque dispone de los mecanismos necesarios para hacerlo. 
 
Se compone de una película de poliéster que proporciona protección frente a las 
condiciones meteorológicas. Control de la temperatura a partir de micro cápsulas 
incorporadas en resina de poliéster y extruidas. 
 
Con el avance en el diseño de productos, la arquitectura interactiva está 
mejorando el alcance, el control y la respuesta de las funciones del edificio, por 
ejemplo el uso de móviles con WAP para controlar dispositivos remotos por 
internet. Siendo así un sector aun emergente del diseño. Sin embargo, la 
inspiración para su desarrollo procede de la aplicación de la transferencia de 
tecnología de productos que ya se han utilizado en otras industrias. 
 
El diseño interactivo es el resultado de las tecnologías en desarrollo que están 
haciendo posibles nuevas y mejores estrategias de construcción y funcionamiento, 
siendo el resultado de la misma arquitectura más eficaz y sostenible. 
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11. METODOLOGIA 

 
 
11.1 FASES 
 

 FASE 1: FORMA Y FUNCIÓN. Esta etapa de la investigación nos arrojara 
variables sobre la forma final del módulo, se empezaran con análisis de los 
sólidos platónicos, generando directrices para obtenerla, pero con la opción 
de poder reconfigurar estos sólidos, pensando en poder desarrollar un 
sistema a partir de esa forma. En el interior del módulo, se desarrollarán 
formas básicas geométricas, círculo, triángulo y cuadrado, determinando 
cuál es la forma apropiada para habitar, teniendo en cuenta cuáles son sus 
espacios mínimos. Por lo que primero se realiza, un análisis en dos 
dimensiones, encontrando que fortalezas y debilidades se evidencian en las 
formas, y después se desarrolla el análisis en tres dimensiones para lograr 
determinar los problemas generados en este y concluir cuales son los 
realmente habitables, y a partir de cual se generaría esa nueva forma de 
habitar. Se tiene que desarrollar la conformación de los diferentes espacios 
de servir, habitar y trabajar, y como están interrelacionados ellos mismos, 
para generar unas variables de función y forma, en donde se evidencien 
unos criterios de cómo va a funcionar el módulo, generando así las 
diferentes funciones que tendrían las diferentes caras del mismo. 

 
 

 FASE 2: DISEÑO INTERIOR.  Generar las diferentes posibilidades de 
espacios flexibles dentro de esos módulos, por medio de los diferentes usos 
y análisis de los espacios mínimos interiores para habitar, se generarían 
unos nuevos vectores de cómo es la función del mismo y en qué momento 
el 3x3 del módulo sujeta la conformación de dos o más de los mismos. A 
partir de esto se generarían espacios interiores para habitar, servir y 
trabajar, así conformando la función del mismo dentro de un sistema, 
buscando el confort del ser humano dentro del interior del módulo. 

 

 FASE 3: ESQUEMA BÁSICO.  Desarrollando las primeras dos fases, se 
puede obtener un esquema básico exterior como se va a circula y 
permanecer, además de tener los vectores del módulo, se generan las 
uniones entre los mismos y la conformación del sistema supliendo las 
necesidades del mismo en su exterior. En cuanto a la parte interior del 
módulo, se busca definir el cómo se va a circular y permanecer dentro de 
los mismos y cuando un módulo no suple la necesidad del habitar como 
conformaría la uniones de los diferentes espacios dentro del mismo sistema 
interiormente. 
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 FASE 4: ESTRUCTURA INTERIOR Y EXTERIOR. Desarrollar las 
respectivas investigaciones sobre estructuras desplegables, una de las 
cuatro características a la que el módulo tiene que dar respuesta, lo 
transformable. Generar la unión de la estructura interior y exterior las cuales 
se tienen que acoplar conjuntamente. Así mismo que la estructura responda 
al objeto arquitectónico en otra característica de la flexibilidad como lo es 
que sea desplazable, que este pueda moverse de un lugar a otro.  

 

 FASE 5: APROXIMACIÓN ARQUITECTÓNICA. Están incluidos los 
parámetros de la aproximación arquitectónica, la aplicación de los cuatro 
conceptos rectores de la arquitectura flexible (Adaptar, Transformar, 
Desplazar e Interactivo), demostración de los diferentes posibles sistemas a 
partir de los vectores que se dieron para los módulos 
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12. MARCO PROYECTUAL 
 
 
La evolución del hábitat se encuentra estancada entre un presente que es  común 
a el pensamiento del arquitecto, y busca un futuro que cambia rápidamente a las 
dinámicas de la comunidad, exigiendo otro tipo de espacios para habitar. Con la 
búsqueda de una solución para descifrar el hábitat humano, surge la necesidad de 
replantear la forma de responder a  lo arquitectónico donde los espacios rígidos, 
estáticos e inmodificables, no sean la única directriz. En contra posición a esto se 
puede generar un nuevo modelo, en donde la idea de sociedad necesita de la 
arquitectura flexible como estrategia para generación del mismo.  
 
Generar un nuevo modelo de hábitat, es decir una propuesta real y dinámica, a 
partir de un módulo que sea flexible a su contexto, que albergando cuatro 
características: <<adaptación>> diseñado para ajustarse a distintas funciones 
(uso), usuario y condiciones geográficas <<Transformación>> Cambio de diseño, 
forma y aspecto por las alteraciones físicas que se pueden llegar a tomar por parte 
de su estructura o piel. <<Trasladar>> Movimiento de un sitio para otro. 
<<Interactuar>> Responda a las necesidades del usuario a partir de sistemas 
cinéticos y materiales inteligentes. Aplicando lo anterior en el módulo, se busca 
que  responda a la funcionalidad del mismo, autónomamente en un primer 
momento y tenga a su vez la capacidad de funcionar como sistema en un segundo 
momento, conformando comunidad y así responder a las nuevas directrices de 
nosotros los seres humanos, dando solución a la necesidad de espacios flexibles. 
 
 
Esquema a desarrollar en el proyecto puntual, teniendo como base los cuatros 
conceptos principales de la arquitectura flexible.  
 

Ilustración 6: Mapa conceptual arquitectura flexible 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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13. MATRIZ REFERENTES 
 
 
13.1 MATRIZ, REFERENTES VIVIENDA 
 

Ilustración 7: Análisis referentes 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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Se determina a partir de la matriz de referentes de vivienda, que el elemento sea 
transportable es lo que más pesa en todo referentes analizados, siendo así 
arquitectónicamente lo que más se evoluciona en los diferentes diseños.  
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14. EL MÓDULO 
 

 
El módulo explotado,  su despiece general, cabe aclarar que la estructura sin 
incluir el soporte al piso, puede ser armado por dos personas, este ensamblaje se 
puede realizar por su el fácil manejo. 
 

Ilustración 8: Modelo explotado 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
DETALLE SOPORTE PISO DEL MÓDULO: 

Ilustración 9: Soporte piso 

 
 

Fuente: autores en base a investigación. 
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DESCOMPOSICIÓN DEL MÓDULO: 
Ilustración 10: Piezas módulo 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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PERFIL ESTRUCTURAL P 0.1 
Funcion:Este perfil sera ubicadio en la estructura que envuelve al muro amoblado, 
su funcion sera soportar las cargas en sentidos verticales y horizontales. 
Material: Aluminio. 

Ilustración 11: Perfil estructural P 0.1 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
NODO PASANTE ESTRUCTURA INFERIOR 
Función: sirve para ser punto de unión  de los perfiles que mantienen rígida la 
estructura central del módulo. Además sirven como punto de transición entre los 
ejes X y Y por donde circulan los perfiles móviles de la estructura que envuelve al 
muro.  
Material: Plastico estructural 
 
 
 

Ilustración 12: Nodo pasante estructura inferior 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
NODO PASANTE ESTRUCTURA SUPERIOR 
Función: sirve para ser punto de unión  de los perfiles que mantienen rígida la 
estructura central del módulo. Además sirven como punto de transición entre los 
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ejes X y Y por donde circulan los perfiles móviles de la estructura que envuelve al 
muro.  
Material: Plastico estructural 

Ilustración 13: Nodo pasante estructura superior 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
 

PERFIL ESTRUCTURAL P 0.2 
Funcion:Este perfil sera ubicadio en la estructura central del modulo, con el fin de 
soportar las cargas y ademas ser transpasado por los perfiles moviles. 
Material: Aluminio. 
 

Ilustración 14: Perfil estructural P 0.2 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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PERFIL ESTRUCTURAL MURO 1.0 
Funcion:Este perfil hara parte de la estructura que soporta al muro amoblado. Su 
diseño no deja ver uniones y es facil de ensamblar con los otros perfiles. 
Material: Aluminio. 

Ilustración 15: Perfil estructural muro 1.0 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
 

NODO MURO  1.1 
Funcion:Este nodo hara parte de la estructura que soporta al muro amoblado.  
Material: Aluminio. 

Ilustración 16: Nodo muro 1.1 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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PERFIL MOVIL 1.0 
Funcion:Este perfil estara anclado al sistema  de la estructura que envuelve al 
muro. Su funcion sera la movilidad  para darle la longitud deseada a la 
transformacion adicional del modulo. 
Material: Aluminio. 

Ilustración 17: Perfil móvil 1.0 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
 

PERFIL ESTRUCTURAL MURO 1.1 
Funcion:Este perfil hara parte de la estructura que soporta al muro amoblado. Su 
diseño no deja ver uniones y es facil de ensamblar con los otros perfiles. 
Material: Aluminio. 
 

Ilustración 18: Perfil estructural muro 1.1 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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NODO PASANTE ESTRUCTURA SUPERIOR 
Función: Este elemento está ubicado en la estructura que soporta al módulo. Su 
orientación,  dada por la abertura que está definida al uso del perfil móvil.  
Material: Plastico estructural 

Ilustración 19: Nodo pasante estructura superior 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
PERFIL ESTRUCTURAL P 0.3 
Funcion:Ubicado en la estructura que envuelve al muro amoblado, con el fin de 
soportar las cargas estructurales. 
Material: Aluminio. 
 

Ilustración 20: Perfil estructural P 0.3 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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NODO CENTRAL PARA PERFIL ESTRUCTURAL P 0.3 
Funcion: Con el fin de adherir elementos para el funcionamiento de la fachada en 
los diferentes escenarios, este nodo los ayuda a fijarlos y soportarlos. 
Material: Plastico estructural. 
 

Ilustración 21: Nodo central para perfil estructural P 0.3 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
 

TAPA DE ENSAMBLE PARA PERFILES  RIEL 
Funcion:Esta tapa sirve como  
punto central para el transpaso de la estructura del muro entre un perfil- riel y otro. 
Material: Aluminio. 
 

Ilustración 22: Tapa de ensamble para perfiles Riel 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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PERFIL- RIEL 
Funcion: Este perfil ira en la parte superior interior del modulo. Esta diseñado para 
dejar circular el punto de carga del muro amoblado. 
Material: Aluminio. 
 

Ilustración 23: Perfil - Riel 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
 

PERFIL- RIEL TELESCOPICO 
Funcion: Este perfil ira en la parte superior interior del modulo. Esta diseñado para 
dejar circular el punto de carga del muro amoblado. Este perfil permite la extension 
para que el modulo pueda superar el area util. 
Material: Aluminio. 

Ilustración 24: Perfil - Riel telescópico 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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DETALLE MÓDULO ESTRUCTURAL: 
 

Ilustración 25: Detalle módulo esquemático 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 
DETALLE PIRÁMIDE ESTRUCTURAL: 
 

Ilustración 26: Detalle pirámide 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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TRANSFORMACIÓN DEL MÓDULO: 
 

Ilustración 27: Transformación módulo 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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15. MUROS 
 
 
El desarrollo del módulo en su interior se hace a partir de muros flexibles, con 
doble uso por la disposición de las dos caras del mismo, lado A y B, en donde se 
generan los diferentes tipos de actividades. 
 
 
M_TIPO 
Estructura general de los muros, material incluido en el mismo es el aluminio base 
de espesor de 10 centimetros, con incrustacion en estos de un cabezal de riel con 
el fin de ser desplazado, girado e insertado en el módulo. 
 
 
 

Ilustración 28: Muro general 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 
M_1 
En este tipo de muro se desarrollan espacios como, estudio y habitación, teniendo 
en cuenta el respectivo mobiliario utilizado en los ya mencionados. 
 

Ilustración 29: Muro tipo 1 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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M_2 
Desarrollando dos espacios bases de una vivienda como lo es habitación y 
mobiliario para el almacenaje de los objetos de necesidad básica diaria. 

Ilustración 30: Muro tipo 2 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 
M_3 
Se combinan espacios con el mismo fin de descansar, así acogiendo espacios con 
el mismo dentro de un mismo muro. 
 

Ilustración 31: Muro tipo 3 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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M_4 
Se determina como un espacio necesario el de comedor, pero para previos 
espacios del día a día, por lo tanto por medio de este muro el mobiliario de 
comedor se despliega dentro del mismo, así teniendo la posibilidad de aprovechar 
mejor el espacio.  
 

Ilustración 32: Muro tipo 4 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 
15.1 DISPOSICIÓN DE LOS MUROS DENTRO DEL ESPACIO 
 
 Las dinámicas del muro dentro del espacio: Se genera un muro con tres 
conceptos con los cuales tiene que cumplir el mismo, girar, desplazar, insertar, 
evidenciando así la flexibilidad buscada dentro del espacio interior del módulo. 
 

Ilustración 33: Disposiciones de los muros 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
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Se determina el espacio por cuatro caras, y se realiza un análisis del 
comportamiento del muro dentro del espacio, por lo cual se parte de un muro 
hasta llegar a las cuatro caras del módulo, lo anterior se puede evidenciar en el 
siguiente gráfico: 
 
 

Ilustración 34: Dinámicas de los espacios 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 
Se llega a la conclusión que el muro dentro del espacio cumple correctamente con 
la flexibilidad del espacio hasta los tres muros, con cuatro se puede evidenciar que 
no da la posibilidad de generar más de dos actividades dentro del mismo módulo. 
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EL MURO DENTRO DE UN SISTEMA: 
 
Se realiza un análisis del módulo en conjunto, determinando las piezas que se 
desinstalarían para darle continuidad a los muros dentro del espacio, como se 
evidencia en el siguiente gráfico: 
   

Ilustración 35: El muro dentro del sistema 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
Mirando en conjunto el funcionamiento de los muros dentro del espacio se 
determina que con seis uros no se tiene la posibilidad de abrir el espacio hacia el 
exterior, perdiendo iluminación y ventilación.  
 
 

Ilustración 36: Factibilidad muros dentro del espacio 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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16. EL ESPACIO ARQUITECTONICO 
 
 

16.1 EL MÓDULO AUXILIAR DE SERVICIOS COMPLEMENTARIOS 
 

Ilustración 37: Módulo de servicios 

 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 
16.2  MÓDULO ARQUITECTONICO 
 
El módulo en conjunto responde a la demografía del lugar, siendo la 
predominancia que se determine, se evidencia el conjunto desde parejas hasta 
familias conformadas por seis personas como se evidencia en el siguiente gráfico:  
 
 
 

 
Ilustración 38: Tipología 1 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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Ilustración 39: Tipología 2 

 
Fuente: autores en base a investigación. 
 

 

 
 

Ilustración 40: Tipología 3 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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17. PROPUESTA URBANA 
 
 
Variables para el desarrollo urbano y arquitectónico del módulo: 
 
 

Ilustración 41: Variables para el desarrollo 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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CASO DE ESTUDIO - IMPLANTACIÓN 1: 
 

Ilustración 42: Implantación tipo 1 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
Ilustración 43: Corte Implantación tipo 2 

 
 

Fuente: autores en base a investigación. 
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CASO DE ESTUDIO - IMPLANTACIÓN 2: 
 

Ilustración 44: Implantación tipo 2 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 

Ilustración 45: Corte Implantación tipo 2 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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CASO DE ESTUDIO - IMPLANTACIÓN 3: 
Ilustración 46: Implantación tipo 3 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 

 
 

Ilustración 47: Corte Implantación tipo 3 

 
 
Fuente: autores en base a investigación. 
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ANEXO A. 
Mapa conceptual hábitat.  
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ANEXO B. 

 


