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Resumen

El caso de estudio analiza cémo la Arquitectura puede evocar la memoria del entorno a través
de diversas experiencias sensoriales. Esto es relevante en el caso del cementerio de indigenas muisca en
la hacienda El Carmen, en Usme, un espacio culturalmente rico que ha pasado inadvertido y no ha
recibido la atencién que merece. Una de las motivaciones detrds de esta investigacidn es fomentar el
interés de los habitantes de la ciudad por la historia y promover una apropiacidn mas profunda de
nuestras raices. Esta eleccién de ubicacidn se basa en la aspiracién de que las personas se conecten con
el legado cultural presente en este sitio, buscando revitalizar su importancia y su impacto en la

conciencia colectiva.

Palabra clave: muisca, usme, memoria, centro, cultural



Abstract

The case study examines how Architecture can evoke the memory of the environment
through various sensory experiences. This is relevant in the case of the Muisca indigenous
cemetery at Hacienda El Carmen, in Usme, a culturally rich space that has gone unnoticed and
has not received the attention it deserves. One of the motivations behind this research is to
foster the interest of city dwellers in history and promote a deeper appropriation of our roots.
The choice of location is based on the aspiration that people connect with the cultural legacy
present at this site, seeking to revitalize its importance and its impact on collective

consciousness.

Keyword: Muisca, Usme, memory, center, cultural



Introduccion

La Arquitectura puede evocar la memoria del pasado a través de las sensaciones. Un ejemplo es
el cementerio muisca de la hacienda El Carmen, en Usme. Este lugar ha sido olvidado durante siglos,
pero su restauracion puede ayudar a conectarnos con nuestras raices. La Arquitectura del cementerio es
un testimonio del legado de la cultura muisca. Las tumbas, construidas con piedras y barro, estan
dispuestas en un patrdn circular que representa el ciclo de la vida. Los materiales y las formas utilizados
evocan sensaciones de paz y tranquilidad, que invitan a la reflexién y la meditacién. La restauracion del
cementerio es un proyecto de recuperacion cultural que tiene como objetivo preservar el patrimonio

muisca y compartirlo con la comunidad.



Tema

El objeto arquitectdnico como contenedor del patrimonio arqueoldgico y la memoria cultual de

A

llustracion 1 Tema - Fuente: Elaboracién Propia, 2024

los muiscas.

Problema

La ausencia de objetos arquitectdnicos que contengan el patrimonio arqueoldgico y memoria

<

objeto obra
Arquitectonico | \expuesta

<L s

llustracion 2 Problema-Fuente: Elaboracion propia, 2024.

cultural del pueblo muisca.




Delimitacién de problema

El objetivo de este estudio es abordar la ausencia de objetos arquitectdnicos que vinculen el

10

patrimonio arqueolégico con la composicion arquitectdnica, la preservacion de la memoria y la conexién

entre el espectador y la obra expuesta con el objeto arquitectdnico. A partir de: Yona Friedman

(Arquitectura para la gente, con la gente y por la gente), Inés Campos Garcia Calderdn (Arquitectura,

Concepto y Tipologia: La Transformacion del Museo Como Contenedor del Patrimonio), Luis Maldonado

Ramos. Fernando Vela Cossio (De Arquitectura y Arqueologia) Carlos Nifio Murcia (Territorio

Chamanico).

Arquitectura para la gente con la gente y por la gente

El autor sugiere que, si se crea un edificio para mostrar arte u objetos, la forma en que esta
disefiado puede afectar negativamente la experiencia. Si la arquitectura es muy discreta, la coleccién
podria parecer menos importante. Por otro lado, si la arquitectura es muy llamativa, puede robarle
protagonismo a lo que se exhibe. El autor sugiere que es importante encontrar un equilibrio entre

ambos aspectos.

Arquitectura, Concepto y Tipologia: La Transformacion del Museo Como
Contenedor del Patrimonio

El autor destaca la importancia del disefio arquitectdnico de los museos para resaltar y vivir el
patrimonio arqueoldgico. Argumenta que la estructura fisica del museo influye significativamente en

cémo las personas experimentan y aprecian las piezas expuestas.
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De Arquitectura y Arqueologia

El autor destaca la responsabilidad de los arquitectos en preservar el patrimonio, enfatizando la
necesidad de formacién en arqueologia. Subraya que los edificios no son solo estructuras fisicas, sino

también contextos que requieren gestion cuidadosa y comprensién arqueoldgica.

Territorio Chamanico
Los muiscas utilizaban diversos simbolos para representar conceptos y creencias fundamentales.
Uno de los simbolos mds conocidos es el "Sol de oro", que representa el dios Sol y es considerado un

simbolo de poder y divinidad. Este simbolo se encuentra en numerosas piezas de orfebreria muisca.
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Objetivos

Objetivo General

Disefar un objeto arquitecténico que contenga y proteja el patrimonio arqueoldgico de la
cultura muisca, estableciendo un sélido vinculo entre el elemento arquitectdnico, el usuario y la obra
expuesta.

Objetivos Especificos

e |dentificar un emplazamiento con vocacién arqueoldgica y cultural para la implementacion del
proyecto, considerando la relevancia histdrica y cultural de la cultura muisca en la regién.

e Definir la funcién del proyecto, centrandose en la proteccidn del patrimonio muisca, mediante la
identificacion y formulacion de estrategias eficaces que contribuyan a su preservacién a largo
plazo.

e Aplicar las estrategias previamente identificadas, basandose en casos de referencia estudiados,
con el objetivo de desarrollar el disefio integral del museo de memoria cultural, asegurando asi
una integracion coherente y efectiva de las medidas de proteccion del patrimonio en el proyecto

arquitectdnico.
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Justificaciéon

Funcién

A través de una busqueda de lugares con vestigios de culturas indigenas en el altiplano
cundiboyacense, se localizan tres sitios con un potencial para desarrollar y evocar la memoria de las
culturas pasadas: cementerio de Funza, Guatavita y la Hacienda el Carmen en Usme. La Hacienda el
Carmen se eligié para desarrollar el proyecto, ya que en el sitio no hay equipamiento que le dé la
importancia que merece, ya que alberga una necrépolis muisca.

El proyecto se destinara a funcionar como un museo, ya que es un lugar donde las personas
pueden aprender sobre el pasado, conectarse con sus propias experiencias y recuerdos, y fortalecer la
memoria colectiva. Este espacio ofrece una variedad de recursos y actividades, como exposiciones,
espectaculos, reuniones y eventos comunitarios. Estos recursos y actividades pueden ayudar a las
personas a recordar cosas que habian olvidado, a comprender eventos histdricos y a conectarse con

otras personas que comparten sus intereses.
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Lugar

En la busqueda de un lugar con una tradicién y vestigios de cultura indigena en el altiplano
cundiboyacense, se encontrd la cultura muisca, lo que dio lugar a distintos puntos de asentamientos en
dicho territorio. Esto direcciond el lugar de estudio hacia Usme, donde se realizd el hallazgo de una

necroépolis, lo que dio la posibilidad de desarrollar el centro cultural alli.

Andlisis Multiescalar

Para encontrar el lugar ideal con la vocacién y el potencial necesarios para desarrollar el
proyecto, se realizaron andlisis exhaustivos en varios sitios, abarcando diferentes escalas. Estos andlisis
se llevaron a cabo desde una perspectiva macro, considerando aspectos generales, pasando por una
escala meso donde se evaluaron factores mds especificos, hasta llegar a una escala micro donde se
examinaron con detalle los posibles lugares para la ubicacion del museo.

Escala Macro:

En esta etapa, nos enfocamos en la zona central del pais, donde habitaron tribus indigenas,
entre las cuales destacan los muiscas como la cultura predominante. Esta regién albergd diversos
municipios donde la cultura muisca florecio, especialmente en el altiplano cundiboyacense. Entre estos
municipios se encuentran Guatavita, Sogamoso, Somondoco, Mongui, Chia, Suesca, Sesquilé, Ubaté,
Usme, Funza y Machetd, que forman parte de los 56 municipios donde se han hallado vestigios de esta

cultura.



1.GUITAN
2.0NZAGA
3.SOATA
4.BOAVITA
5.CHITA
6.SATIVA
7.SOCHA
8.TUTAZA
9.GAMEZA
10.MONGUI
11.CERINZA
13.DUITAMA
14.SOGAMOSO
15.PAIPA
16.1ZA

17.TOTA
18.PESCA
19.VELEZ
20.MONIQUIRA
21.SACHICA
22.SAMACA
23.TURMEQUE
24 TIBANA
25.TENZA
26.SOMONDOCO

27.CHIQUINQUIRA

28.UBATE
29.SUSA
30.CUCUNUBA

31.TIBABITA
32.MACHETA
33.CHOCONTA
34.SUESCA
35.SESQUILE
36.SUTATA
37.GACHANCIPA
38.GUASCA
39.ZIPAQUIRA
40.CHIA
41.COTA
42.FOMEQUE
43.CHOCARI
44 BOGOTA
45.FUNZA
46.FACATATIVA
47.ZIPACON
48.SUACHA
49.FUSAGASUGA
50.USME
51.CHIPAQUE
52.FOSCA
53.PASCA

54 TIBACUY
55.SUTATAUSA
56.GUATAVITA
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lustracién 3 Municipios en los que se encontraron vestigios de la cultura muisca-Fuente: Elaboracién propia, 2024

Escala Meso:

En la busqueda a escala meso, nos centramos en la regién de Bogota y sus alrededores, donde

identificamos varios municipios con importantes vestigios de cultura indigena, como Funza y Guatavita.

Sin embargo, dado que estos municipios ya tienen una fuerte vocacion cultural indigena definida,
dirigimos nuestra atencién hacia otro punto.

Se descubrié una localidad en Bogota que alberga un hallazgo arqueoldgico de gran relevancia

para la cultura: una necrdpolis indigena donde se encontraron mas de cien entierros y cien mil piezas de

ceramica. Esta localidad es Usme. A diferencia de los municipios mencionados, Usme no cuenta con una

marcada caracterizacion cultural del lugar, lo que representa una oportunidad para el desarrollo de esta

comunidad.
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Escala Micro:

Centrando nuestra investigacion en el municipio de Usme, nos encontramos con un lugar que
alberga la Hacienda El Carmen. Esta hacienda estaba destinada originalmente para la expansidn urbana
de Bogota. Durante las excavaciones realizadas para iniciar proyectos de vivienda, se descubrié una
necroépolis, lo que obligd a detener las obras y desencadend una lucha por parte de la comunidad para
gue Usme fuera reconocido como un sitio patrimonial.

En 2014, el Distrito designd esta hacienda como un area arqueolégica protegida, lo que
representd un triunfo para los campesinos que habian estado luchando por esta causa. En 2023, la
Alcaldia de Bogotd inicid la primera fase de construccién de un parque arqueoldgico en la Hacienda El
Carmen, lo que posiciona a Usme como un lugar importante en la cultura muisca.

Sin embargo, se identifica una falta de equipamiento que conecte los hallazgos arqueolégicos
con la comunidad y el entorno. Por lo tanto, se llega a la conclusidn de que la Hacienda El Carmen es el
lugar mas adecuado para albergar el museo que contendrd y protegera estos descubrimientos. Ademas,
este museo servird como un medio para vincular el hallazgo arqueoldgico, el entorno y los visitantes a
través de la arquitectura, convirtiéndose asi en un espacio de encuentro y aprendizaje para la

comunidad.
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Analisis DOFA

A continuacidn, se llevara a cabo un analisis para identificar las debilidades, oportunidades,
fortalezas y amenazas que podrian surgir.

Debilidad:

El area en cuestidn es rural y se encuentra algo alejada de la ciudad. El acceso a la ubicacién del
proyecto puede ser un tanto complejo y algunas personas perciben el lugar como potencialmente
peligroso. Esta percepcidén puede generar temor entre los posibles usuarios, lo que podria disuadirlos de
visitar el lugar.

Oportunidad:

El lugar esta adquiriendo una vocacion arqueolégica y esta captando la atencion de numerosas
personas, especialmente con la participacion del IDPC. Esto podria impulsar el crecimiento econémico
de la localidad y mejorar las condiciones de vida de sus habitantes.

Fortaleza:

El sector cuenta con un proyecto en marcha, como es el desarrollo del parque arqueolégico, que
permitira transformar su vocaciéon y convertirlo en un lugar arqueoldgico. Aqui habité una cultura
ancestral, como la muisca y la herrera, lo que potencialmente lo convierte en un destino turistico
atractivo.

Amenaza:

Con el cambio de administracion, existe la posibilidad de que el proyecto del parque se vea
interrumpido y se considere intervenir de manera diferente en este predio de la ciudad, lo que podria

revertir los avances logrados por la comunidad en la concepcién de este parque arqueoldgico.
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Metodologia

Con el objetivo de disefiar un objeto arquitectdnico que albergue y proteja el patrimonio
arqueoldgico de la cultura muisca, estableciendo un sélido vinculo entre dicho objeto, los usuarios y las
obras expuestas, se llevé a cabo una exhaustiva investigacion. Esta investigacidn se centrd en la
identificacion de lugares con potencial arqueoldgico, principalmente en el altiplano cundiboyacense,
donde se encuentran vestigios de culturas indigenas extintas. Municipios como Mongui, Guatavita,
Sogamoso y Usme fueron objeto de estudio.

Dentro de este analisis, se determind que Usme posee el mayor patrimonio arqueolégico de
culturas indigenas en virtud del descubrimiento, en 2008, de la necrépolis indigena mas grande de
Latinoamérica. Este sitio alberga mas de 100 entierros y mas de 200,000 piezas ceramicas de la cultura
muisca. Por ende, se identificd como el lugar idoneo para abordar el desafio de vincular un entorno
desconectado con su patrimonio arqueoldgico y sus potenciales usuarios.

El objeto arquitectdnico que podria cumplir eficazmente con esta funcién de conexién entre el
patrimonio arqueolégico, los usuarios y el entorno, al mismo tiempo que sirve como elemento protector
de la cultura extinta, es el museo. A través de este tipo de institucion, es posible establecer una relacién
directa entre el patrimonio y su contexto, facilitando asi su comprensidn y apreciacion por parte del
publico.

Para garantizar una integracién coherente del objeto arquitectdnico con el patrimonio
arqueoldgico, los usuarios y su entorno, se lleva a cabo un analisis detallado de diferentes referentes

gue evidencien esta conexion.
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Discusion

La comprension y el desarrollo del proyecto de disefio arquitectdnico que busca preservary
difundir el patrimonio arqueoldgico y cultural de la cultura muisca se fundamenta en diversas corrientes
y conceptos dentro del ambito de la arquitectura y la antropologia.

Arquitectura Participativa:

Se entiende como la concepcidn y creacién de espacios arquitecténicos que involucran
activamente a la comunidad en su disefio y construccion. Esta perspectiva, propuesta por Yona
Friedman, enfatiza la importancia de que la arquitectura no solo sea estéticamente atractiva, sino
también funcional y significativa para las personas que la utilizan. En el contexto del proyecto, esta
teoria se traduce en la necesidad de disefiar un objeto arquitecténico que no solo albergue el
patrimonio muisca, sino que también promueva la participacién y el compromiso de la comunidad local
en su preservacion y difusion.

Preservacion del Patrimonio Arqueoldgico:

El Instituto Colombiano de Antropologia e Historia (ICANH) es una institucion dedicada a la
investigacion y conservacién del patrimonio arqueolégico y cultural de Colombia. Sus directrices y
mecanismos para la proteccion del patrimonio arqueoldgico sirven como base para el disefio del
proyecto, asegurando que se tomen las medidas adecuadas para salvaguardar los vestigios y artefactos
de la cultura muisca.

Cosmovision Muisca:

El analisis de la cosmovisidn y los simbolos de la cultura muisca, como lo propone Carlos Nifio
Murcia en su obra "Territorio Chamanico", proporciona una comprension mas profunda del significado

cultural y simbdlico detras de los sitios arqueoldgicos y los objetos que los componen. Esta perspectiva



ayuda a contextualizar la importancia de preservar y transmitir la memoria cultural de los muiscas a
través del disefio y los objetos arquitecténicos.

En resumen, el marco tedrico del proyecto se construye sobre la base de la arquitectura
participativa, la preservacion del patrimonio arqueolégico y la comprensién de la cosmovisidn muisca.
Estas teorias y conceptos guian el diseifio de un objeto arquitecténico que no solo protege y exhibe el
patrimonio muisca, sino que también promueve la participacidén comunitaria y la preservacién de la

memoria cultural.

20
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Referentes

Las estrategias que se presentan a continuacién abordan la interaccién entre tres factores clave:
el patrimonio arqueoldgico, el usuario y el entorno. Se describe cémo estos aspectos se relacionan con
el objeto arquitectdnico. Para ilustrar este concepto, se analizan dos obras arquitectdnicas: el Museo de
la Acrépolis de Tshumiy el Museo de Arte Romano de Rafael Moneo.

Referente 1-Museo de la acropolis:

La primera estrategia aborda la interaccion entre el patrimonio arqueolégico y el objeto
arquitectdnico. Se destaca cémo el diseiio del objeto arquitectdnico facilita la integracion de la ruina en
su espacio, convirtiéndola en una parte destacada del museo. Esta inclusidon no solo coloca a la ruina
como una de las principales obras expuestas en el museo, sino que también cumple una funcidn
protectora al resguardarla de los elementos externos mientras se exhibe de manera accesible para el
publico visitante. Este enfoque refleja un equilibrio entre la preservacién del patrimonio arqueoldgico y
su presentacion dindmica y educativa dentro del contexto del museo.

La segunda estrategia extraida del museo se enfoca en la relacién entre el usuario y su entorno.
En este contexto, nos encontramos con un entorno de gran relevancia histérica y cultural, como lo es la
majestuosa Acrépolis griega. En este sentido, el disefio del museo considera cuidadosamente cémo
interactua con este entorno tan significativo.

A través de sus diversas circulaciones, espacios de encuentro publicos y salas de exposicién, el
museo busca establecer una conexién directa con la Acrépolis. Esto se logra al abrir vistas estratégicas
desde el interior del museo hacia el paisaje circundante, permitiendo que los visitantes admiren y se
conecten visualmente con el entorno histdrico y arquitectdnico que lo rodea.

Al integrar esta perspectiva panoramica de la Acrépolis en la experiencia del museo, se logra que

el entorno se convierta en un componente activo de las exposiciones. Esta interaccidén entre el museo y
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su entorno enriquece la experiencia del usuario, proporcionando un contexto mds profundo y

significativo para la comprensién y apreciacién del patrimonio cultural que alberga el museo.

Referente2-Museo de arte Romano

La primera estrategia implementada en este museo se enfoca en la relacion entre la ruina
arqueoldgica y el objeto arquitecténico moderno. En este sentido, se destaca cémo el diseiio del edificio
se integra de manera respetuosa y cuidadosa sobre la estructura preexistente, preservando su
integridad y protegiéndola de dafios adicionales. Sin embargo, mas alla de simplemente protegerla, el
objeto arquitecténico también cumple el papel de hacer que la ruina sea visible y accesible para los
visitantes del museo.

Esta integracién deliberada convierte a la ruina en una exhibicién mas dentro del museo,
permitiendo a los usuarios explorar y apreciar su importancia histérica y cultural en el contexto mas
amplio del sitio. Al hacer que la ruina forme parte activa de la experiencia del museo, se le otorga un
nuevo significado y se resalta su relevancia en la narrativa general del lugar. Asimismo, esta estrategia
fomenta una conexidn mas profunda entre el publico y el patrimonio arqueoldgico, alentando la
reflexién y el aprendizaje sobre la historia y la identidad del sitio. En resumen, la primera estrategia del
museo no solo protege y exhibe la ruina, sino que también la integra de manera significativa en la
experiencia del visitante, enriqueciendo asi su comprension y apreciacion del patrimonio cultural

presente en el lugar.

La segunda estrategia que se deriva de este proyecto se enfoca en la organizacién y
jerarquizacion de la circulacion dentro del museo. Esta estrategia apunta a crear un recorrido que no
solo guie al usuario de manera eficiente a lo largo del espacio, sino que también asegure una

experiencia enriquecedora y coherente con el contenido artistico y arqueoldgico del lugar.
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En este sentido, se busca establecer una conexion fluida entre las diferentes areas del museo,
permitiendo que el visitante se encuentre constantemente inmerso en una disposicién que enlaza el
recorrido con las obras de arte y las exhibiciones. Esta disposicidon cuidadosamente planificada no solo
facilita la exploracidn del museo, sino que también resalta la importancia y la relevancia de cada obra en
el contexto general del espacio.

Ademas, la circulacidn disefiada de manera estratégica también incorpora la ruina arqueolégica
en la composicidn arquitecténica del museo. De esta manera, la ruina no se percibe como un elemento
separado o distinto, sino que se integra de manera orgdnica en el recorrido del visitante, permitiendo su
exploracién y apreciacion en el contexto de la narrativa general del museo.

En resumen, esta segunda estrategia no solo se centra en la eficiencia del recorrido dentro del
museo, sino que también se enfoca en garantizar una experiencia cohesiva y enriquecedora para el
visitante, destacando la interrelacién entre la circulacién, las obras de arte y la ruina arqueoldgica en la

composicion arquitectdnica del espacio expositivo.
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Operaciones de Disefio

Elemento de jerarquia:

La composicién del volumen se inicia a través de la excavacién arqueoldgica, involucrdandola en

el volumen como el elemento organizador mas importante.

llustracion 4 Jerarquia-Fuente: Elaboracién propia, 2024

La circulacion como elemento ordenador:
A partir de la ruina arqueoldgica se establece una circulacion perimetral que facilita un recorrido
para el visitante, conectando la ruina con su entorno mediante la integracion de espacios publicos y

privados a lo largo de esta ruta.

lustracion 5 Circulacion como elemento ordenador. -Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Adicion de espacios privados, publicos y expositivos:

A partir de la ruina arqueoldgica y su circulacion perimetral, se crean espacios radiales mediante
diversos movimientos que alejan estos elementos del punto central de la composicion. Estos espacios
radiales no solo amplian la experiencia del visitante al alejarse del nucleo central, sino que también
enriquecen el recorrido al integrarse con los espacios publicos y privados circundantes, estableciendo

una conexién dindmica entre la ruina, su entorno y los visitantes.

lustracion 6 Adicion de espacios privado, publicos y expositivos-Fuente: Elaboracion propia, 2024

Vinculo interior y exterior:
El volumen se integra con su entorno al dirigir su atencién hacia los puntos de tensién

generados por los restos ceramicos descubiertos en el proyecto.

llustracion 7 Vinculo interior y exterior-Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Estrategias

Arquitecténicas:
Recorrido de Exposicion:

El proyecto conecta al usuario con la ruina arqueoldgica y los puntos de tensidén arqueoldgicos
por medio del recorrido de los espacios de permanencia en los que se conectan visualmente con la

ruina.

llustracion 8 Estrategias-Recorrido expositivo-Fuente: Elaboracion propia, 2024

Punto de Conexion Arqueologico:
El volumen sirve como un punto de conexion entre los elementos arqueoldgicos de la zona,

facilitando la interaccion del usuario con el entorno cercano y los puntos de interés cultural.
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lustracion 9 Estrategias-Punto de Conexion Arqueoldgico-Fuente: Elaboracion propia, 2024

Circulacion y Recorrido:
El proyecto aspira a proporcionar una experiencia en la que el recorrido mantenga al usuario

constantemente conectado con el descubrimiento arqueoldgico.

lHustracion 10 Estrategias-Circulacion y recorrido-Fuente: Elaboracion propia, 2024

Sostenibilidad:
Las estrategias de sostenibilidad propuestas en el proyecto arquitectdnico incluyen la
recoleccidn de aguas lluvias, el aprovechamiento del sol mediante el disefio bioclimatico para generar

confort térmico y la utilizacién de materiales abundantes en la zona para reducir el impacto ambiental.
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Disefio Bioclimatico:

El proyecto se distingue por su disefio eficiente y enfocado en el confort térmico. Una de las
estrategias clave es la gestidn del flujo de aire a través del espacio, logrando una ventilacién cruzada
efectiva. Esto asegura que todos los espacios del proyecto mantengan un clima agradable en todo

momento.

Ademas, se han incorporado elementos como aleros en las fachadas y pérgolas, los cuales
desempefian un papel crucial en el control del ingreso de la luz solar al interior del edificio. Estos
elementos no solo ayudan a mantener una temperatura interior confortable, sino que también protegen
los espacios interiores de la radiacién solar directa, reduciendo la necesidad de sistemas de
climatizacion artificial.

El disefio arquitecténico estd concebido para que el usuario disfrute de un ambiente
confortable, aprovechando la tecnologia como medio para lograr una sostenibilidad éptima. Este
enfoque no solo mejora la calidad de vida de los ocupantes, sino que también reduce el impacto
ambiental del edificio, demostrando un compromiso con practicas sostenibles y responsables.

Recoleccién de aguas lluvias:

Las cubiertas y el espacio publico del proyecto desempefiaran un papel crucial como captadores
de agua de lluvia. Este sistema de captacion sera disefiado para recolectar y dirigir el agua hacia tanques
de almacenamiento especificamente ubicados para optimizar su uso.

El agua recolectada se destinara a varias funciones sostenibles dentro del edificio. En primer
lugar, se utilizara para el riego de plantas, tanto en areas verdes interiores como exteriores. Esto no solo
contribuird al mantenimiento de la vegetacion, sino que también reducira la demanda de agua potable

para estos fines, promoviendo una gestién mas eficiente y ecoldgica del recurso hidrico.
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Ademads, el agua de lluvia almacenada se empleara para las descargas de los inodoros. Este uso
secundario del agua captada reduce significativamente el consumo de agua potable en el edificio,
alinedndose con las practicas de sostenibilidad y conservacion del agua.

Implementar este sistema de captacion y reutilizacion de agua de lluvia no solo mejora la
eficiencia hidrica del proyecto, sino que también fomenta una mayor autosuficiencia y resiliencia en el
manejo de recursos naturales. Al integrar estas soluciones sostenibles, el proyecto no solo ofrece un
entorno confortable y funcional para sus usuarios, sino que también contribuye a la reduccién del

impacto ambiental, promoviendo un modelo de construccion responsable y consciente.

Materiales y entorno:

El proyecto se adapta cuidadosamente a las condiciones especificas del lugar, reduciendo asi su
impacto climatico de manera significativa. Esta adaptacion se logra mediante el uso de materiales
locales, como el ladrillo y la madera. En particular, el ladrillo, conocido por su buena tolerancia al calor,
desempeiia un papel crucial en el confort térmico del edificio. Durante el dia, el ladrillo absorbe el calor,
liberandolo gradualmente al interior del edificio, lo que ayuda a mantener una temperatura confortable
en el transcurso del dia y la noche.

Ademas, el proyecto respeta y se integra con la topografia del lugar, minimizando la alteracion
de la capa terrestre. Esta consideracidn no solo reduce el impacto ambiental directo del proyecto, sino
gue también contribuye a la sostenibilidad general del mismo. La integracién con la topografia local
permite una construccién mas armoniosa con el entorno natural, reduciendo la necesidad de
movimientos de tierra excesivos y preservando la integridad del paisaje

En resumen, el proyecto combina materiales locales y estrategias de disefio sensibles al climay
la topografia del sitio, logrando asi una construccion sostenible que no solo minimiza el impacto

ambiental, sino que también proporciona un entorno confortable y eficiente para sus usuarios.
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Conclusién

Se puede concluir que el proyecto cumple de manera integral con el objetivo inicial de disefar
un objeto arquitectdnico que contenga y proteja el patrimonio arqueoldgico de la cultura muisca. Este
objetivo se alcanza mediante una meticulosa integracién entre el elemento arquitecténico, el usuario y
las obras expuestas.

El proyecto se concreta eficazmente al situar la estructura arquitecténica directamente en el
sitio de la excavacién arqueoldgica, convirtiendo las ruinas en piezas centrales de una exposicion dentro
del museo. Esta estrategia no solo garantiza la conservacion de los vestigios culturales, sino que también
los realza, permitiendo a los visitantes apreciar su valor histérico en un entorno protegido y
cuidadosamente disefiado.

El recorrido propuesto por el proyecto esta disefiado para que los usuarios mantengan una
relacién constante y significativa con el entorno y con los restos arqueolégicos de la cultura muisca. A lo
largo del trayecto, los visitantes se sumergen en una experiencia envolvente que les permite sentir una
conexién profunda con la historia y el patrimonio muisca. Los espacios creados en el recorrido no solo
protegen los restos arqueoldgicos, sino que también los exhiben de manera que el publico pueda
comprender y valorar su importancia.

Ademas, el disefio arquitectdnico y la disposicion de los espacios expositivos facilitan una
narrativa que educa y sensibiliza a los visitantes sobre la relevancia de la cultura muisca. Cada elemento
del proyecto esta pensado para fomentar un vinculo duradero entre el pasado y el presente,
promoviendo un entendimiento y respeto por la herencia cultural.

En resumen, el proyecto no solo logra preservar el patrimonio arqueoldgico de la cultura muisca,
sino que también crea un espacio educativo y reflexivo donde el usuario se siente participe de la

historia. Esta unién entre conservacion, exposicion y experiencia del usuario constituye un ejemplo



sobresaliente de cdmo la arquitectura puede servir de puente entre el legado histérico y la sociedad

contemporanea.
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Texto Descriptivo

Aproximacidn

lustracion 11 Texto Prescriptivo-aproximacion-Fuente: Elaboracion propia, 2024

Acceso

llustracion 12 Texto prescriptivo-Acceso-Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Transito

llustracion 13 Texto prescriptivo-Transito-Fuente: Elaboracion propia, 2024

Culmen

lustracion 14 Texto prescriptivo—CuImen—Fuente: Elaboracion propia, 2024



Retiro

lustracion 15 Texto prescriptivo-Retiro-Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Anexos

Anexo A-Programa arquitectoénico

SALAS DE EXP AUDITORO BIBLIOTECA
PERMANENTE
ADMIMISTRA- .F?ESTM.IRM\J‘I‘E SALON DE
10N EVENTOS
TIEMDA SALAS DE EXP LOBEY

TEMPORAL

RUINA
ARGQUEOLOGICA,

lustracion 16 Anexo a- Programa arquitectonico-Fuente: Elaboracién propia, 2024
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Anexo B-Cuadro de dreas
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CUADRO DE AREAS

RECEPCION 150 M2 SALON DE EVENTOS 326 M2
RECEPCION 10M2| [SALON 300 M2
LOBBY 130 M2 BANO H 8 M2
TAQUILLA 10 M2 BANO M 8 M2
COCINA 10 M2
SALAS DE EXPOSICION PRINCIPAL 540 M2
SALAS DE EXPOSICION PRINCIPAL 1 180 M2| |ADMINISTRACION 335 M2
SALAS DE EXPOSICION PRINCIPAL 2 180 M2|  [OFICINA 1 26 M2
SALAS DE EXPOSICION PRINCIPAL 3 180 M2|  [OFICINA 2 15 M2
BANOS H 10 M2
SALAS DE EXPOSICION TEMPORAL 235 M2 BANOS M 10 M2
SALAS DE EXPOSICION TEMPORAL 1 100 M2|  [SALA DE REUNIONES 22 M2
SALAS DE EXPOSICION TEMPORAL 2 75M2| |SALA DE ESPERA 50 M2
SALAS DE EXPOSICION TEMPORAL 3 50 M2|  |SALA MULTIPLE 32 M2
DEPOSITO 10M2| [OFICINAS 170 M2
CAFETERIA 35 M2 INVESTIGACION 190 M2
CAFETERIA 30 M2| |BIBLIOTECA 20 M2
SERVICIOS 5M2| |LABORATORIO 1 60 M2
LABORATORIO 2 60 M2
TIENDA 80 M2 BANO H 10 M2
TIENDA 60 M2| |BANO M 10 M2
DEPOSITO 20 M2| |SALON 1 10 M2
SALON 2 10 M2
AUDITORIO 400 M2 CUARTO DE ASEO 10 M2
AUDITORIO 300 M2
CAMERINO 30 M2
BANO H 20 M2 AREA TOTAL 2,291 M2
BANO M 20 M2
DEPOSITO A 30 M2

lustraciéon 17 Anexo b-Cuadro de areas-Fuente: Elaboracion propia, 2024




Anexo C-Planos arquitecténicos
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FACHADA A-A'

LOCALIZACION
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Anexos D- Paneles de presentacion
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MUSEO MEMORIAL MUISCA
MUISCA CULTURAL MUSEUM
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MUISCA CULTURAL MUSEUM

Programa Arquitecténica
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MUSEO MEMORIAL MUISCA
MUISCA CULTURAL MUSEUM

TECNOLOGIA Y SOSTENIBILIDAD
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