
TEMA:

INTRODUCCIÓN 

El  paisaje.

PROBLEMA:
La desarticulación del paisaje natural e 
histórico causada por la multiplicidad de 
usos y actividades en destinos turísticos 
de alta densidad.

JUSTIFICACIÓN DEL PROBLEMA:
La desarticulación del paisaje en desti-
nos de alta densidad turística, se debe a 
la multiplicidad de usos y actividades 
que se desarrollan como producto del 
intercambio cultural que se genera en 
ellos, la construcción de edificaciones, 
el desarrollo de actividades comercia-
les, el turismo, entre otros factores 
pueden generar un impacto negativo 
en el paisaje natural e histórico del lugar, 
ya que alteran u opacan los elementos 
que lo componen,  un ejemplo de ello 
es el municipio de Villa de Leyva, que 
de acuerdo con el Fondo Nacional del 
Turismo, es uno de los municipios más re-
conocidos de Colombia a nivel nacional 
e internacional por su gran potencial tu-
rístico (FONTUR, 2022), característica que 
hace idónea la creación de un espacio 
que propicie afianzar de nuevo la rela-
ción del municipio con su paisaje natural 
e histórico a través de diferentes activi-
dades ecológicas y turísticas que le per-
mitan al usuario observar, sentir, explorar 
y comprender el paisaje del lugar en un 
lugar adecuado como el contexto 
urbano rural del municipio.

Objetivos:

General:

Articular el paisaje natural e histórico en 
un contexto de alta densidad turística a 
través de un proyecto arquitectónico 
idóneo para satisfacer la demanda turís-
tica.

Específicos:

1. Identificar los elementos que compo-
nen los paisajes naturales e históricos y 
las problemáticas que han causado su 
desarticulación.

2. Establecer una serie de operaciones 
de diseño que permitan integrar los 
componentes del paisaje con el proyec-
to arquitectónico y su contexto urbano 
o rural.

3. Articular el proyecto arquitectónico 
con zonas que promuevan el desarrollo 
de actividades ecológicas y turísticas 
que contribuyan a su vez con la articula-
ción con el paisaje natural e histórico del 
lugar.

�Exploraciones arquitectónicas encaminadas a a 
la rearticulación del paisaje natural e histórico del 

municipio de Villa de Leyva�

ANÁLISIS DEL SITIO

Color Altura (mns)

2,260 MNS

2,263 MNS

2,265 MNS

2,268 MNS

2,270 MNS

2,273 MNS

2,275 MNS

2,278 MNS

2,281 MNS

Color Uso

Vivienda

Agricultura

Forestal

Recrea�vo

Elevación del terreno. Vegetación existente. Drenaje del agua.

Uso del suelo. Accesibilidad al lote Asoleación y vientos.

10 KM/H
Sureste

TIPO DE USUARIO

Áreas de Cesión y Aislamientos

Cerramientos 

Área útil

Zonas comunes 

Altura Máxima 
permitida

Zonas libres

Parqueadero

El hotel Eco Turístico Piedra Magma, es un 
proyecto enfocado a todo tipo de usuarios, 
en especial familias jóvenes de 3 o 4 inte-
grantes, ya que su principal objetivo es brin-
dar una experiencia única a través de la ex-
ploración del paisaje natural, e histórico del 
contexto urbano rural de Villa de Leyva, 
para conocer su historia, la estructura eco-
lógica, la conformación del municipio, la 
dinámicas de la población y su desarollo.

SÍNTESIS DEL ANALISIS

ANÁLISIS SENSORIAL

CONCEPTO
Al fusionar los análisis se en-
cuentra la necesidad de 
contectar cada uno de los 
espacios sensoriales a partir 
del núcleo, que tendrá una 
visión de 360°, y su proósito 
final será transmitir a cada 
uno de los puntos que en su 
interior tienen una forma de 
relacionarse con los diversos 
elementos que conforman 
el paisaje
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PIEDRA MAGNA 

La superposición de las capas analiza-
das arrojan como resultado un núcleo 
en el centro del terreno en donde se 
concentran elementos como el uso de 
suelos, las escorrentías, la vegetación, 
y la elevación del terreno

LOCALIZACIÓN
Departamento Boyacá

Municipio Villa de Leyva

Sector El Roble

Área aproximada 5100 M2

Estrato N/A (Rural)

Cobertura de servicios El lote cuenta con todos los servicios

Ac�vidad Económica Agricultura

Programa de Usos Viveros, Agricultura, Vivienda, Comercio

Datos Básicos

Acceso desde vía principal Estructura ecológica principal

Tipología Aislada (Rural)

Estilo Arquitectónico (Colonial) Zona Urbana

Vía de acceso al lote

NORMATIVA

REFERENTES Y PROFUNDIZACIÓN
Casa LLO - OIIO Arquitectura Innhouse Eco Hotel - Oval Partnership Biblioteca Virgilio Barco - R. Salmona

Integración de la cubierta al recorrerForma acoplada a la morfologia del terreno

Enmarca una visual del paisaje histórico

Enmarca una visual del paisaje natural

Enmarca una visual del paisaje natural

Formas dispuestas a partir de un eje

Permeabilidad a través de vacíos

Circular a través de senderos naturales

Circulaciones horizontales abiertas

Implementación de jardines internos

Antiguamente, el municipio de Villa de Leyva pertenecía a una 
jurisdicción distinta a Tunja y era un centro de concentración de 
actividades sociales, productivas y económicas de los municipios 
ubicados al occidente de Boyacá. Este fenómeno, combinado con 
la preservación arquitectónica, convirtió a Villa de Leyva en un 
atractivo turístico que permitió la evolución del comercio y la adop-
ción de culturas internacionales dentro de su contexto urbano.

Sin embargo, la inserción de nuevas culturas ha llevado a una pérdi-
da de identidad del lugar, creando nuevos paisajes pero descui-
dando los propios, como los naturales, históricos, productivos y cultu-
rales. Por esta razón, es necesario reconectar estos espacios en los 
contextos urbano-rurales como complemento a la variedad de 
paisajes que se presentan en el contexto urbano, gracias a todas las 
dinámicas que se presentan en él.

Capacidad Máxima del proyecto: 
35 personas
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ESTRATEGIAS COMPOSITIVAS
1.- Articular el paisaje a través del eje.

2. - Enmarcar elementos del paisaje 
a través del remate, la sorpresa y 
los vacíos.

3. -Diversificar las formas de explorar 
el paisaje a través de espacios dis-
puestos alrededor de un núcleo.

4. Explorar el paisaje mediante la 
configuración del emplazamiento 
con respecto al entorno.

Item Cantidad Aplicación
Municipio V illa de Leyva V illa de Leyva

Sector El Roble El Roble
Área Bruta 5120 m2 5120 M2

Área Neta Urbanizable 4608 M2 4608 M2
Cesiones 10% 512 M2
Área Util 4424 M2 4424 M2

Índice de ocupación 13,50% 150 M2
Índice de construcción 11,25% 530 M2

Altura máxima permitida 2 Pisos 2 Pisos + altillo
Sótanos No permitido No permitido

Semisótano No permitido No permitido
USO Comercial, Privado Comercial, Privado

Estacionamientos 1 por cada unidad residencial 1 por cada unidad residencial
Aislamiento Lateral 5m 5m

Aislamiento Posterior 5m 5m
Antejardín 1m 1m
Voladizos 1,5m 1,5m

Zonas Libres 3% 156m2

Cerramientos
Cercas vivas, alambrado y/o 
cerramientos transparentes

Cercas vivas, alambrado y/o 
cerramientos transparentes

CUADRO NORMATIVO

PROYECTO: HOTEL PIEDRA MAGNA
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PROYECTO: HOTEL PIEDRA MAGNA

ESTRATEGIAS DE DISEÑO

Se parte del núcleo 
identificado y se pre-
tende abordar el terre-
no en el sentido alarga-
do de las cotas, tenien-
do en cuenta la pen-
diente y los límites del 
lote.

Se emplazan 2 volúme-
nes, entrelazados con 
una rotación  en el sen-
tido de las cotas y el 
límite del terreno.

Se dividen los volúme-
nes a partir de 2 ejes 
para separar los espa-
cios privados, comunes 
y administrativos, y se 
plantea un acceso 
peatonal en zig zag de 
acuerdo a los niveles 

Se enfocan las caras 
de los volúmenes en los 
puntos determinados al 
interior del terreno, y 
con el paisaje lejano

A través de retrocesos y 
sustracciones, se le 
otorga permeabilidad 
al proyecto y movi-
miento al volumen en 
su interior

Se aplica el programa 
de áreas planteado y 
se ajusta el diseño de 
acuerdo a las exigen-
cias del programa y la 
articulación con el pai-
saje.

Páramo de Iguaque

IDENTIFICACIÓN DE PAISAJE LEJANO

Cerro San Marcos

Municipio de Villa de Leyva
Ubicada en Colombia, es un encantador 
municipio conocido por su arquitectura 
colonial bien conservada, calles empedra-
das y una de las plazas más grandes de 
América Latina. Este pueblo histórico ofrece 
un ambiente tranquilo y pintoresco, atrayen-
do a visitantes con su belleza arquitectónica 
y su rica herencia cultural.

Este impresionante páramo pertenece a una 
región montañosa y  es conocido por su 
biodiversidad única y paisajes pintorescos, 
incluyendo lagunas glaciares y frailejones. 
Además de su belleza natural, el Páramo de 
Iguaque es un lugar sagrado para las comuni-
dades indígenas, con una profunda importan-
cia cultural y espiritual.

Es un destino popular para los amantes de la 
naturaleza y la aventura, ofrece vistas 
panorámicas espectaculares de la región y 
es  ideal para practicar senderismo y disfrutar 
de la belleza del paisaje circundante. 
Además tiene un valor histórico y arqueológi-
co, ya que alberga petroglifos indígenas que 
cuentan historias ancestrales.

Sur

Norte

Oriente
Occidente

TIPOLOGÍAS - RELACIONES INTERIORES
Habitación Tipo 1 Habitación Tipo 2 Habitación Tipo 3

Utiliza una cubierta inclinada a partir del 
dormitorio, aumentando así el campo visual 
hacia el cerro san marcos, además, a partir 
de un salto de cubierta permite el ingreso 
de iluminación cenital y, una relación 
pequeña con el componente astronómico 
que ofrece el lugar.

Utiliza una cubierta plana de cristal, que no sólo 
permite un campo visual más amplio hacia el 
cerro de San Marcos, sino que permite apreciar 
en su totalidad el cielo de día o de noche y rela-
cionarse completamente con el componente 
astronómico

Presenta mayor área que las otras, sin embargo  
su terraza alargada permite una transición más 
lenta hacia el cerro de san marcos, que será el 
unico elemento con el que guarda relación 
hacia el exterior, por sus costados también per-
mite el ingreso de iluminación cenital.

Entrada de IluminaciónCampo Visual Entrada de IluminaciónCampo Visual Entrada de IluminaciónCampo Visual

Campo visual desde el ingreso Campo visual desde el ingreso Campo visual desde el ingreso

Estrategia Compositiva 1
�Articular el paisaje a través del eje�

Estrategia Compositiva 2
�Enmarcar elementos del paisaje a través del 
remate, la sorpresa y los vacíos �

Estrategia Compositiva 3
�Diversificar las formas de explorar el paisaje 
a través de espacios dispuestos alrededor de 
un núcleo�

�Explorar el paisaje mediante la configuración del 
emplazamiento con respecto al entorno�

Estrategia Compositiva 4

Exploración

Observación

Contemplación

Producción 

Reflexión

Vacíos

Remate

Sorpresa

Umbral

El proyecto se organiza alrededor de tres 
ejes que se conectan con elementos 
distantes del paisaje: Villa de Leyva, el Cerro 
San Marcos y el Páramo de Iguaque. Estos 
ejes se cruzan en el núcleo central del 
proyecto, dando forma a las circulaciones 
internas y enmarcando vistas del paisaje 
natural e histórico en el interior del proyec-
to.

Para enmarcar elementos paisajísticos, se 
incorporan remates en las circulaciones defi-
nidas por los ejes del proyecto. Los vacíos se 
utilizan estratégicamente para revelar 
gradualmente el paisaje lejano, y la sorpresa 
complementa la experiencia, ampliando el 
campo visual al cruzar un umbral.

Partiendo de un recorrido y un análisis específi-
co del lugar, se identifican áreas dentro del 
terreno que permiten apreciar diferentes pers-
pectivas y elementos del paisaje, creando 
zonas de reflexión, de observación, contem-
plación, exploración y producción, directa-
mente relacionadas con el paisaje natural e 
histórico del municipio de Villa de Leyva.

Los volúmenes se ubican en el punto de quie-
bre de pendiente para permitir la conexión 
visual ininterrumpida desde los puntos más 
altos y lograr una integración con el paisaje. 
Se busca diversidad en llos campos visuales 
difuminando la pendiente y proporcionando 
espacios para contemplar el paisaje, obser-
vando elementos diferentes en cada punto y 
creando una transición suave entre el 
proyecto y la naturaleza.

1

2

3

4

5

6

PROGRAMA DE ÁREAS

A través del análisis del libro la Arquitectura del Vacío 
(Melvin Villaroel), se destaca que los espacios en hoteles 
deben estar zonificados a partir de 3 componentes 
como el Administrativo, Compartido o Común, y Priva-
do, cada uno de estos componentes contiene diversos 
espacios según las necesidades, el concepto del pro-
yecto y el contexto en el que se ubica, también se des-
taca que se deben manejar elementos como la privaci-
dad, las circulaciones y permanencias, transiciones 
entre espacios, entre otros, con bastante cuidado para 
no afectar el correcto funcionamiento del proyecto 
arquitectónico

Espacio Área Capacidad
Recepción y Admon. 20 m2 4 personas

Lobby 20 m2 6 personas
Sala de espera 30m2 6 personas

Cuarto de Aseo 6m2 1 persona
Cuarto de Lavado 12m2 2 personas
Cuarto de Basuras 12m2 1 persona
Restaurante - Bar 40m2 22 personas
Baño de hombres 16m2 3 personas
Baño de mujeres 16m2 3 personas
Sala de Estudio 23m2 12 personas
Sala de estar 85m2 15 personas

Gimnasio 40m2 18 personas
Salón de juegos  43m2 9 personas

Ludoteca 43m2 16 personas
Habitación 1 43m2 4 Personas
Habitación 2 43m2 4 Personas
Habitación 3 43m2 4 Personas
Habitación 4 43m2 4 Personas
Habitación 5 43m2 4 Personas

621 m2
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Árbol de Lima
Citrus Latifolia

Árbol de pomarrosa
Syzygium Jambos

Árbol de Durazno
Prunus Persica Árbol de Aguacate

Persea Americana

Árbol de Olivo
Olea Europaea

El sendero invisible, ubicado en la aprte más 
alta del terreno, obedece a una pre existen-
cia, compuesta por un sendero que remata 
en un vacío circular, rodeado de especies 
nativas frondosas comúnes en el sector, tal 
como el Pino Pátula, por tal motivo, se 
decide convertir dicho vacío rodeado de la 
naturaleza, en un espacio para la recep-
ción, en donde la privacidad juega un rol 
importante, pues en este espacio no existe 
interacción directa con los demás espacios 
del proyecto.

Se busca evocar el Paisaje Históri-
co del municipio, aplicando en el 
terreno el mismo principio de fun-
cionamiento original del munici-
pio de Villa de Leyva, el cual 
representaba un gran núcleo que 
concentraba las actividades, 
económicas, políticas y sociales 
de los municipios de la provincia 
de alto Ricaurte, de la siguiente 
forma:

Se busca evocar el Paisaje Na-
tural del municipio, mediante la 
siembra de especies, específi-
camente frutas y verduras loca-
les, dentro de las especies más 
comunes que a lo largo de los 
años han abastecido la provin-
cia de alto ricaute podemos 
encontrar:

El mirador del cielo, responde al fuerte 
componente astronómico que ofrece el 
municipio, que durante siglos, ha demos-
trado ser un punto estratégico para la 
visualización de los astros, incluso desde la 
época de los Muiscas, quienes crearon en 
este lugar el primer Observatorio Astronó-
mico Solar Muisca, para ello se elige en el 
terreno este punto, en donde la pendiente 
baja, lo que crea un lugar despejado 
idóneo para observar el cielo , sin ser 
interrumpido por la naturaleza, ni el 
proyecto arquitectónico

La vista panorámica permite una conexión 
directa con la estructura ecológica principal 
(Cerro San Marcos), a través de un campo 
visual amplio, ininterrumpido y enfocado hacia 
el sur, en donde se se encuentra ubicado el 
característico cerro del municipio y en donde 
se pueden apreciar a detalle sus formas, su pie, 
su ladera y a la vez su falda. Por esta razón a 
partir de este punto se crea el acceso al 
proyecto, obligando al visitante a 
realizar un giro hacia el sur  para 
ingresar al proyecto mientras 
observa el paisaje.

El mirador oculto, obedece a una preexistencia en el terreno, 
está ubicado en la parte más baja y a su vez en donde finaliza el 
terreno, y consiste en un punto en el que no se puede observar el 
paisaje lejano, por un efecto de cerramiento que los árboles 
frondosos causan, sin embargo al acercarse, este efecto desa-
parece y se abre un vacío a través del cual puede observarse el 
contexto inmediato del proyecto. Para complementar el efecto, 
se disponen plataformas escalonadas lateralmente, con el fin de 
hacer más lento el recorrido que lleva hacia el mirador.

En la zona de siembra, se 
ofrece una conexión directa 
con el paisaje natural del 
municipio, para ello, se 
dispone un área escalonada y 
dividida por los recorridos, 
para la siembra de especies 
frutales nativas características 
del lugar, tales como el 
Durazno, Aguacate, Olivo, 
Pomarrosa, y Lima

Se busca evocar el Paisaje 
Histórico del casco urbano del 
municipio, en donde todas las 
casas obedecen a una tipolo-
gía, muchas de estas superan 
los 100 años de antiguedad, y 
por la conservación de las 
mismas y de las costumbres 
del municipio, los siguientes 
materiales han predominado 
durante décadas:

Teja de Barro

Piedra Natural

Madera de Cedro

Adobe

Piedra Laja
Aguacate Lima

Arándano Pomarrosa

Durazno

Olivo

COMPOSICIÓN PROYECTO - PAISAJE
Paisaje Natural

Paisaje Histórico
Paisaje HistóricoProducción Agrícola

Acopio
Materialidad

Mirador Oculto - Paisaje Histórico

Sendero Invisible - Paisaje Natural Mirador del Cielo - Paisaje Natural  e Histórico

Vista Panorámica - Paisaje Natural

Zona de Siembra - 
Paisaje Natural e Histórico

Pino Pátula
Pinus Patula

Circulación 

CIRCULACIONES

Permanencia

El recorrido se convierte en el principal articulador del proyec-
to, y por tal razón este puede recorrerse desde su cubierta 
hasta el nivel más bajo, mezclándose con los espacios com-
plementarios y las circulaciones de los mismos, creando una 
perfecta fusión del proyecto con el terreno, y permitiendo 
desvanecer la pendiente pronunciada del lote.

REMATES Y UMBRALES

Remate Umbral

Se utilizan las circulaciones y recorridos como elementos clave 
para conectar los espacios que componen el proyecto, desde 
el punto más alto del terreno hasta el más bajo, logrando así 
no sólo conectar los espacios, sino difuminar la pendiente pro-
nunciada a partir de dichas conexiones, como complemento 
al recorrido, se enriquece la experiencia del usuario mediante 
el uso del marco, creando umbrales ubicados en el interior del 
proyecto, cuyos remates resaltan una visual distinta para cada 
uno de ellos.

COMPOSICIÓN PROYECTO - PAISAJE ESTRATEGIAS COMPOSITIVAS
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AXONOMETRÍA EXPLOTADA

FITOTECTURA

Árbol de Lima
Citrus Latifolia

Árbol de pomarrosa
Syzygium Jambos

Árbol de Durazno
Prunus Persica

Árbol de Aguacate
Persea Americana

Árbol de Olivo
Olea Europaea

La lima es un árbol frutal tropical originario de México, 
cultivado en América Latina. Tiene frutos redondos 
con cáscara verde delgada y pulpa jugosa y ácida. 
Valorado por su alto contenido de vitamina C, el Citrus 
latifolia es un cultivo importante en la economía 
agrícola y contribuye al comercio internacional de 
cítricos.

Árbol de la familia mirtácea nativo del sudeste asiáti-
co, alcanza 15 metros de altura, con frutos redondos 
ovoides de color rosa o amarillo, pulpa jugosa y 
aromática. Apreciado por su belleza y fruto comesti-
ble, también se usa en medicina tradicional por sus 
propiedades antioxidantes y antibacterianas. Bien 
adaptado a climas cálidos y húmedos, es cultivado 
ampliamente en regiones tropicales.

El durazno es un árbol frutal de China, cultivado por 
miles de años. De tamaño mediano, con flores rosa-
das, produce frutos redondos con piel aterciopelada 
y pulpa dulce. Rico en nutrientes, se consume fresco y 
en varias preparaciones culinarias. Ampliamente culti-
vado en climas templados y subtropicales, es un frutal 
muy popular.

El aguacate es un árbol frutal originario de Mesoamé-
rica, cultivado globalmente. Sus frutos, los aguacates, 
son bayas grandes con pulpa cremosa y rica en 
grasas saludables. Además de su valor nutricional, se 
utiliza en la industria cosmética por sus propiedades 
hidratantes y suavizantes.

El olivo, árbol de la familia Oleáceas del Mediterráneo, 
es cultivado por sus frutos, las aceitunas, y su atractivo 
ornamental. Alcanza hasta 12 metros, con hojas peren-
nes y ramas retorcidas. Las aceitunas, ricas en ácidos 
grasos monoinsaturados y antioxidantes, producen 
aceite de oliva, conocido por sus propiedades saluda-
bles en cocina, cosmética y medicina tradicional.

VISUALES

MAQUETA

VOLUMETRÍA

5 metros

15 metros

12 metros

8 metros

15 metros

ACCESIBILIDAD

Acceso Peatonal y 
Recorrido Externo Acceso Vehicular

Huerta

Terraza libre

Gimnasio

Ludoteca

Salón juegos

Cuarto de aseo

Basuras

Recepción/Admon

Sala estudio

Baño M

Baño H

Restaurante/Bar

Sala espera

Habitación 2

Habitación 1 

Habitación 3

Lavandería

Habitación 4

Habitación 5

Zona de estar

Cuerpos de Agua

Jardines Interiores

Jardines Exteriores

Zona de Siembra

Cubiertas Verdes

MATERIALIDADES

Concreto Blanco Pulido Madera de Cedro Piedra

Se elige el concreto 
blanco pulido para 
lograr evocar la tex-
tura del adobe utili-
zado en la época 
colonial, caracterís-
tica arquitectónica 
del municipio

Se utiliza la madera 
de cedro como 
acabado en el inte-
rior, ya que es una 
especie nativa del 
municipio que se 
encuentra con faci-
lidad.

Se implementa la 
piedra para los sen-
deros y espacio pú-
blico del proyecto, 
para resaltar el ca-
racter historico que 
tienen en el munici-
pio.

SOSTENIBILIDAD

El proyecto responde al componente de sostenibilidad a través del uso de cubiertas verdes con 
especies nativas, jardines interiores, jardines exteriores, una huerta en la que se sembrarán árbo-
les frutales, cuerpos de agua, y el manejo de las escorrentías, que acompañan los senderos 
desde el punto más alto del proyecto, ingresan al hotel y salen a través de los jardines interiores, 
para finalizar su trayecto en el punto más bajo del terreno

Escorrentías

TECNOLOGÍA

Viga en Concreto

Columna en Concreto
Losa Aligerada con 
Casetón en Guadua

Zapatas aisladas

En el proyecto se propone un sistema estrutural compuesto por 
pórticos, que consiste en vigas, columnas y zapatas aisladas en 
concreto, también, una losa aligrada con casetón en guadua 
(especie que se encuentra en el sector).

Las visuales desempeñan un papel crucial en el proyecto, ya que, por 
medio de ellas, se logra articular visualmente el paisaje, estas vistas influ-
yen significativamente en cómo se percibe y se experimenta el lugar y a 
su vez en la integración entre la arquitectura y el entorno, para lograr des-
tacar lo que se desea, se utiliza la sorpresa como un puente que hace 
más interesante la transición entre diferentes perspectivas de la misma 
visual.
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PROYECTO: HOTEL PIEDRA MAGNA

IMPLANTACIÓN 

VISUALES

TIPOLOGÍAS

PORTAFOLIOS

Portafolio Pro Portafolio Evo

IMAGEN DEL PROYECTO

N
Plano de Implantación
Escala 1:400

Vocación de Espacios Exteriores

Sendero Invisible

Estacionamientos

Mirador al Cielo

Acceso al proyecto / Vista panorámica

Huerta / Zona de Siembra

Proyecto Arquitectónico

Mirador Oculto

Árbol de Lima

Árbol de Pomarrosa

Árbol de Durazno

Árbol de Aguacate

Árbol de Olivo

Pino Pátula

Roble de tierra fría

Vías vehiculares

Zonas Verdes

Monolito �Piedra Magna�

Senderos peatonales
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CORTES

N

Primera Planta
Escala 1:200

NSegunda Planta
Escala 1:200

Corte Transversal
Escala 1:250

Corte Longitudinal
Escala 1:250

Corte Transversal
Escala 1:250

PLANIMETRÍA

Tipología 1

Tipología 2

Tipología 3

Axonometría

Planta

Axonometría

Planta

Axonometría

Planta


