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Resumen

En la arquitectura el significado del espacio arquitectonico varia de autor en autor. En
esta investigacion se buscara dar significado a dicho elemento mediante el aprovechamiento en
la interaccion entre la luz y la sombra, sea esta de manera natural o artificial. Contrarrestando
bases y autores que tratan dicho tema como el arquitecto Louis Khan con el arquitecto Rafael
Casado Martinez, entre otros que ayudan a resolver este pensamiento tan dicotomico de como se
compone el espacio. Planteando de esa manera un proyecto de indole Publico como lo es un
equipamiento, donde la armonia y la percepcidn son los dos conceptos clave trabajados para

definir el significado y la importancia del espacio arquitecténico.

Introduccién

El espacio arquitectdnico es el origen y nucleo de toda obra arquitectonica, podria decirse
incluso que la base de la arquitectura se basa en el planteamiento de dicho elemento. Para
muchos es solo el resultado confinado de juntar los muros del proyecto; para muchos otros es por
donde se empieza la esencia del mismo. Pero hay algo en comun en cualquiera de los casos y es
que existen diversas herramientas para darle un sentido al espacio. La mas comun y la méas
practicada es la iluminacidn; la interaccion natural e irrevocable entre la luz y la sombra; dos
elementos tan dispares que los arquitectos tienen que basar sus obras en la busqueda de una o la
otra porque donde predomina uno la otra queda eclipsada. El primer dilema de estos elementos
se remonta a la arquitectura Occidental y la arquitectura Oriental, donde mientras en una giraban
su atencidn a la luz natural la otra se centraba en el significado de la sombra. Muy bien lo dijo

Jun'ichird Tanizaki® en su libro ‘El elogio de la sombra’

! Jun'ichird Tanizaki': Famoso escritor japones del siglo XX



“En Occidente, el mas poderoso aliado de la belleza ha sido siempre la luz. En
cambio, en la estetica tradicional japonesa lo esencial es captar el enigma de la sombra.

Lo bello no es una sustancia en si sino un juego de claroscuros producido por la

yuxtaposicion de las diferentes sustancias que va formando el juego sutil de las

modulaciones de la sombra. Lo mismo que una piedra fosforescente en la oscuridad
pierde toda su fascinante sensacion de joya preciosa si fuera expuesta a plena luz, la
belleza pierde toda su existencia si se suprimen los efectos de la sombra. ” (Tanizaki,

1994)

Un dilema que sigue existiendo incluso ahora, donde la arquitectura se pregunta, ‘¢,Como
se hace para percibir un espacio?’. Pensamientos que van variando segun quien lo diga y como
se piense el espacio. Lo que se traduce en que esta pregunta de ¢Por qué existe esta dicotomia?
entre dos elementos naturalmente irremplazables? Y ¢Por qué, si es tan importante como se

percibe el espacio, este elemento para muchos no es lo principal?

Problema

Formulacion del problema
“El espacio tiene tres elementos importantes. En primer lugar, encontramos a la luzy a la
sombra, dos elementos que pueden ser capaces de abrir o cerrar un espacio. Es decir, de
generar una sensacion de movimiento para lograr una arquitectura Unica. EI Taj Mahal de Agra
es un claro ejemplo claro. El color es otro elemento que ayuda a generar espacios, pues toma en

cuenta el angulo de la luz y el tono para evocar distintas formas de comodidad. ” (Palian, 2021).

2 Dicotomia: division de un objeto o concepto en dos partes complementarias pero separadas.



A pesar de que para Palian el color es aspecto fundamental para el espacio, en esta investigacion
se considera que ‘La Percepcion’ es algo aln mas importante incluso que los 3 elementos
anteriormente mencionados, ya que tanto la luz y la sombra como el color son herramientas para

lograr definir una percepcion al espacio arquitectonico

La arquitectura es mas que fachadas llamativas y formas exdticas; La arquitectura son los
espacios que denominan la funcion de la obra. Un centro cultural no seria uno sin la variedad de
actividades que posee; una casa no seria casa si no se pudiera vivir en ella. Por ello diversos
autores se han planteado como se debe percibir el espacio, creando un dilema al momento de
usar la luz y su contraparte, la sombra. Cuando se habla de espacio arquitectonico la luz entra a
ser uno de los pilares fundamentales al momento de percibir dicho elemento y autores como
Louis Khan, Le Corbusier, Frank Lloyd Wright y muchos otros han dejado clara la importancia
de la misma para el espacio arquitectonico, sin embargo, como lo dice Vanessa Pifiera en su
investigacion “La luz ha sido siempre fuente de inspiracion y motivo de muchos textos, ya que
sus aspectos simbdlicos y filoséficos implican la busqueda continua de significados. Resulta
curioso gue no se le haya dado la misma importancia al estudio de la sombra, a pesar de que
ambos fendmenos existan simultaneamente.” (Pinera, 2014-2015, p4g. 59). La sombra para
muchos es sinbnimo de negatividad, un elemento que solo debe estar presente en espacios que 1.
Espacios que nadie usa; 2. Espacios que no se estan utilizando momentaneamente. Sin embargo,
es interesante como a lo largo de los afios han surgido autores occidentales que han encontrado la
importancia de la presencia de sombra en los espacios incluso llegando a considerar dicho
elemento como mas importante que la luz. Generando un pensamiento dicotémico sobre cual es

la mejor forma de percibir un espacio.



Delimitacion del problema

La percepcion es la herramienta principal al hablar de espacio, dicho anteriormente este
elemento no es solamente producto del confinamiento fisico de un area especifica; La rama de la
Neuro-arquitectura nos plantea la relacion entre el espacio y la mente. Esta rama busca
principalmente mejorar la productividad y el bienestar de la gente. ""La arquitectura es una
experiencia. O al menos deberia serlo”, define Frederick Marks, expresidente y miembro
fundador de la Academia de Neurociencia para la Arquitectura de Estados Unidos (Anfa).”
(Llorente Analia, 2021) En los ultimos afios Occidente se ha percatado de la importancia que es
‘La sensacion’ del espacio “Un espacio arquitectonico bien disefiado nos puede dar paz,
alegria, sorpresa, excitacion, interés, entre muchas otras sensaciones y emociones. ”(Garcia,
2023)

Para generar una percepcion del espacio existen diversas herramientas para lograrlo, las
mas importantes siendo la Luz y la sombra. Muchos autores han hablado de estos elementos,
unos priorizando la luz y otros su contraparte; Dentro de los diversos autores que hablan de la luz
o iluminacion en su defecto esta EI Dr. Arquitecto Guillermo Yaries Parareda que habla sobre la
luz como elemento principal y la base de todo espacio arquitectonico y expone que “La luz
natural modula el espacio mediante las variaciones de luminosidad, penetrandolo y
modificandolo segiin las horas del dia y las estaciones del aiio.” (Yafies Parareda , 2008, pag.
422). También se hace mencidn a arquitectos como Louis Khan, el cual baso la mayoria de sus
proyectos en la interaccion entre objeto y luz. En su libro ‘Silence and light’ el dice lo siguiente
“Me dirijo a la luz, la dadora de todas las presencias. Por voluntad. Por ley. Puedes decir que la
luz, la dadora de todas las presencias, es la hacedora de un material, y el material fue hecho

para proyectar una sombra, y la sombra pertenece a la luz. . .” (Kahn, 1969)



Por parte del grupo de la sombra encontramos al arquitecto Rafael Casado Martinez, el
cual nos introduce a la sombra como forma que establece el espacio arquitecténico “La forma del
espacio es la forma de la sombra y como esta se mueve con rapidez y entre medios
heterogéneos” (Casado Martinez, 2011, pag. 154). En Paises de Oriente, y para esta
investigacion especificamente Japdn desde hace muchos afios la sombra es elemento de
admiracion, de significado y de belleza. Jun’ichiro Tanizaki, escritor japones, habla de esto en su
libro ‘El elogio de la sombra’. Donde se mantiene en la idea de que la sombra es a lo dltimo lo
que le da belleza y sentido al espacio

Justificacion del problema

Para entender el dilema de la percepcion del espacio hay que entender por qué el espacio
es tan importante para la arquitectura; Vanessa Pifiera expone en su escrito que “Se ha dicho que
el espacio es a la arquitectura lo que el sonido es a la musica, o sea que el espacio es la
sustancia fundamental del quehacer arquitectdnico. Es en el espacio, sea encontrado o creado,
natural o arquitectonico, que los seres humanos nos movemos y somos” (Pifiera, 2014-2015,
pag. 63) Este elemento es el que define la percepcidn del objeto arquitectonico; dicha percepcién
se genera a través de diversos factores siendo uno de los principales la interaccion entre luz y
sombra con el mismo. Segun como el espacio interactle con estos dos elementos la percepcion
del mismo puede cambiar.

(Pifiera, 2014-2015) “En pocas palabras, es lo que define la intensidad de la materia y,
por consiguiente, de la arquitectura y de sus transformaciones. La sombra, por su parte, siempre
presente, genera la penumbra en su encuentro con la luz; se mueve, nos sigue, remarca el

tiempo; sin embargo, a veces no nos percatamos de su presencia.” (pag. 59).



Para crear espacios mas amigables, mas humanos y mas interactivos se debe pensar en
cdémo aprovechar la iluminacion (Luz y sombra) para definir y lograr que el usuario perciba al
espacio como se plantea en el momento de disefarlo, al fin y al cabo, la arquitectura es sobre
crear espacios vividos, donde el usuario y la obra coexistan y se complementen entre si

Objetivos

Objetivo General

Disefiar un espacio arquitecténico con la luz y la sombra como elementos principales de
percepcion.

Objetivos Especificos

1. Aprovechar el juego entre luz, sombra y el elemento arquitectonico para definir la
percepcion del espacio.

2. Aprovechar la ubicacion del proyecto para potenciar el juego de luz y sombra que
ofrezca confort en el espacio.

3. Acoplar la teoria de la luz y la sombra para generar mecanismos y estrategias para
disefar el espacio arquitectonico.

Metodologia

El desarrollo de la investigacion consistira en 4 fases las cuales tienen 2 vias paralelas
que complementan el proceso; La via de proyecto y la via de investigacion, estas vias no afectan
la una a la otra, sino que se complementan para pasar a la fase siguiente de la metodologia. Para
la fase uno se empieza con un analisis multiescalar desde los conceptos de lan Bentley los cuales
nos arrojan un lote potencial para desarrollar al proyecto. Paralelamente en la via de
investigacion se busca escoger un tema especifico de investigacion para después definir un

problema que se planee resolver con la investigacion y el proyecto para pasar a la 2da fase la



cual consiste en la argumentacion del proyecto; en esta fase se encuentra todo elemento que
pueda argumentar el proyecto. Aspectos como los referentes proyectuales y autores que hayan
tratado el tema dan paso a elementos como los criterios de disefio y la delimitacion
fundamentada del problema de investigacion. Todo esto para comenzar la fase 3 que se
denomina ‘desarrollo del proyecto’ de la cual hacen parte las operaciones de disefio y
paralelamente la justificacion del problema. Para la ultima fase se encuentra el anteproyecto el

cual es el conjunto de lo analizado, investigado y desarrollado a lo largo de las fases anteriores.



FASE 1: FASE DE
INVESTIGACION

Investigacion Proyecto
BUSQUEDA DEL TEMA ANALISIS

MULTIESCALAR

PROBLEMA DE .
INVESTIGACION PESICION LOTE

Argumentativa

FASE 2:
ARGUMENTACION DEL
PROYECTO
BUSQUEDA DE BUSQUEDA DE
AUTORES REFERENTES
DELIMITACION DEL _
T CRITERIOS DE DISENO
Proyectual
FASE 3: DESARROLLO
DE PROYECTO
JUSTIFICACION DEL OPERACIONES DE
PROBLEMA ’ | DISENO
ESTRATEGIAS
PROYECTUALES

FASE 4: ANTEPROYECTO

llustracion 1. Metodologia de investigacion
Discusidn Tedrica
El punto base de esta investigacién radica como dicho anteriormente en el dilema entre la
luz y la sombra como herramienta para la percepcion del espacio arquitectonico. Desde el ambito
de la arquitectura autores como Louis Khan, el cual también es considerado como uno de los

exponentes de la neuro arquitectura, dicen “la arquitectura es la creacion meditada de espacios



(...). La renovacion continua de la arquitectura proviene de los cambios en los conceptos de
espacio” (Kahn, 1957, pp. 85-86) y Meissner expone “el espacio es un medio de expresion
propio de la arquitectura y no es resultante de la orientacion tridimensional de los planos y
volumenes” (Meissner, citado por Mufioz Serra, 2012, parr.3) esto para dar a entender cual es la
importancia tanto de la percepcion como del espacio arquitectonico

Esto da paso a la conceptualizacion de la Luz. “Por su parte, la luz se expone, remarca
los valores de la sombra como el ritmo, el tiempo y la escala, conceptos que permiten entender
el espacio més alla de sus limites. Esta es una manera de expandir la inmediatamente visible del
espacio. La luz exacerba ese juego con la imaginacion, trabaja con el limite” (Pifiera, 2014-
2015, pag. 61) donde se utiliza la luz como elemento principal para definir el espacio, darle
sentido a este y por supuesto como método principal de iluminacion. Estamos completamente
acostumbrados a concebir el espacio desde el uso de la luz, buscamos la iluminacion casi total
del espacio para que este inspire vitalidad y se perciba como acogedor y “util’

Por otro lado, cuando se concibe la sombra como principal se puede notar como cae
también en el extremo de menospreciar en cierto modo a su contraparte. Varios autores hablan de
como la sombra define el espacio “La sombra, por su genuina capacidad sintactica, relaciona
los limites entre si, asumiendo un doble papel por un lado afirma y cualifica la presencia y la
realidad de limite espacial- sombras -como limites y por otro es el fondo que aloja esa realidad,
el espacio fisico vivido.” (Casado Martinez, 2011, pag. 15); no solo definiéndola como una
especie de limite sino también como el elemento que causa interaccion entre la personay el
espacio “La sombra también funge como ser una delimitadora visual y tiene “la capacidad de
establecer perceptivamente el espacio, de simularlo. El espacio interior esta del lado de la

sombra” (Casado Martinez, 2011, pag. 91). Desde este punto de vista la sombra es la que toma
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todo protagonismo y es el nucleo del espacio arquitectonico, llegando a concebir a la luz como la
herramienta para producir sombra.

Teniendo en cuenta como se usa primordialmente la luz en los proyectos para este escrito
en cuestion se tomara una posicion mas inclinada a recalcar la importancia de la sombra dentro
de espacios naturalmente iluminados. La idea es pensar un espacio donde ambos elementos
destaquen el espacio segin como este lo necesite sin caer de lleno en el mismo dilema que se
esta tratando en que la luz opaque a la sombra y viceversa, al fin y al cabo “ambos alteran la
realidad perceptiva a partir de sus elementos transforman y construyen sus limites; evidencian
el espacio, sus vacios y tiempos a partir de estructuras que, con el paso de la luz y el
surgimiento de la sombra, dan vida a distintos espacios. (Pifiera, 2014-2015, pag. 60) Por lo que
crear espacio es aprovechar ese juego efectivo entre estos dos elementos( luz y sombra) de
manera equilibrada donde estos destaquen el espacio no solamente durante un solo momento

sino a lo largo del tiempo.

Proyecto

Implantacion

Para lograr definir donde se ubicé el proyecto se parti6 de la premisa de hacerlo en el pais
de Venezuela, donde se tenian 3 opciones para el desarrollo del mismo; Caracas, Maracaibo y
San Cristobal. Se hizo un resumido analisis donde se mencionaban los pros y los contras de
cada ciudad; Caracas a pesar de ser la capital es altamente congestionada y es considerada de las
ciudades mas caras del continente; Maracaibo tiene el algo completamente contaminado, tiene
baja fertilidad y bosques secos pero cuenta con una densa variedad de vegetacion, contando con

hasta 133 especies; por ultimo San Cristobal cuenta espacio publico denso, cuenta con acceso
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desde todos los puntos sin embargo, esta ciudad no tiene la suficiente vida urbana. Por lo que

como conclusion que la opcidén mas equilibrada y viable era la ciudad de Maracaibo.

Seguidamente se tomaron los 4 conceptos de lan Bentley; Permeabilidad, Variedad,
Legibilidad y Versatilidad. Estos junto a unas escalas Meso y Micro para lograr entender la

ciudad y como se conecta entre si.

ANALI s I s DEL Ly GAR sl plastrhapse

Escala Meso S ol 6 o xbdid o g D
- iy
-

avamgo?!

llustracién 2. Analisis Multi Escalar - Meso
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ANALISIS DEL LUGAR

Escala Micro

lustracién 3. Analisis Multi Escalar — Micro

Se concluy6 que la mejor zona para desarrollar el proyecto debido a su alto potencial de
impacto y su importancia a la ciudad debia ser el parque Paseo del Lago, ubicado al Noroeste de
la ciudad al lado del gran Lago de Maracaibo y que cuenta con 65 hectareas de area total. Para

generar una conexién optima desde el parque el lote escogido se encuentra en la zona media del
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mismo, con un area total de aproximadamente 12,233m2

e \
g

& * .
inve e
‘\f‘hﬁndo Tiera] E:‘{t'rem oL

llustracion 4. Lote escogido para el proyecto

Concepto de disefio

Exterior

El proyecto cuenta con 4 criterios que permiten entender las decisiones tomadas al
momento de disefiar el mismo. Permeabilidad, concepto propuesto por lan Bentley el cual son
la cantidad de numero de recorridos alternos de un espacio. Este concepto se tiene en cuenta
principalmente como método para generar armonia con el entorno, es en este caso, el Parque
Paseo del Lago, ya que se generan diversos recorridos que no obstaculizan el paso por dicho

parque;
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A
%

llustracion 5. Parkland Memorial Hospital, Referencia de permeabilidad

La versatilidad, segundo concepto tomado de Bentley el cual consiste en espacios que
ofrecen diversas opciones de actividad a los usuarios, por supuesto esto no solo justifica la
funcionalidad del proyecto sino que permite ofrecer mayor uso a los espacios en la ciudad,;
Relacion con la naturaleza, este criterio existe basandose en la arquitectura tradicional japonesa
donde la naturaleza es parte esencial de la arquitectura desde hace muchos afios casi al punto de
ser la arquitectura en si de esa cultura. El simbolismo y belleza que ofrece la naturaleza al
proyecto es un aspecto que en occidente se vino perdiendo en varios paises ademas de que este
aspecto permite potenciar dicha armonia mencionada anteriormente con el entorno y le da
respiro al proyecto. Por dltimo, Luz y Sombra, elementos que a simple vista podrian resultar
implicitos en cualquier obra arquitectonica, sin embargo, no todos los proyectos aprovechan la
existencia de estos para definir el espacio. Tomando las ideas de Rafael Casado y Antonio

Parareda junto con las ideas japonesas se busca hacer los espacios interiores y exteriores mas
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amigables y comodos por medio del uso de la luz y la sombra para definir los diferentes espacios

y funciones en el proyecto.

llustraciéon 6. Roma Tre University. Referencia de interaccion entre luz y sombra

Teniendo estos 4 criterios se pensaron en 3 estrategias principales para el disefio del
proyecto con la intencion de que este no se imponga frente al parque. La Arg. Organica, ofrece
no solamente una sensacion de proyecto naturalizado, sino que una unién con el parque donde la
intencidn no es que el centro cultural destaque sobre el mismo, sino que el entorno se sienta
natural al ver el proyecto implantado. Arg. Por partes, concepto dicho por Anton Capitel donde
este se basa en disefiar proyectos a partir de la unidn de varios volimenes. Este funciona para

darle respiro al proyecto y emplazar mejor el disefio al entorno.
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e N,

llustracion 7. Hangzhou Shengli Elementary School New City Campus and Kindergarten affiliated. Referencia de Arq.
Organicay Arg. Por partes

Juego en Alturas, para generar sombras como método no solo de disefio sino como
estrategia bioclimatica se aprovechd la ligera inclinacién del terreno para hacer diferentes niveles

que interactien como escudo para el espacio publico y los volumenes inferiores.

lustracion 8 Juego en Alturas en el proyecto

Adicionalmente hay 2 estrategias puntuales dentro del proyecto; La plaza central, como
método de unidn y conexion entre todos los recorridos presentes en el proyecto y hacer sentir una

conexion mas cercana con el paisajismo propuesto a lo largo del recorrido.
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llustracion 9. Tipologia 1 de materialidad de espacio Pablico

llustracion 10. Tipologia 2 de materialidad de espacio pablico

El centro cultural cuenta con 3 plazas que conectan las circulaciones y permiten una
permanencia diversa dentro del mismo proyecto; La segunda estrategia es La planta libre, esto
por supuesto sirve para diluir la sensacidn entre entrar al proyecto y estar fuera del proyecto
ademas de generar alin mas una interaccion entre luz y sombra como herramienta de disefio y

bioclimatica
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lustracion 11. Ejemplo planta libre en el proyecto

Interior

En el interior del proyecto se tiene en cuenta en su gran mayoria la base propuesta por la
rama de la Neuro arquitectura, la cual plantea el bienestar y la mejora de productividad del
individuo. Esto llevo a que se plantearan espacios amplios, sin muchos muros interiores,

respirables y agradables con el usuario.

llustracion 12. Imagen amplitud espacios interiores
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La sensacion del espacio también es importante por lo que se propuso analizar los tipos
de iluminacion natural y artificial, lo que llevo a lo propuesto por el arquitecto Louis Khan 'y
los diferentes tipos de iluminacidn natural; Luz directa, la cual es definida como la luz natural
que incide en un lugar definido como si de un foco se hablara; Luz indirecta, la cual es definida
como la luz natural que incide sobre una superficie y esta se refleja a otras superficies de manera
menos intensa que la luz directa y las sombras son de poca intensidad; Luz difusa, esta se define
como la iluminacion de un dia nublado
“Cuando el cielo esta nublado, los rayos del sol se encuentran con particulas
atmosféricas que difunden, refractan y reflejan las longitudes de onda del sol en todas las
direcciones... De este modo, la luz que llega a la superficie terrestre, tiene la misma
intensidad en todas las direcciones y puede considerarse como una luz difusa y de baja
intensidad.”
De la luz difusa nace el concepto de luz ambiental, el cual aparte de ser tenue y
suave esta cumple el propdsito de proporcionar calidez, profundidad y claridad.
Teniendo estos conceptos de iluminacion en cuenta se optd por utilizar
mayormente Luz indirecta, luz difusa y luz ambiental. Para darle a los espacios la

sensacion de bienestar, calma y calidez que se busca en el proyecto.
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llustracion 13. Render espacio interior Dia

El uso de sombras en los espacios no es directo ni marcado, las sombras cumplen el papel
de dar profundidad al espacio y delimitarlo sin el uso de muros interiores sin caer en la préctica
de definir obscuridad y claridad. En pocas palabras se busca una sombra difusa en el espacio

proporcionada por la interaccion entre la luz ambiental, difusa y el propio espacio arquitecténico.

llustracion 14. Imagen render interior - Uso de sombras
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Componente de Sostenibilidad

El centro cultural se conformara de una estructura combinada entre metalica y de madera,
esto pensando en el peso general que puede ejercer el proyecto al suelo, que al estar tan cerca de
un gran cuerpo de agua este puede presentar inestabilidad. La madera también cuenta con una
serie de ventajas sostenibles frente a otros sistemas constructivos aparte de la ligereza; la madera
regula la humedad; tiene capacidad aislante; es resistente al fuego; es un material renovable y
reciclable; cuenta con capacidad de absorber CO2 y tiene una mayor eficiencia energética. Por lo
que desde sus cimientos el proyecto se concibe como una obra con la capacidad de aportar a su
entorno de manera positiva.

Ademas, el proyecto, al estar ubicado en una ciudad donde la temperatura es
particularmente alta se debid pensar en como reducir la sensacion térmica de los espacios
mediante la ventilacion natural, la reduccion de ganancia térmica, uso de sombras en el exterior,
entre otras. Las principales estrategias para esto fueron; al exterior el uso de cubiertas verdes y
Paneles solares los cuales absorban los rayos UV que provienen del sol y asi evitar que el interior

del proyecto genere una alta sensacion térmica.
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lustracion 15. Esquema proteccion cubierta contra rayos UV
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llustracion 16. Render Cubierta Verde y Paneles solares

No solo la cubierta presenta estas caracteristicas, sino que también esta se disefi6 de
manera escalonada para proporcionar una ventilacion continua e integral a lo largo del proyecto

sin afectar de gran manera la estética general del mismo.

]

llustracion 17. Esquema Ventilacion en cubierta

Adicionalmente, en el espacio publico se cuenta con vegetacién que ayude a proporcionar
sombra y generar frescura; y se cuenta con cuerpos de agua que refresquen el ambiente y asi

reducir la sensacion térmica de dichos espacios.



lustracién 18. Uso de vegetacion para proporcionar sombra

lustracion 19. Uso de cuerpos de agua para generar frescura

Al interior las estrategias son mas reducidas. El uso de aberturas en los muros
perimetrales para incrementar el flujo de ventilacion natural y reducir la ganancia térmica

condensada en el interior.

23
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lustracion 20. Esquema Ventilacion Natural en muros

Ademas de las aberturas se cuenta con muros verdes en ciertas partes a lo largo de los
espacios interiores del proyecto. Esto ayuda a la absorcion de la radiacion térmica lo que produce

un efecto de frescura dentro de los espacios.

llustracion 21. Render Muro verde en el espacio

Por parte de las ventanas estas cuentan con rejillas superiores e inferiores para una
continua circulacién de ventilacion natural y los cristales cuentan con proteccion contra rayos

UV, control solar y respetan al medio ambiente

Componente tecnologico
El centro cultural esperanza cuenta con una estructura hecha de madera y metal; mas
especificamente un sistema estructural de paneles CLT con refuerzos a porticados metalicos, esto

para reducir lo mayor posible el peso ejercido por las cargas producidas en el proyecto. Los
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paneles CLT funcionan parecido a los muros estructurales o de carga de hormigén gracias a

como estan compuestos dichos paneles.

Ilustracion 22. Referencia de panel CLT

Al mencionar que el proyecto contara con un refuerzo a porticado metalico este no hace
referencia al sistema convencional, sino a una variacion encontrada donde las vigas y columnas
siendo en forma H esta sirve de encajes a los paneles en CLT para ayudar a reducir las cargas

ejercidas a estos elementos.

lustracion 23. Referencia de encaje viga a panel
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Al ser estos elementos soportes significa que la presencia de los mismos no es exagerada

en el volumen, ademas porque los paneles en CLT permiten luces de extensa longitud

llustracion 24. Estructura del proyecto

Imagen del proyecto

El Centro Cultural Esperanza basa toda su imagen en un concepto clave, la ‘Armonia’
desde el exterior hasta el interior la relacion entre Entorno, espacio y usuario se hace notar.
Haciendo uso de vegetacion, sombras, materiales y espacios se logra una frescura y comodidad
que incitan al uso de los mismos fomentando el crecimiento de la vida urbana y cuidado del
espacio publico.

Exterior

El espacio Exterior consta de 5 puntos de congregacion, cada una con una esencia distinta
para promover el uso de cada una de ellas.

La plaza central fue inspirada por la estrecha relacion que existe entre proyecto y
naturaleza en la arquitectura tradicional japonesa, donde la naturaleza abraza y delimita el propio

espacio.
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lustracion 25. Plaza central del proyecto

Logrando asi una plaza donde predomina la contemplacion del entorno y por ende la
sensacion de bienestar junto con un gran cuerpo de agua que le proporciona frescura visual y
climatica al espacio.

Adicionalmente se aprovecha el uso de vegetacion para regular la sensacion térmica, la
humedad y para darle un toque estético a los espacios.

La plaza central esta presente para diferentes funciones repartir el flujo de circulacion hacia los
diferentes volumenes y zonas en el espacio publico; Ser un espacio de contemplacion y
relajacion dentro del proyecto; Expandir la legibilidad del centro cultural y potenciar la relacion

con la naturaleza
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lustracién 26. Render de la plaza central

La primera zona o la Zona A es un espacio donde prevalece la permanencia sobre la
circulacién, contando con 3 espacios, uno cubierto, un espacio escalonado y la zona inferior que

cuenta con mesas varias.
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llustracion 27. Zona A del proyecto
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Este espacio esta directamente relacionado con la biblioteca y la ludoteca por lo que
predomina la actividad de la lectura o sencillamente actividades mas de relajacion creando un
ambiente tranquilo y pacifico Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la sensacion
térmica, la humedad y para darle un toque estético a los espacios.

Este espacio cuenta con las siguientes caracteristicas; un cuerpo de agua posicionado para
generar frescura en el ambiente y un micro ambiente para proporcionar sombra y reduccion de la
sensacion térmica; Un espacio cubierto para los usuarios que se sientan mas a gusto en espacios
cubiertos; Una graderia amplia contando con vegetacion para proporcionar sombra y delimitar

las subzonas de la zona A

llustracién 28. Render de la zona A

La segunda zona o la Zona B es un espacio donde la permanencia y la circulacion, tiene
el mismo peso sobre el espacio, siendo ese principalmente una gran graderia con vegetacion que
proporciona sombra a las graderias las cuales producen frescura al lugar promoviendo la

permanencia en ella.
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lustracion 29. Zona B del proyecto

Este espacio busca la tranquilidad y la relajacion del usuario, siendo un espacio distante a
la circulacién principal presente en el proyecto y estando relacionado de manera indirecta con la
biblioteca. Se aprovecha el uso de vegetacién para regular la sensacién térmica, la humedad y
para darle un toque estético a los espacios.

Este espacio cuenta con las siguientes caracteristicas: Graderias amplias para permanecer
y circular a través de ellas junto con vegetacion a lo largo de las mismas; Un nucleo vegetal junto

con un cuerpo de agua que proporcionan estética, frescura y tranquilidad al espacio.
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llustracién 30. Render Zona B

La tercera zona o la Zona C es un espacio donde la permanencia y la circulacién, tienen el
mismo peso sobre el espacio, siendo ese principalmente una gran graderia destinada a ser

utilizada como espacio para desarrollar actividades principalmente musicales.

lustracion 31. Zona C del Proyecto
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Este espacio esta directamente relacionado con el edificio de musica por lo que cumple
una funcién mas recreativa. Se encuentra ubicado en la planta libre producida por la Zona de
exposiciones por lo que aprovecha la sombra generada por este volumen. Este espacio cuenta
con las siguientes caracteristicas: La zona C esta conectada con el recorrido principal del espacio
publico por lo que su funcion es altamente activa; El recorrido cuenta con mobiliario urbano y

vegetacion para ambientar y refrescar la circulacion de la misma.
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llustracién 32. Render Zona C

La cuarta zona o la Zona D es un espacio bastante parecido a la zona B por lo que la
permanencia y la circulacion, tiene el mismo peso sobre el espacio, siendo ese principalmente
una gran graderia con vegetacion que proporciona sombra a las graderias las cuales producen

frescura al lugar promoviendo la permanencia en ella.
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lustracién 33. Zona D del proyecto

Este espacio busca la tranquilidad y la relajacion del usuario, siendo un espacio opuesto a
la zona C a pesar de también estar relacionado con el edificio de musica, esto para lograr que el
espacio publico sea agradable y pacifico, creando una ‘armonia’ entre actividad y relajacion Se
aprovecha el uso de vegetacion para regular la sensacion térmica, la humedad y para darle un
toque estético a los espacios.

Este espacio cuenta con las siguientes caracteristicas: Graderias amplias para permanecer
y circular a través de ellas junto con vegetacion a lo largo de las mismas; Un nucleo vegetal junto

con un cuerpo de agua que proporcionan estética, frescura y tranquilidad al espacio.
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llustracién 34. Render zona D

La quinta y dltima zona, también catalogada como la zona E es un espacio mas enfocado
a la recreacion, contando con un espejo de agua con elementos interactivos como chorros
verticales para disfrute principalmente de los nifios y mobiliario cercano para la permanencia del

usuario.
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lustracion 35. Zona E del proyecto
Este espacio busca la relacion activa entre espacio/usuario debiéndose a la relacion que
tiene con el edificio del gimnasio y con el gimnasio al aire libre colindando con dicho espacio.
Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la sensacion térmica, la humedad y para darle un
toque estético a los espacios.

Este espacio cuenta con las siguientes caracteristicas: Este espacio cuenta con 2 cuerpos
de agua debido a la funcion activa del espacio mismo y el espacio colindante por lo que se
requiere de mayor frescura a los mismos: Materialidad diversa para definir el alcance de los
elementos propuestos; Mobiliario urbano y vegetacién variada para complementar la reduccion

térmica que se produce en el espacio no solo por el entorno sino por la actividad.

llustracién 36. Render zona E

Interior

A diferencia del exterior, los espacios interiores son pensados para la permanencia y
desarrollo de actividades concretas, disefiando y amoblando los espacios para la mejor
comodidad, sensacion y experiencia al desarrollar la actividad. Cada volumen cuenta con

diferentes caracteristicas cada una apropiada para cada espacio y actividad. Enfatizando ademas
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en la percepcion del espacio mediante la interaccion causada entre la luz y la sombra. Buscando
que la experiencia sea diferente tanto en el dia como en la noche y cuando la iluminacion es
directa e indirecta.

La biblioteca se compone de 2 niveles junto con dos espacios. La biblioteca en siy la
ludoteca (parte del Sotano). Estos espacios fueron pensados para aprovechar la libertad y
amplitud del espacio por lo cual no cuenta con una gran cantidad de muros internos. Solamente
estos estan presentes para encerrar espacios donde la funcionalidad lo requiera; como en los
bafios y espacios de investigacion y Reunion. Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la

sensacion térmica, la humedad y para darle un toque estético a los espacios.

llustracion 37. Nivel Sotano- Biblioteca y Ludoteca
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llustracién 38. 1er Nivel- Biblioteca

Para estos espacios se buscé principalmente potenciar la relacion Espacio/Usuario con el

fin de generar una experiencia adecuada para fomentar el uso de los mismos.

lustracién 39. Render Nocturno- Biblioteca- S6tano
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llustracién 41. Render Nocturno-Ludoteca

38



39

llustracién 42. Render Diurno- Ludoteca

El edificio de musica consiste principalmente en fomentar el desarrollo de la actividad
musical, mas alla de salones de aprendizaje, el espacio de musica ofrece 2 salones de grabacién
especialmente disefiados para la comodidad y estancia de quien esté haciendo uso del espacio.

Asi como la biblioteca este edificio cuenta con el menor nimero de muros internos, solo
usado en los espacios donde es requerido; sin embargo, a diferencia de la biblioteca este cuenta

con mayor nimero de muros.
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llustracién 43. ED. MUsica

Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la sensacion térmica, la humedad y para
darle un toque estético a los espacios. Para dicho edificio se hizo una investigacion sobre como
eran las salas y/o estudios de grabacion principalmente. Una de sus caracteristicas principales es
que se recomienda hacerlo en primer piso. por lo que se realiz6 en la primera planta del proyecto.
Estos espacios deben estar insonorizados para que no interfiera sonido exterior No deben ser ni

muy grandes ni muy pequefios.
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llustracién 44. Render Diurno ED. MUsica
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llustracién 45. Render Nocturno ED. MUsica

El edificio de danzas es bastante directo, este consiste en salones especializados para el
desarrollo de actividades relacionadas con la danza. Espacios amplios para albergar grandes

grupos de personas, amigables y comodos para el desarrollo de las mismas.
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llustracién 46. ED. Danzas

Al igual gque los otros espacios y siguiendo con la estética del proyecto, el edificio de
danzas también cuenta con muros interiores solo donde son requeridos a pesar de dar la
sensacion de tener gran cantidad de muros estos son minimizados lo mayor posible.

Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la sensacion térmica, la humedad y para
darle un toque estético a los espacios. Los salones de danzas tienden a poseer las mismas
caracteristicas en la mayoria de los proyectos; Piso de madera para reducir la friccion y el reflejo
de radiacién UV que genera calor; Espejos de piso a techo para tener una retroalimentacién a
tiempo real de las actividades; Cuentan con espacios para dejar pertenencias personales al

interior como lo son zapatos, cinturones, entre otros.
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llustracién 48. Render Nocturno- ED. Danzas

El gimnasio cuenta con 2 pisos; el primero seria una recepcion con bafios y cambiadores;
el 2do seria formalmente la zona de ejercicio contando desde maquinas de cardio hasta

mancuernas para tren superior



llustracién 49. ler Nivel- Gimnasio
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llustracién 50. 2do Nivel- Gimnasio

Al igual que los otros espacios y siguiendo con la estética del proyecto, el gimnasio
cuenta con muros interiores solo donde son requeridos para dar la sensacion de frescura 'y
amplitud que se necesita en un gimnasio. Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la

sensacion térmica, la humedad y para darle un toque estético a los espacios.

45
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lustracién 52. Render Nocturno- Gimnasio- 2do Nivel

El siguiente edificio cuenta con la funcionalidad dual de poseer los auditorios y la
plazoleta de comidas. Esto con el fin de agrupar las actividades donde se retinen grupos de
personas teniendo en cuenta que las actividades desarrolladas en los auditorios son de indole

comunicativo y tienden a durar como minimo 1 hora.

46
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lustracién 53. 1er Nivel- Auditorios
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llustracién 54. 2do Nivel- Plazoleta de comidas

El auditorio a diferencia del resto de espacios cuenta con un espacio reducido para la
permanencia por fuera de los mismos auditorios por lo que la esencia de espacios frescos y
abiertos se ve reducida; mientras que la plazoleta es el espacio donde mayor uso de la amplitud,

frescura y libertad se siente en el proyecto Se aprovecha el uso de vegetacion para regular la
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sensacion térmica, la humedad y para darle un toque estético a los espacios.

llustracién 55. Render Diurno- Plazoleta de comidas

llustracién 56. Render Nocturno- Auditorios

El segundo piso en su mayoria se compone de espacios destinados para exposiciones de
cualquier &mbito, desde arte hasta cosas de la vida cotidiana. El espacio se penso para ser

transitorio, es decir un poco mas efimero que el resto de espacios del proyecto.
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lustracién 57. 2do Nivel- Zona de Exposiciones

Al igual gque los otros espacios y siguiendo con la estética del proyecto, la zona de
exposiciones también cuenta con muros interiores solo donde son requeridos siendo esto 3
espacios dedicados a salones destinados al aprendizaje general. Se aprovecha el uso de
vegetacion para regular la sensacion térmica, la humedad y para darle un toque estético a los
espacios.

Las salas de exposicion cuentan con diversas caracteristicas que las diferencian del resto
de espacios presentes; Las alturas de este gran espacio rondan entre 5-7m segun el lugar donde se
esté presente Los espacios son mas amplios de lo visto en el proyecto; Cuenta con terrazas para

la contemplacion del espacio publico
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llustracion 58. Render Diurno- Zona de Exposiciones

lustracion 59. Render Nocturno- Sala de Exposiciones

El centro Cultural Esperanza es un proyecto que por medio de la percepcién del espacio
genera armonia con su entorno y es capaz de revitalizar la vida urbana de la ciudad fomentando
el uso y disfrute del espacio publico y el crecimiento cultural-social del individuo. Desde su
implantacién en primer piso hasta sus diferentes perspectivas a escala humana se aprecia el
significado que tiene el entorno para el proyecto y el impacto que este mismo quiere generar en

la ciudad y sus habitantes.
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