
MUSEO DE ARQUITECTURA 
DE BOGOTÁ
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BOGOTÁ 

•	 PARQUE LINEAL 
CIUDAD SALITRE

Para el proyecto se busca tener un fácil acceso, que la zona 
sea muy permeable y además cuente con una variedad de 
usos. Salitre Oriente es un barrio muy transitado, tiene mu-
chas viviendas y además de muchos equipamientos. 
El polígono se encuentra al lado de un parque lineal y al otro 
lado otro parque, esto hace que este rodeado de zonas ver-
des y vegetación; se encuentra frente a la gobernación y dia-
gonal a la fiscalía, los cuales son equipamientos importantes 
que atraen usuarios a la zona; estos factores hacen que sea 
un lugar ideal para un museo de arquitectura.
La zona es muy recidencial y comercial por ende es concurri-
da por diversos usuarios de todo tipo. 

Este proyecto es un museo dedicado a la arquitectura y el diseño con fin de 
conmemorar a diversos arquitectos que han contribuido en diseño y el avan-
ce de la arquitectura en diferentes partes del mundo. 
El museo busca mediante estrategias de diseño crear una relación entre la 
arquitectura y el paisaje, para darle importancia a este sin desviar del todo la 
atención de exhibiciones, creando así una experiencia de inmersión en el pro-
yecto, en donde la arquitectura y el paisaje se complementan. 
Después de un gran análisis de referentes arquitectónicos se utilizan estrate-
gias alusivas a grandes arquitectos de la historia, así conmemorando su arqui-
tectura y adaptando sus conceptos de arquitectura y paisaje en el diseño.
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PATIO

ESTRATEGIAS DE DISEÑO DIAGINOSTICO LUGAR

Plaza de encuentro que 
atrae a los usuarios y los 

invita a ingresar 

Escalera y rampa 
amplia para el des-
censo e ingresar al 

proyecto 

Espejo de agua para 
conectar con el cie-
lo en el interior del 

museo
Espejo de agua que le 
da continuidad a la fa-
chada y refleja el cielo

Gracias a un gran análisis de referentes arquitectónicos se rea-
liza la adaptación de los diferentes puntos de vista de los arqui-
tectos sobre ar-quitectura de paisaje en el proyecto. Además, 
se toman de referencia di-ferentes espacios de diferentes obras 
arquitectónicas para conmemorar el diseño y la arquitectura.
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Después de empezar a diseñar a partir de los ejes se fueron dando formas bastante 
rectangulares, las cuales logran aligerar mediante extensas curvas, aquí se proyec-
tan cuerpos de agua las cuales pretende ser espacios de contemplación que conec-
ten la arquitectura con el agua.
entendiendo que mediante las curvas se le dan movimiento al espacio, las formas 
curvilíneas crean espacios más divertidos visualmente y le da fluidez a la edifica-
ción, son usadas para crear espacios en donde se diera la conexión con el exterior.
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El muro verde está diseñado con el 
sistema de bolsillo, en donde con 
ayuda de largueros se colocan los 
bolsillos para poner las plantas en el 
muro con el diseño correspondien-
te.
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ESC. 1:200

P3

La implantación del proyecto cuenta con una depresión en 
varios niveles lo que hace que el usuario se incorpore en el 
proyecto descendiendo para poder ingresar. 
Cuenta con mucha vegetación y cuerpos de agua en el es-
pacio público, y una plaza de encuentro para los usuarios. 
Se tiene en cuenta el contexto para poder articular los es-
pacios públicos con las entradas y la circulación.
En el proyecto se utilizan las curvas entendiendo que me-
diante estas se le dan movimiento al espacio, las formas cur-
vilíneas crean espacios más divertidos visual-mente y le da 
fluidez.
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SISTEMA ESTRUCTURAL Y
 DETALLES

El sistema estructural de este museo de arquitectura es un sistema aporticado ya que cuenta 
con columnas y vigas de concreto que cumplen la función de portarse como pórticos para lo-
gran soportar el peso de la edificación y sus diferentes cargas; y la estructura del proyecto. Su 
cimentación cuenta con un sistema a base de zapatas
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