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Resumen

El presente proyecto de grado propone el disefio de un centro cultural en el municipio
de Ubaté que tiene como idea principal estimular los sentidos asociados a los saberes que trae
consigo la arquitectura. Lo anterior implica una interrelacién entre el construir, el habitar y el
pensar, es decir, entre lo fisico, lo social y lo psicoldgico intrinseco en el dialogo funcional entre
el contexto historico y el edificio a disefiar. Se plantea que tenga un caracter vinculante dentro
de la sociedad, relacionando el desarrollo comunitario por medio de factores culturales. La
estrategia incluye la implementacion de espacios para el fomento de relaciones y experiencias
interpersonales de modo que, cada quien opte por guedarse en atraccion a los sonidos,
colores, las texturas y los aromas percibidos. Las vivencias en la arquitectura son exclusivas
para cada persona en relacién con sus recuerdos, valores y apropiacion del sector, se estima
gue se incida idbneamente en sus posibilidades, forjando la competitividad de la zona, asi
como la potencializacién econémica, dando lugar a un proyecto armonioso, cargado de
sensaciones el cual propone ser un atractivo turistico. Logrando asi identificar como
problematica, la falta de espacios culturales en Ubaté, desdibujando el potencial que ha
conllevado en los ultimos periodos. También se disponen nociones claves de diferentes autores
gue, con sus ideales se fundamenta sustancialmente el presente proyecto. Para el disefio se
tiene de base la comunicacién humana y la contemplacion dado que la arquitectura en si va
mas alla de llanas edificaciones, esta, visibiliza la experiencia de estar en cada escenario y asi
mismo, conlleva, crea, transforma y proyecta significados individuales. Finalmente, se brindan
conceptos como el recorrido, la permanencia y la visualizacion, los cuales desarrollan
fendmenos como las sensaciones, experiencias y conocimientos que aportan a aquellas

habilidades, talentos y percepciones del usuario.

Palabras clave: percepcion, entorno social, arquitectura sensorial, cultura y turismo.



Abstract

This graduation project proposes the design of a cultural center in the municipality of
Ubaté whose main idea is to stimulate the senses associated with the knowledge that
architecture brings with it. The foregoing implies an interrelation between building, living and
thinking, that is, between the physical, the social and the intrinsic psychological in the functional
dialogue between the historical context and the building to be designed. It is proposed that it
have a binding character within society, relating community development through cultural
factors. The strategy includes the implementation of spaces for the promotion of relationships
and interpersonal experiences so that each person chooses to remain attracted to the sounds,
colors, textures and aromas perceived. The experiences in architecture are exclusive for each
person in relation to their memories, values and appropriation of the sector, it is estimated that
they will ideally affect the possibilities of the zone, forging the competitiveness of the area, as
well as the economic potentialization, giving rise to a harmonious project, loaded with
sensations which proposes to be a tourist attraction. Thus managing to identify as problematic,
the lack of cultural spaces in here, blurring the potential that it has entailed in recent periods.
There are also key notions from different authors who, with their ideals, this project is
substantially based on. For the design, human communication and contemplation are based on
since architecture itself goes beyond flat buildings, it makes visible the experience of being in
each scenario and likewise carries, creates, transforms and projects individual meanings.
Finally, concepts such as the route, permanence and visualization are provided, which develop
phenomena such as sensations, experiences and knowledge that contribute to those abilities,

talents and perceptions of the user.

Keywaords: perception, social environment, sensory architecture, culture and tourism.
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Introduccién

El municipio de Ubaté ha experimentado un potencial crecimiento en materia turistica,
caracterizacién que ha ratificado su alcalde municipal “es el municipio mas visitado del
departamento de Cundinamarca, eso nos prepara para continuar modernizandolo” (Torres,
2022). Esta nocion a su vez ha sido sostenida durante los Ultimos afios también por Ana
Zambrano, Gerente de la Terminal de Transporte de Bogota, quien por medio de un reporte en
diciembre de 2021 sefald que este territorio se posiciondé como uno de los destinos mas
visitados para la temporada. Sin embargo, el desaprovecho de dicho potencial por falta de
lugares de interés cultural donde la actual carencia de equipamientos con ejes arquitectonicos
sensoriales, modernos y sobre todo experimentales, ha venido materializado una problematica;

el desaprovechamiento de la caracterizacion de potencial turistico que posee Ubaté.

La Villa de San Diego de Ubaté, mas conocida como Ubaté, es un territorio con gran
potencial turistico debido a que es reconocido por ser la capital lechera de Colombia y ser
cabecera principal de la provincia, conformada por diez (10) municipios. Se encuentra a una
hora de la capital del pais, cuenta con abundante flujo poblacional y asi mismo ocupa el
séptimo puesto de provincia con mayor extension territorial. Por lo anterior, se busca que los
ciudadanos de la regidn se interesen en conocer un poco mas a través de una propuesta la
cual potencialice conocimientos, experiencias y contemplaciones por medio de los sentidos y
sensaciones, sin desdibujar la historica tradicion de los sectores agricolas, ganaderos, lecheros

e industriales en materia de lacteos que lo han destacado a lo largo de su historia.

Por tanto, el cimiento de este proyecto recae en que la arquitectura no se hace
simplemente mediante “la suma de plantas, secciones y alzados, va mas alla que eso, es otra
cosay algo mas, la cual no debe explicarse sino experimentar” (Rasmussen, 1957, p. 10). Bajo
dicha postura se justifica el desarrollo del trabajo de grado, que tiene la intencién de presentar

un equipamiento el cual centra la investigacion en destinos arquitectonicos / urbanos



desenvolviendo el siguiente interrogante: ¢de qué manera la arquitectura puede estimular los
sentidos en un equipamiento de uso cultural?, es asi como se empieza a determinar el
presente proyecto a ejecutar, para el cual se recopilé informacién, analitica y datos en una linea
de tiempo de tres (3) afios hacia atras, indagando el como los ciudadanos activan los sentidos
en el espacio teniendo este un enfoque cultural, sosteniendo la nocién de que la arquitectura
debe ir mas alla que los disefios, buscando relacionar las sensaciones que se producen en la
vinculacion con la cultura. Por lo cual, se propone la creacién de experiencias al usuario desde
lo sensorial y comunicacional, con un programa arquitectonico orientado a la aventura y al
acercamiento de costumbres que permita fortalecer los potenciales lazos turisticos del

municipio.

El arquitecto finlandés, Alvar Aalto, quien fue uno de los precursores en desarrollar el
concepto de arquitectura sensorial con la Villa Mairea, alli materializ6 su idea toda vez que
denotd una visibn muy particular respecto a los puntos de contacto entre el cuerpo y el edificio,
el cual consistia en sostener que, las experiencias y memorias son el principio de la
arquitectura y por ende no puede considerarse arquitecténica y humanamente completa la
misma a menos que resuelva satisfactoriamente la funcion humana del edificio, concluyendo
gue, las experiencias y memorias son el principio y la base de su arquitectura: una que a base
de secuencias espaciales controladas conmueven al receptor. De este modo, se logra
encaminar el proyecto hacia estrategias que permitan aprovechar la conexion con los diferentes
escenarios y asi lograr tener una experiencia impactante que conlleve a la recurrencia de
visitantes por lo novedoso en la visita, lo cual, exigira desarrollar constantemente el estudio de
aquella relacién de la persona con la infraestructura fisica, la percepcién que tiene de su
patrimonio y por ende hara considerar que, parte de la construccion de un territorio con vision y
con grandes potencialidades es precisamente garantizar un relacionamiento mas riguroso de la

vivencia de cada persona.



Este proyecto tiene como objetivo general desarrollar un disefio arquitectdnico que
potencialice la experiencia sensorial del visitante en Ubaté, especificamente tendrd como
objetivos: estructurar un espacio arquitecténico que materialice la relacion del usuario con sus
sentidos de manera experimental, sugerir el aprovechamiento de la caracterizacién del
municipio por medio de un espacio cultural que incida en ese potencial turistico, finalmente,
determinar conceptualmente cada estimulo sensorial que se tenga con el disefio implementado

para el equipamiento.

Metodologia

Para el desarrollo, es importante identificar como problematica, la falta de espacios
culturales en Ubaté, inicialmente se realiza un analisis multiescalar que define al municipio
como un lugar con vocacion de crecimiento turistico (ver anexo A), seguido de su descripcion,
se disponen posiciones y aspectos claves de autores como Le Corbusier, Alvar Aalto, Bruno
Taut y Peter Zumthor que, por medio de sus teorias, estudios y practicas aportan a la
sustentacion de este proyecto. Posteriormente, para ofrecer una respuesta a la necesidad a
través de la arquitectura, se tuvo en cuenta proyectos arquitecténicos como el Centro de
convenciones de Medellin por Giancarlo Mazzanti y Rafael Esguerra (2003), Helsinki Central
Librery por Argola Arquitectos (2012), Centro Felicidad por Alejandro Rogelis (2019), la
biblioteca central Helsinki por ALA Architects (2019), el Centro Cultural de las Artes
Audiovisuales (Cinemateca, Bogotd) por Colectivo 720 (2019), finalmente, el Centro Cultural

Georges Emile por MSDL Architectes (2021) ( ver anexo B).

En relacion con la comprension del disefio de los espacios, los entornos y las relaciones
de estos, se elabora un andlisis de referentes arquitecténicos, donde destaca el concepto
principal del proyecto, de donde inicio y porque se construy0, estableciendo las diferentes

estrategias implantadas y como a través de las operaciones se complacen las necesidades de
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los usuarios. Adicionalmente, la base del disefio estara cimentada a partir de conceptos como

el recorrido, la permanencia y la contemplacion:

El recorrido: un espacio de interaccion, conexion e integracion entre todos los usuarios

del equipamiento.

La permanencia: lugares de estadia que permitiran el descanso, la recreacion, la

relacion entre las personas y la comunicacion humana.

La contemplacion: dada en la multiplicidad de espacios que brinda el proyecto en aras

de adquirir vivencias que cifian nuevos conocimientos y conceptos acerca de la arquitectura.

A partir del desarrollo y aplicacion de estrategias y operaciones de disefio, los anteriores
conceptos se materializaran en los resultados: la distribucion de espacios que a partir de los
sistemas culturales (conocimiento, creencias, arte, leyes y educacion) garantizan la adquisicion
de experiencias, pues se sitlan aulas y espacios en cada planta, con el fin de que tengan una
gran visibilidad e importancia por parte de los usuarios, atendiendo a la resolucion de la

incoégnita planteada en el proyecto (ver anexo C).

Se trata entonces el presente de una investigacion proyectual que, con base en
determinadas teorias, conceptos e ideales, para definir un método compositivo, pretende
ofrecer estrategias de disefio en el A&mbito cultural para implementar en el municipio de Ubaté,
este involucra distintas actividades de tal modo que se incorporen y logren adquirir experiencias
de recorrido, asi como también conocimientos de la relacion arquitecténico-sensorial que se
producen con el espacio a disefiar. Este proyecto se dirige para todo publico general, es decir,
nifios, jévenes y adultos toda vez que, a partir de un analisis de la provincia, la locacion a
trabajar se encuentra sobre vias nacionales caracterizadas por un alto flujo de vehiculos y

personas que van de paso al sostener cercania con Bogota y su extensa poblacion.
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El enfoque de la presente investigacion es de tipo descriptivo ya que se recopild
informacion en un diagnéstico multiescalar, sobre el fendmeno turistico del municipio y sus
alrededores, pero ademas para dar cuenta del conocimiento de la percepcidn que se tiene
sobre los equipamientos culturales. Sobre todo, resulta fundamental analizar el potencial y la
falta de equipamientos de esta materia con el que cuenta la provincia, por medio de un andlisis
macro, especialmente de los lugares mas recurridos. Para ello se dividié la investigacion en
tres diferentes escalas con las que adquirié el contenido conceptual, por medio de revision
bibliogréafica respecto a las dinamicas sociales, geogréaficas y econémicas, pero ademas sobre

la historia y desenvolvimiento de los saberes de la region.

La recoleccién de la informacién se realizé por medio de la revision bibliografica o
fuentes secundarias. De igual forma, gracias al Plan Basico de Ordenamiento Territorial
(PBOT) desde 1997 se comprobo la posicién de la alcaldia actual frente al turismo, la cual
concluye que Ubaté posee altos niveles de crecimiento turistico y de desarrollo socio
econdmico por su sonante crecimiento poblacional y del sector industrial. Gracias a esta
informacidn se establecié la ubicacién que serd abordada en el presente estudio, permitiendo
determinar la capacidad de oferta del municipio en cuanto a servicios culturales en su estado
actual, estructurando un informe mas amplio que complemente esa blsqueda de atraccién de

visitantes para asi determinar que el proyecto dinamice su desarrollo turistico.

Discusién
Para la exploracion analitica de lo sensorial, Le Corbusier en su obra “El Modulor”, esta,
al tener la mano arriba propicia una extension de su cuerpo para albergar unas relaciones mas

cercanas entre las dimensiones del hombre y las alturas de los espacios. Alli esta implicito el

acto de reconocimiento por la presencia humana, el autor afirma que “los espacios no son
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inertes o resultado del azar sorpresivo. Son pensados de manera consciente y reflexiva para
controlar los ambientes y sensaciones de sus proporciones” (Villa, 2015, p. 18). Asi mismo, se
enfoca en la ley de la percepcion que es “una nueva vision y equilibrio sensorial" en que los
arquitectos que intentan recuperar los otros sentidos deben volver a sensibilizar la arquitectura
mediante un sentido fortalecido de materialidad, textura, peso, densidad del espacio y luz,
también, se habla de que la percepcién es totalmente dependiente de las sensaciones, se
captan diferentes estimulos externos del entorno, a través de los sentidos, generando
impresiones que son procesadas e interpretadas por el cerebro como la detencidn, transmision
y el procesamiento. Para cada percepcion es necesario recurrir a su funcion desde los sentidos
y el enfoque que trae la arquitectura sobre estos, para el caso de la vista: como sefial6 Le
Corbusier (1920), "la arquitectura es el juego sabio, correcto y magnifico de los volimenes bajo
la luz", en el tacto: ser& el encargado de captar directamente las cualidades de los objetos
como la presion, la temperatura y textura satisfaciendo la curiosidad de la vista, para el gusto:
capta los olores y los transmite al cerebro estructurando percepciones de gusto o disgusto, el
olfato: cada casa tiene un olor que todos lo huelen a excepcién del propietario, ya que él
permanece a diario en su casa por ende la percepcion olfativa debe ir encaminada en volverse
un identificativo que refuerce la identidad del proyecto, el oido: sensacién que convierte las
ondas sonoras en actividad neural, las curvaturas del oido extremo canalizan las ondas hasta
el timpano. Asi mismo, un referente a resaltar es el arquitecto Bruno Taut (1914) que utilizé los
colores en arquitectura como un elemento psicolégico, de decoracién y de creacion de
espacios, tanto en las fachadas como en los interiores, e incluso a veces en los vidrios de las
ventanas, dado que para Taut segun lo expreso6 en su obra El Pabellén de Cristal en 1914 el
color tuvo un doble efecto: se trataba de un signo de la nueva felicidad y al mismo tiempo, era

una extension de la alegria tradicional.
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La experiencia del entorno produce cambios en el cerebro por medio de estimulos que
son registrados por los 6rganos de los sentidos de cada persona, estos, representan segun los
conocimientos la estimulacién mas importante para el crecimiento estructural del cerebro. “No
hay nada en el intelecto que no haya pasado antes por los sentidos” (Guirao,1980, p. 15). Por
ello la importancia de las sensaciones, pues estas constituyen en el usuario la fuente principal
de conocimientos y vivencias, tanto sobre el organismo, como con el mundo exterior. Cada
experiencia de la arquitectura es multisensorial, es decir, las cualidades del escenario, de los
patrones implementados y de la escala se dimensionan en la visién, el tacto, la escuchay el

olfato.

Segun Luria (1984), las sensaciones son los canales basicos por los que la informacién
interna y externa llega al cerebro, dandole al ser humano la posibilidad de orientarse en el
medio circundante y con respecto al propio cuerpo. Cuanto mas abiertos estén los sentidos al
medio que los rodea, mas se fortalece el cerebro y sus conexiones, con ello el proceso de
aprendizaje y/ o adquisicion de conocimientos les ayuda a utilizar los sentidos intactos, asi

como las habilidades residuales que queden en los sentidos dafiados. (Contreras, V. 2016).
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Resultados

Imagen 1: Espacio publico. Fuente: Elaboracion propia (2022).

Se logra ver los resultados de la propuesta arquitecténica en el que el proyecto
potencializa esa proyeccion de atractivo turistico en Ubaté, buscando mejorar la infraestructura
del lugar, esperando que las personas encuentren en este equipamiento cultural un espacio en

el que puedan salir de su rutina y logren vivir una experiencia sensorial novedosa.

El proyecto cuenta con dos locaciones importantes, inicialmente el espacio publico que
busca una interaccion con los sentidos en el que se encuentran distintas zonas como las
plazas, alli se espera que el usuario pueda vivir experiencias y actividades diferentes; también
se encuentra un eje cultural, donde se muestra la exposicion al aire libre contando la historia y
cultura del municipio, ademas de su desarrollo hasta la actualidad, finalmente, se tienen las
areas verdes, disefiadas para facilitar la interaccion social incidiendo en la sensacién de calma

y armonia en el proyecto ayudando ademas a generar una barrera contra el ruido.
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Imagen 2: Proyecto. Fuente: Elaboracion propia (2022),

En la edificacion se busca que el usuario experimente y se relacione con el disefio
implementado. El cual sea un atractivo arquitecténico dada la estructuracion sensorial, auditiva,
material y fisica dentro de las diferentes areas de interés. En ella se tiene una biblioteca que
desempefia una labor esencial en el fomento de la alfabetizacion y el aprendizaje,
estableciendo bases para el desarrollo y la cultura, también brinda un auditorio el cual da a la
poblacién un espacio para tener reuniones masivas, conciertos y otros eventos de caracter
civico y/o cultural, en las salas de exposicion se crea esta area para los artistas en el cual
pueden presentarse y con ello, permitir que el usuario tenga vivencias que aviven la cultura, el

conocimiento y las demas creaciones propias del lugar.

Entonces, se tienen dos construcciones conjuntas: la primera, el servicio de restaurante
y la segunda, la zona de ventas, esta ultima se penso6 para dar a conocer los productos locales
del sector y lograr potencializar su flujo mercantil. Es asi como la obra responde a la relacién

entre la cultura y las sensaciones del usuario, por medio de espacios disefiados para permitir la
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contemplacion, recorrido y permanencia a todas las personas mientras realizan y observan el

proyecto, como se sefiala en la imagen dos (2).

Imagen 3: Espacios contemplacion, permanencia. Fuente: elaboracion propia (2022).

La experiencia que se pretende dar esta divida en multiples sentidos: en sentido tactil
por medio de la materialidad donde la madera trae consigo el uso de un elemento calido,
acustico y modulado; hormigon: se escoge el material debido a su flexibilidad y la versatilidad,
asi como también la durabilidad y mantenimiento. El adoquin de concreto: las lineas
horizontales y verticales formadas en el concreto ofrecen claves tactiles al usuario para poder
identificar cada edificio. En sentido visual: por medio de luz, sombra e iluminacion se opt6 por
integrar el color amarillo, toda vez que asegura al usuario con deficiencia visual reconocer este
color, siendo esta iluminacion calida, a su vez el juego de altura: luz y sombra generando
dramatismo. En sentido auditivo: espejo de agua (piletas) que a través del sonido transmite
armonia y calma en el usuario o visitante. El érgano de Corti sera otro instrumento clave el cual

pretende reciclar los sonidos ruidosos de una gran ciudad y filtrarlos para que se tradujesen en
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algo agradable para los oidos, casi silencioso, de manera que centraran a la gente que pasa
por alli y presencia los sonidos que les rodean. Finalmente, en sentido olfativo se opt6 por el
jardin aromatico para enlazar esa sensacion de hospitalidad, serenidad y calma que trae

consigo este tipo de espacios.

El emplazamiento se disefiara conforme al Plan Parcial de la Zona de nuevo desarrollo
sector oriental y zona de servicios urbanos e industrial del municipio de Ubaté, el cual sefiala
para los aislamientos hacia futuras edificaciones una distancia de 5 metros, y para los laterales
con antejardin una de 3 metros, a partir de estos parametros, se ubica el acceso al proyecto
por la via lateral a la via principal, efectuando un tratamiento de esquinas para abertura de

espacios abiertos para los usuarios.

El disefio busca que el proyecto tenga recorridos articuladores, los cuales relacionen a
todos los usuarios, brindando espacios amplios y flexibles, que permitan la permanencia,
contemplacion, a través de estrategias de disefio como el sistema de esquinas para lograr la
conexion urbana, al ingreso se establecié la contemplacién del espacio publico, se buscé
convertir el area de circulacién en prolongacion utilizandolos como lugares de encuentro y

ambientes de transicion entre las mismas como se muestra en la imagen tres (3).

Imagen 4: Espacios de proyecto, contemplacion. Fuente: elaboracion propia (2022).
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Imagen 6: Espacios de proyecto, recorrido. Fuente: elaboracion propia (2022).

En el proyecto se procura la proteccion a nivel sonoro, térmico y espacial, se evidencia
a través de los planos diferenciados por su materialidad el concreto y el contenido en acabado
madera poniendo énfasis la diferencia de planos, esto permite contribuir a regular los ingresos

de luz y ruido acustico protegiendo al usuario del exterior.

Arquitectura sensorial: luz y sombra, materiales, temperatura, superficies y texturas
tactiles, escala y proporcion humana, sentido emocional del color, sentido escénico del espacio,

acustica olfato (jardin aromatico).

1. Zonificacién protectora (punto de partida): se expresa a través de un método de

funciones y como objetivo proteger al usuario del exterior.
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2. El proyecto busca generar inclusion y presencia en un terreno vacio, encajando

dentro de la trama urbana al estar en limite de dos vias importantes.

3. Sustraccién de plazas (llenos y vacios): la composicion formal es ortogonal para que

le dé mayor facilidad de orientacion y desenvolvimiento al usuario.

4. Se plantean varias zonas dentro del proyecto: la comercial, la cultural, la de talleres,
la de auditorio, la de biblioteca y las areas verdes compuestas por una plaza publica (recibidor)

y otra semipublica (articulador).

5. El proyecto cuenta con una altura de dos niveles para ir acorde con el entorno y que

este sea mas amigable para el usuario.
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Conclusiones

De acuerdo con los objetivos se concluye que, las nociones en materia de experiencia
con la arquitectura desde perspectivas sensoriales quedan materializadas en el centro cultural
del municipio de Ubaté, dado que al estructurar el proyecto lo que se pretende es darle a la
obra un disefio que fomente aquella experiencia la cual genera que el turista tenga una
memorable visita, un recorrido cautivador y finalmente un recurrencia de su estadia
aprovechando ese nicho turistico y arquitecténico que potencialmente recoge la zona, por lo
gue se emplean espacios de naturaleza experimental que incentiven a la participacion de los
visitantes en procesos de interrelacion al momento que estos recorran los escenarios
previamente relacionados, demostrando que al emplear el enfoque experimental en la
arquitectura se le da una funcionalidad a cada detalle influyendo en las nociones que se
produzcan en ese ejercicio de conocimiento, visita y contemplacion, demostrando que estas
sensaciones son divididas desde lo auditivo, tactil y olfativo, hasta el relacionamiento a que den
lugar las mismos, encaminando la estrategia de disefio en experiencias propias del sector
como eje transversal, dandole a este nuevos horizontes econémicos sin desdibujar su base
turistica tradicional, sopesando la idea de que por sus factores de potencial crecimiento debe
aprovechar esa caracterizacion que los ultimos afios ha tenido para no estancarse en un
fendmeno turistico ocasional ajeno a la periodicidad y multiculturalidad que se busca

estructurar con el disefio, alli recae el desafio del proyecto de estructura cultural en Ubaté.
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Anexo B: descripcion de los referentes arquitecténicos.
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Proyecto: Helsinki Central Library. Concurso para la nueva biblioteca central de Helsinki
Lugar: Helsinki, Finlandia

Cllente: Ayuntamiento de Helsinki

Fecha: 16/03/2012

Helsinki Central Library

Concurso Internacional
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Anexo C: plantas arquitecténicas.
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Anexo D: paneles
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Anexo E: imagenes de proyecto




