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Puntos de información

Intervención estación 
Metro

Una parte de 
la zona de 
tolerancia 

Zona de patrimonio y 
calles peatonales

Comercio relacionado con el 
Cementerio Central y el Eje 

Cultural.

Floristerías

Cafeterías

Prioridad al 

peatón

Calle como

lugar de

permanencia

Dínamicas 

urbanas

Promover la diversidad 
de actividades

Cicloruta

Eje cultural
Versatilidad de 

actividades en 

la zona

 Reutilizar y rehabilitar el 

patrimonio
Integrar los 

usos del sector

Promer la vida 

cultural

Mejorar la vida 

urbana

Permeabilidad 

en la zona

R
ec
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Comercio 24H

Relación con el 
eje cultural

Relación 
comercio 24h

Relación con las 
calles peatonales y 
la zona patrimonial

Relación 
con el Metro
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Se define una malla ortogonal de 

5x5 y se demarcan circulos de 3 

tamaños al rededor del lote.

Se unen algunos de los círculos 

con lineas orgánicas para definir 

la circulación del espacio urbano.

Se definen los espacios en relación al 

entorno y la forma se acoplan a la 

forma arquitectónica en primer nivel.

Se juega con niveles y colores en 

los diferentes espacios para la 

experiencia de los ususarios.
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Plaza de 
recibimiento Zona de 

permanencia Anfiteatro

Jardines - 
huertas Zona de 

exposición

Zona de 
comida al aire 

libre

Zona de 
permanencia

Zona recreativa Zona infantil

Plaza cultural
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Generar distintas percepciones visuales por medio 

de diversas formas orgánicas, con el objetivo de 

diseñar espacios adecuados para desarrollar las 

actividades propuestas.

DIVERSIDAD DE
FORMAS

Captar la atención del usuario para generar 

nuevas experiencias y proporcionar distintas 

visuales hacia la ciudad y las zonas urbano 

arquitectónicas del proyecto.

JUGAR CON 
NIVELES

Se propone utilizar elementos naturales como el 

agua y la vegetación por medio de espejos de 

agua, jardines, huertas, etc. para crear estímulos 

sensoriales auditivos en los individuos.

Estudios revelan que los seres humanos buscan 

lugares tranquilos, sin embargo, debido a que 

existe el ruido de la ciudad, se propone utilizar 

vegetación en las fachadas para mitigar el ruido.

ELEMENTOS
NATURALES

MITIGAR EL RUIDO

ACTIVIDADES
MANUALES

El sentido del tacto se relaciona con el de la 

vista, ya que este estimula e invita a las 

sensaciones musculares y táctiles a generar 

las acciones.

Se proponen jardines y huertas que cuenten 

con frutas y verduras básicos para que los 

usuarios puedan disfrutar e interactuar con la 

naturaleza y los espacios propuestos en el 

proyecto.

ACTIVIDADES
LÚDICAS

ELEMENTOS DE LA 
NATURALEZA

MATERIALIDAD 
AROMÁTICA

Los elementos pueden desprender partículas químicas 

aromáticas. Hay dos tipos de olores: el primero es el 

olor con punto de origen y el segundo son los olores 

ambientales presentes en la atmósfera.

El olfato y el gusto están muy ligados a la memoria 

por su experiencia corpórea, los aromas ayudan a 

recordar lugares, personas y otros elementos, por 

medio de incentivar la memoria.


