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1. INTRODUCCION

La siguiente investigacion denominada “Disefio de un aula virtual para la asignatura de bienestar
animal en el programa de medicina veterinaria y zootecnia basado en los fundamentos de la
neurodidactica” el cual se plantea con el objetivo de establecer la gran importancia que tiene el

uso de las emociones para el proceso de cognicion para los estudiantes.

Este proyecto surge a partir de la realidad y autorreflexion sobre como docente tuvimos que
afrontar la pandemia el cual se pasé a un aula fisica a una pantalla de un ordenado, el cual uno de

los pinsapares inconvenientes fue mantener la atencion en los estudiantes.

Ademas, pretende resaltar la importancia de la herramienta de la neurodidactica como un
instrumento reformador, para preparar el entorno virtual para que el estudiante se sienta curioso

por aprender lo que se desea ensefiar, fortaleciendo el aprendizaje auténomo.

Esta investigacion se plantea de lo cualitativo donde se implementara aspectos metodologicos, y
para dar cumplimiento a los objetivos planteados se basd en instrumentos basados como la
observacion y el diario de campo e identificando estrategias neurodidactica para definir cada una
de las actividades de las unidades que compone el aula virtual.
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2. PROBLEMA

Sin lugar a dudas el uso de las Tics ha revolucionado la formacion de la educacion superior en
Colombia y mas tiempo de la creciente crisis sanitaria por el Covid-19 transformando las aulas
fisicas en aulas virtuales, y la medicina veterinaria y zootecnia no es ajena a 10s nuevos retos que
sobrepone la educacidn virtual en un mundo globalizado, ahora bien dentro de los grandes retos
de la educacion virtual es motivar la atencion y la concentracion del alumno, para que se ha un
aprendizaje activo e integral, para alcanzar los objetivos cognitivos planteados. (Vargas, Didactica

y Educacion, 2019).

Se propone grandes retos como docentes en comprender, que nos enfrentamos ante la generacion
de estudiantes “nativos digitales”, y estamos en la obligacion de enriquecer y actualizar el uso del
TICs ya que no existe espacios aulas précticas con los estudiantes en el fortalecimiento de materias
bésicas profesional como lo es el bienestar animal siendo pilar bidtico de futuros profesionales.

(Londofio, 2013),

Segun (Taylor J. d., 2014) la medicina veterinaria y zootecnia se orienta hacia multiples areas de
desarrollo como el bienestar animal, eso la hace enormemente fascinante. significando un reto
enorme para las universidades que imparten esta asignatura en el pregrado de Medicina
Veterinaria y zootecnia, para sus Docentes, en el disefio de los contenidos y herramientas para
impartir la asignatura de bienestar animal, en poder identificar las diferentes formas de aprendizaje
y disefar las correspondientes estrategias innovadoras con el uso de las Tics, pero sobre todo, en
la entrega y adquisicién de las competencias profesionales necesarias para desempefiarse en el

mundo laborar.
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Desde la deduccion que se aprende con el cerebro, la educacidn superior debe apoyarse de la
investigacion cientifica para comprender su funcionamiento y optar por métodos alternativos, que
acomparien mejor el aprendizaje en las aulas virtuales desde la creacion de emociones, por tal
motivo debe de asistirse en la neurociencia, lo que va a permitir llegar optimizar los métodos de

aprendizaje. (Cedefio, 2019)

Bajo este escenario surge la necesidad de plantear de estimular areas cerebrales como lo traza la
neurodidactica para generar conocimiento, para la asignatura de bienestar animal, con el fin
desarrollar el potencial y talento cognitivo, creativo y critico de los alumnos por medio de las
aulas virtuales, asi mismo fortalecimiento de la automotivacion en los estudiantes de pregrado

de medicina veterinaria y zootecnia| (Rivas, 2009)
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3. PREGUNTAS Y OBJETIVOS.

3.1 Pregunta de la investigacion.

¢ Como fortalecer los procesos de aprendizaje de bienestar en el programa de medicina veterinaria

y zootecnia, a través de la propuesta de la neurodidactica en aulas virtuales?

3.2 Objetivo general.

-Realizar la implementacion de un plan de aula virtual disefiada para la asignatura de bienestar
animal para el programa de medicina veterinaria y zootecnia basado en los fundamentos de la

neurodidactica y examinar su impacto en los estudiantes.

3.3 Objetivos especificos.

-ldentificar y describir los elementos necesarios de la neurodidactica para el disefio de un plan de

aula virtual de bienestar animal.

-Crear un aula virtual interactiva para el aprendizaje de bienestar animal basado en los

fundamentos de la neurodidactica.

- Cualificar el efecto del aula virtual a partir de la reflexion de la neurodidactica en la ensefianza
del bienestar animal en los estudiantes.
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4. JUSTIFICACION

En primer orden la ensefianza del bienestar animal se ha vuelto un tema muy discutido e importante
en la actualidad entre los médicos veterinarios zootecnistas y otras ciencias afines en las
universidades y hace parte como un curso o asignatura obligatoria para los estudiantes de pregrado,
ya que incluye los aspectos en relacion hombre animal, considerando que los animales no son cosas

si no seres sintientes. (Aluja, 2011)

Los médicos veterinarios y zootecnistas son los unicos profesionales en evaluar y brindar
recomendaciones del bienestar animal en cualquier campo que lo demande, se ha en una clinica
veterinaria, en una produccion pecuaria o en la industria de alimento, el cual se debe de tener bases
tedricas de bienestar animal, ya que final mente como tratemos a los animales definira nuestra ética

profesional, para un excelente ejercio de la profesion.

En segundo lugar, la neuroeducacion es tecnologia revolucionaria que suministra nuevas imagenes
cerebrales proporcionando acceso a la observacion del cerebro activo, creativo y critico. Ademas,
sumados a nuevos proyectos de investigacion, han demostrado un enfoque fascinante del cerebro
en procesamiento del aprendizaje, lo que ha derivado una nueva comprension de los ordenamientos
que participan en proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo llamativo para los educadores

incorporar la neuroeducacion en la practica e investigaciones en sus aulas. (Cedefio, 2019)

Por tal motivo la creacion de esta aula virtual con bases de la neurodidactica, permitira al estudiante
del pregrado saber ser, saber hacer enmarcada en la sensibilidad de emociones hacia los animales,
para producir compasion, como pilar fundamental del bienestar animal, logrando articular aquellas
bases que nos plantea la neurodidactica como las emociones negativas, positivas y la estimulacién
sensorial y emocional para el fortalecimiento del aprendizaje cognitivo de bienestar animal en
estudiantes de pregrado, incorporando el uso de las tic, haciendo que esta se ha llamativa, que
mejore atencion y disposicion del estudiante y que facilite un ensefianza autbnoma e interactiva
gue demanda la educacién virtual. Asimismo, esta investigacién posee un valor tedrico,
investigativo y cientifico significativo con grandes beneficios al docente que le va a ofrecer
informacidn tedrica y practica acertada al proceso cerebral al interiorizar el aprendizaje

optimizando a la funcionalidad neuronal del estudiante.
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5. CONTEXTO Y SUJETO DE LA
INVESTIGACION

Esta plataforma virtual se plantea para estudiantes de una universidad publica académica ubicada
en la zona urbana del piedemonte amazénico que ofrece todos los niveles académicos de la
educacion superior entre ellos el pregrado o programa de alta calidad de medicina veterinaria y

zootecnia, perteneciente a la facultad de ciencias agropecuarias.

Esta universidad converge diferentes estudiantes del pais, ya que es una institucién que ofrece unos
de los programas de medicina veterinaria y zootecnia de mayor reconocimiento a nivel nacional,
por su alto mejoramiento de calidad a las comunidades de la amazonia colombiana. se encarga de
la formacion de profesionales con adelantos tecnoldgicos y cientificos en productividad y sanidad
con el pilar del bienestar animal implementados en el desarrollo sustentable, con indicadores de
calidad y globalizacion.

Para realizar dicha investigacion se va tener como muestra un (1) grupo de 35 estudiantes entre
hombre y mujeres y de edad promedio de 18 a 35 afios, ya que es el numero promedio edad y de
estudiantes de un curso de esta asignatura, de diferentes estratos socioeconémicos y lugares del
pais, es importante que estén cursando la asignatura obligatoria basico profesional de bienestar
animal, ademas que los estudiantes hayan cursado y aprobado con materias anteriores como ICA,
anatomia 1, ecologia de sistemas pecuarios, como lo demanda la universidad, ya que se requiere
conocimientos previos para entender el bienestar animal. Asi mismo se va tener en cuenta un (1)
docente de sexo y de edad indeterminado que dite la asignatura de bienestar animal, y como
requisito minimo debe ser médico veterinario o médico veterinario zootecnista, debe ser
especialista en pedagogia o docencia universitaria, ademas de ser especialista en bienestar animal,
con dos afios de experiencia en docencia ya que es el perfil ocupacional del docente que solicita la
universidad, y seria comodo compartir la evaluacion del aula virtual con un docente que este

instruido en el tema, Para un total de 36 sujetos.
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6. ESTADO DE LA CUESTION

Luego de revisar las fuentes de informacion bibliogréaficas locales, nacionales e internacionales se
pudo establecer que no se han propuesto en un proyecto identico al tema que se esta proponiendo,
por tanto, se presentarad un estudio de las variables que revelan igualdad entre las que se enlistan a

continuacion:

En Colombia se subraya la monografia sobre la Importancia de la neuroeducacion en el aprendizaje
autonomo Yy en la educacion virtual en Colombia, de la autora Ana Maria Mora Suarez, de la
UNAD. Logro destacar de esta monografia categorias teéricas como, la inclusién de las emociones
de la ensefianza, la relevancia de la neuroeducacion, en el aprendizaje autdnomo, la neuroeducacion
y la educacién virtual en Colombia. Centralmente su conclusion mas destacable es, que muchas
personas consideran que los individuos adquieren y procesan la informacidn que reciben de manera
semejante, no obstante, la neuroeducacion ha revelado que cada persona es diferente y su proceso
de aprendizaje particular. Es de lamentar que en Colombia hay un gran desconocimiento sobre el
funcionamiento del cerebro y su importancia frente a la interiorizacion del conocimiento. (Suarez,
2020)

También cabe destacar a nivel nacional Disefio e implementacion de una propuesta didactica
utilizando herramientas virtuales para el aprendizaje de la inmunologia en enfermedad periodontal,
a nombre, Herndn Santiago Garzon Vergara, de la universidad pedagdgica nacional, Trabajo de
grado que propone una investigacion pedagogica utilizando la neurodidactica desde un enfoque
cualitativo, el cual llega como conclusiones finales a mencionar ser efectiva y mostrar su potencial
académico amplio para el fortalecimiento de procesos de aprendizaje ya que permitio
sorprenderse, crear, descubrir, inventar, progresar y ser parte principal y activa del proceso

educativo utilizando el uso de las tics y la neurodidactica

En esta investigacion se destaca las categorias tedricas como la didactica desde lo cientifico:
neurodidactica, las TICS al servicio de la educacion, ambientes virtuales de aprendizaje y sus

herramientas



Pagina 13

A nivel latino americano se destaca el aporte bibliogréfico, de Carlos enrique fierro Fernando
Garcia, en su tema de investigacion, neuroeducacion en entornos de realidad aumentada, tuvo como
objetivo establecer la relacion y explicar entre la neuroeducacion, el aprendizaje emocional y la
realidad aumentada y su influencia en la motivacion, para ello realizo una investigacion descriptiva
y conceptual disposicion para el aprender, estimulacion emocional de las habilidades perceptivas
y el desarrollo de aprendizajes cognitivos, y trato como categorias tedricas la extension de los
sentidos, enfoque constructivista, interactividad y neurodidéactica, la gamificacion, e interfaces de
realidad aumentada. Concluye que la tecnologia combinada con la neuroeducacion establecida en
la realidad aumentada incide significativamente en la motivacion, disposicion para el aprender,
estimulacion emocional de las habilidades perceptivas y el desarrollo de aprendizajes cognitivos.
(Garcia, 2017)

Seguidamente También se puede relacionar la tesis de Delia Maria Cedefio y Marcia Gisela Alvaro,
con el titulo de investigacion neurodidactica en el proceso de ensefianza aprendizaje guia didactica,
planteo como objetivo general analizar la incidencia de la Neurodidactica en el proceso de
ensefianza aprendizaje a través de la investigacion bibliografica y de campo mediante el disefio de

una guia didactica.

En esta investigacion propuso las categorias tedricas, entre ellas las que se mas destacan, son las
siguientes, La contribucién de las neurociencias al desarrollo de las competencias afines al proceso
de ensefianza y aprendizaje. Composicion, organizacion y funcionalidad del complicado sistema
cerebral humano, partes del celebro. La sinapsis, el procesamiento neuronal y su influencia en las
emociones y el comportamiento estudiantil en las aulas Y por ultimo la Valoracion y aplicacion
del aprendizaje desde la perspectiva de la Neurodidactica, este trabajo se recalca por utilizar un
método cuantitativo por medio del uso de la encuesta a estudiantes como docentes sobre la
importancia del uso de la neurodidactica, y con los resultados realizan una guia didactica muy

interesante sobre el uso de la neurodidactica para los docentes. (Cedefio, 2019)

También se debe de mencionar el Software tipo e-learning de Dinamica basado en la
Neurodidactica para estudiantes de Ingenieria, por la autora Hilda Maria Ameneyro y entre otros.
Estos autores tienen como categorias teoricas el aprendizaje y la memoria, neurociencia y
neurodidactica. Este trabajo se propone de la programacion y la aplicacion de un software con

neuroclases “Neurosoftware” para un instituto tecnologico. Como conclusion transcendente se
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evalud Los comentarios de los estudiantes, se medio en los estudiantes la sensacion de logro vy el
sentimiento de ser capaz, si se dio construccion del conocimiento por parte de los alumnos y
ademas se promovio que el estudiante quisiera seguir aprendiendo con el material de neurosoftwar,
asi mismo se determin6 la afirmacion que la emocion y la cognicion estan directamente

relacionadas.
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7. MARCO TEORICO

7.1 Bienestar Animal

El autor Lori citado por (Taylor J. d., 2014, pag. 25) Gruen expresa que los profesionales de la
medicina veterinaria existe la obligacion de respetar los valores y las posibilidades individuales
de cada persona en esa eleccion simple, pero para guardar la dignidad del paciente se deberia
respetar su soberania y su independencia, pero que las personas que no pueden tomar sus propias
decisiones deben de ser tomadas por alguien con un empoderamiento, es complejo ensefiar que la
mayor parte de especies del reino animal tienen la posibilidad de distinguir y ajustar sus propias
concepciones del bien, esto ni siquiera quiere decir que los animales sintientes no posee caracter
distinto y tampoco es negar que logren tomar elecciones, sencillamente se deberia advertir que la
mayor parte de los animales ni siquiera tienen la posibilidad de forjar sus propios planes de vida y
metas. Segun Dawkins y Wood—-Gush citado por (Aluja, 2011, pag. 1) relaciona que los animales
son seres conscientes, que sienten dolor, ansiedad, miedo, fatiga, frustraciones, emociones como
alegria, aburrimiento, depresion, memoria y otros estados emocionales 0 mentales que pueden

causar sufrimiento; ademas de que se dan cuenta de su entorno y son capaces de sufrir.

El bienestar animal es un tema complejo con multiples dimensiones cientificas, éticas, econdémicas,
culturales, sociales, religiosas y politica, (Organizacién Mundial de sanidad animal, pag. 1) Segln
(Fawec, 2012, pag. 1) incluye tres elementos del bienestar animal; el funcionamiento adecuado
del organismo, el estado emocional del animal y la posibilidad de expresar algunas conductas
normales propias de la especie, en pocas palabras la organizacién Mundial de la Salud Animal
“considera que un animal se encuentra en un estado satisfactorio de bienestar cuando esté sano,
confortable y bien alimentado, puede expresar su comportamiento innato, y no sufre dolor, miedo

o distrés”, englobado en las 5 siguientes libertades:

1. El animal no sufre sed, hambre ni malnutricién.

2. El animal no sufre estrés fisico ni térmico.

3. El animal no sufre dolor, lesiones ni enfermedades.

4 El animal es capaz de mostrar la mayoria de sus patrones normales de conducta.
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5. El animal no experimentar miedo ni distrés.

7.2 .1 La ensefianza de Bienestar Animal en las Universidades.

Segun el Dr. Héctor Ricardo Ferriar citado por (Taylor J. d., 2014) la educacion del Bienestar
animal en las universidades tiene 3 fines: conformar expertos para la practica en todos los espacios
donde existan animales bajo el funcionamiento de los individuos, Conferir a dichos expertos los
instrumentos teodricos para una mejor sensibilizacion poblacional generalmente y al final para

elaborar estudiosos para abordar los conceptos especificos del Bienestar animal en nuestra region.

En el afio 2009 se dictamina utilizar ambas tacticas generando espacio en las asignaturas
relacionadas y concretas, en los que han sido puestos y aprobados 4 cursos de Bienestar animal:
Introduccion con una duracion de 30 horas, Aspectos organizacionales del comportamiento con
una duracion de 20 horas, Aspectos primordiales del comportamiento con una duracion de 30
horas, procedimientos y método para el analisis del comportamiento con una duracion de 35 horas,
mas conocidos como Bienestar animal, siendo importante la incorporacion de la ensefianza para
los médicos veterinarios ya que para evaluar el bienestar de los animales, se requieren
conocimientos cientificos, como fisiologia, bioquimica, patologias, etologia entre otras ciencias y

conocimientos de algunas neurociencias. (Aluja, 2011, pag. 1)

Es de gran importancia que el curso formal de bienestar se ha dictado como materia en los
curriculos, siendo vital que el docente esté convencido de la importancia de este conocimiento,
y en segundo, que lo ensefie acorde a los parametros generales establecidos por los especialistas y
las autoridades educativas. Si ello no se alcanza, la transmitiran contenidos seran opuestos, lo que
establecera confusion y no se podran lograr los objetivos que demanda el bienestar animal. (Aluja,
2011)
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7.2.2 Importancia del Bienestar animal en la formacion profesional de los médicos

veterinarios.

La importancia del bienestar animal en la formacién profesional es interpretar las competencias
que se entrecruzan en la interaccién humano animal, el primordial agente en la persecucion del
Bienestar animal en cualquier entorno donde dicha interaccion ocurra es responsabilidad del
veterinario como agente de la salud exclusiva que la aborda a partir del lado animal de la ensefianza,

ni siquiera es adecuado uso del Bienestar animal sin las competencias y los saberes veterinarios.

Por consiguiente el entendimiento de Bienestar animal reducido a la espera de las ciencias
veterinarias, la paz animal necesita de tiempo y actividades para su compresion y asimilacion de
parte de la sociedad, de esta forma la nueva generacion por medio de la ensefianza tomara
conciencia, reglas de conducta, maneras de contemplacion y meditacién de Bienestar animal ,
ademas se plantea que los valores del Bienestar animal se deben ensefiar a partir del primero y
desde el ambito familiar para que de esta forma obtenga una facilidad de aprendizaje de la
educacion superior en la medicina veterinaria, ademas las compafiias de difusion se basaron que la
paz animal ni siquiera solo se deberia transmitir por medio de la manera oral o redactada si no que
deberia exponer adhesion en las actividades, sentimientos y actitudes hacia el animal. (Taylor J. d.,
2014)

En consecuencia, el bienestar animal no es, como se penséd durante incontable tiempo, siendo
considerada una actividad de personas aficionadas y bienintencionadas, sino una ciencia que los
profesionales de la Medicina Veterinaria y Zootecnia deben conocer a profundidad, y son los
unicos profesionales adecuados en llevar el liderazgo en la materia, puesto que se veran enfrentados
en diferentes ambitos de su vida profesional como una clinica, un zooldgico o en producciones
pecuarias en donde se demanda cada vez los mas altos estdndares de bienestar animal por la
sociedad. (Aluja, 2011)
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7.3 Neurodidactica

7.3.1 Definicién, Historia y Objetivos.

Segun (Isla, 2017, pag. 20) esta nace a principios de los afios 70 con la creacion e interpretacion de
imagines celébrales dando a conocer neurociencia cognitiva, a su vez el nacimiento de la
neurodidactica cuyos principios se localiza alrededor de los afios 1998 pronunciado por primera
vez por Gerhard Friedrich y Gerhard Preiss en 1988 a raiz de unas investigaciones defiendo la de

la siguiente forma:

“Esta disciplina parte de la capacidad de aprendizaje de la especie humana e intenta encontrar
las condiciones para que su desarrollo sea 6ptimo. La idea clave es la conviccién de la existencia
de una intima relacién entre la plasticidad del cerebro y la capacidad de aprendizaje. Los
resultados de los estudios neuroldgicos permiten investigar dicha relacion. La misién de la
neurodidactica seria orientar los conocimientos neurobiolégicos hacia la didactica y aplicarlos al

proceso de educacion y formacion humanas” presis citado (1sla, 2017, pag. 21)

Es destacar que La neurodidactica tiene Como auge desde hace 10 afios de forma escrita e
investigativa desde las aulas y se ha venido redefiniéndose constantemente (Véglia & Ruiz, 2018,
pag. 27) teniendo mas validez la definicién que ofrece el doctor mora en el afio 2017 (Moreano,
2020, pag. 49) acoplandola desde la disciplina de la neurociencias que se encarga de optimizar y
potencializar el proceso de ensefianza a partir del desarrollo cerebral integrado la ciencias como

la psicologia y la medicina.

Segun el Doctor Mora citado por (Navacerrada, 2018, pag. 7) postula que no se puede aprender
sin emocién, siendo fundamental el celebro emocional y el aprendizaje cognitivo inseparables y

tiene como propdsito y la necesidad de desarrollar personas con un pensamiento critico y creativo.
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7.3.2 Fundamentos de la neurodidactica

segun (Westerhoff, 2010) citado por (Cusme, 2021) presenta cinco fundamentos

llustracion 1 Fundamentos de la neurodidactica fuente por (Cusme, 2021)

Para definir cada uno de los postulantes, vamos a realizar la presentacion de cada uno de los
siguientes conceptos de acuerdo al autor (Narvaez, 2020, pag. 33)
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1. Aprender es divertido: Influye significativamente en el aprendizaje de los estudiantes, ya
que el aprendizaje se torna mas natural cuando el contenido temético y el entorno educativo es del

agrado del estudiante; a su vez, el estado de felicidad los motiva a seguir aprendiendo.

2. El aprendizaje se realiza de forma espontanea: Al igual que las habilidades basicas
(hablar, reir, caminar, etc.) son aprendidas de forma natural, el aprendizaje en el contexto educativo
debe presentarse de la misma forma, de manera que la asimilacion de los contenidos académicos

se torne mas efectiva y factible para los estudiantes.

3. A menor edad mejor aprendizaje: El aprendizaje resulta més elaborable cuando se
desarrolla a una edad temprana. Sobre todo, cuando se trata de habilidades especificas como el

aprendizaje como la musica o instrumentos musicales.

4. El aprendizaje es un proceso emocional: Se debe sefialar que la emocidn y la cognicién
son dos elementos que interactdan entre si. Esto representa que los estudiantes son capaces de
retener con mayor facilidad aquellos contenidos educativos estén conjugados a sensaciones

positivas y agradables.

5. Un ambiente pobre de estimulos dificulta el aprendizaje: Es de mencionar que un
ambiente privado de estimulos sensoriales reprime a los estudiantes, impidiendo que se

desenvuelvan espontaneamente.

7.3.3 Condiciones positivas para el aprendizaje humano: la memoria, la imaginacion, la

cooperacion, las emociones, la motivacion y la curiosidad.

Durante los ultimos afios se ha observado que las experiencias implicadas en el uso de las
emociones mejoran el acto educativo, siendo muy importantes el de desarrollo de estas para el
funcionamiento cerebral, puesto que el uso sean buenas o malas de las mismas mejoran atencion
en el proceso de aprendizaje puesto que incentivan la memoria a largo plazo, aunque se recomienda
trabajar con experiencias positivas puesto que disminuye el estrés evitando que el estudiante se

bloque y lo asocie a miedo y error. (Isla, 2017, pag. 33)
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“los estudios cerebrales han iluminado como bloquean el aprendizaje las emociones negativas”.
Por tanto, altos niveles de angustia, estrés, miedo o ansiedad generan un bajo rendimiento

académico en los estudiantes” (Cid, 2018, pag. 39)

Como docentes debemos de despertar las emociones como herramientas, pero también hace un
buen uso de esta en los estudiantes en los ambientes educativos ya que segin mora (2017) citado
por seran recordadas las emociones porque, al reproducir mentalmente el recuerdo debidamente
utilizado a querer revivir la emocidn que genero en nosotros se produce una repeticion del estimulo
eléctrico en las conexiones neuronales que generd, consolidando asi la red neuronal que se cred o

reforzo al respecto. (Isla, 2017, pag. 34)

También es muy importante que se active la curiosidad, la creatividad, la emocion y con ella las
emociones creando la verdadero de conocimiento, pero para ello debemos de despertar la
motivacidn puesto que son un recurso que es primer recurso que tiene el celebro para solucionar y

resolver problemas cotidianos. (Isla, 2017, pag. 34)

e ©

Informacion Emocién

Aprendizaje
significativo

llustracion 2 El rol de las emociones en el aprendizaje significativo. tomada de (Santamaria,
2020)

7.3.4 Principios del aprendizaje del cerebro segun la neurociencia y la neurodidactica.

Es muy importante distinguir el proceso ensefianza mas del punto vista pedagogico ya que como

lo sefiala el autor Salazar citado por (Cid, 2018, pag. 34), establece que;

“el estudio del cerebro podria brindar a los docentes, herramientas conceptuales que fundamenten
las decisiones que orientan las acciones metodoldgicas, tanto en el ambiente pedagdgico como

institucional.”
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Para ello es importante mencionar los principios de Salas, citado por (Cid, 2018, pags. 35-37), el

cual describe los doce principios de aprendizaje del cerebro propuesto , teniendo como el fin de

ser fundamento de pensar acerca del aprendizaje del cerebro.

>

Principio 1. El cerebro es un complejo sistema adaptativo: Define diversas que las
diversas funciones como los pensamientos, emociones, imaginacion, y la fisiologia operan
al mismo tiempo en que todo el sistema intercambia informacion con su entorno.
Principio 2. El cerebro es social: El autor menciona que el cerebro cambia y aprende en
respuesta a su compromiso con las relaciones sociales personales

Principio 3. La busqueda de significado es innata: Es importante la exploracion de
nuestro potencial encontrando la seguridad en el desarrollo de la relacion forjando nuestra
propia identidad.

Principio 4. La busqueda de significado ocurre a través de ""pautas': Entre las pautas
se incluye mapas esquematicos y categorias adquiridas de forma adquiridas o innatas. Por
lo tanto, es fundamental que la educacion segura se ha proporcionad a los alumnos la
oportunidad de formular sus propias pautas de entendimiento.

principio 5. Las emociones son criticas para la elaboracion de pautas: Lo que
aprendemos es influido y organizado por las emociones. Por lo tanto, un ambiente
altamente emocional es apropiado para una sana educacion.

Principio 6. Cada cerebro simultdneamente percibe y crea partes y todos: el cerebro
reduce la informacion en partes y percibe la totalidad al mismo tiempo por lo tanto es bueno
una capacitacion continua.

Principio 7. El aprendizaje implica tanto una atencién focalizada como una
percepcion periférica: El cerebro incorpora informacion de lo que esta directamente
consciente.

Principio 8. El aprendizaje siempre implica procesos conscientes e inconscientes: el
aprendizaje es inconsciente, es decir, que la experiencia y el input sensorial son procesados

bajo el nivel de conciencia.

Principio 9. Tenemos al menos dos maneras de organizar la memoria: El organismo

tiene para recordar la informacion y son el premio y castigo.
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» Principio 10. El aprendizaje es un proceso de desarrollo: El autor menciona que existe
dos celebros, primero el cerebro es "plastico”, es decir que es moldeado por la experiencia
de la persona; y segundo, hay predeterminadas secuencias de desarrollo, como la estructura
bésica necesaria para el aprendizaje.

» Principio 11. El aprendizaje complejo se incrementa por el desafio y se inhibe por la
amenaza: El cerebro aprende de manera cuando es desafiado apropiadamente en un
entorno que estimula el asumir riesgos.

» Principio 12. Cada cerebro esta organizado de manera Unica: Todos tenemos el mismo
el mismo celebro, sin embargo, todos somos distintos debido a la herencia genética y a las

experiencias de entornos diferentes.

7.3.5 La relacion de la Neurodidactica con la Educacién.

La neuroeducacion desde sus inicios la relevado teorias fundamentales y la ha revolucionado
antiguos postulados defiendo nuevos modelos y conectandose cada vez con la educacion para la
obtencion de una pedagogia en aspectos biologicos y psicoldgicas, definiéndose una nueva linea
de pensamiento y accién que tiene como principal objetivo acercar a los agentes educativos a los
conocimientos” (Cid, 2018, pag. 34). Lo podriamos resumir la neuroeducacion con el aprendizaje

de con siguiente frase.

“la educacion con neuroeducacion tendria una vision distinta de la comprensién del aprendizaje

v la ensefianza, aprender en el aula seria un placer para nuestro cerebro y ensefiar una pasion’

(Cid, 2018, pag. 37)

Debido a las teorias de Barrera 2009 citado por (Cid, 2018, pags. 33-34) en la actualidad el mundo
de pedagogia se viene nutriendo con la neurociencia y dejando a un lado los neuromitos siendo
cada vez mas imparable , gracia a postulados como; que un cerebro aprende toda la vida por medio
de las emociones, teniendo més extendida de la mente humana, el sistema nervioso y del celebro,
fundamentado la estructura celebrar cambia constantemente y que las emociones son significativas

al momento de aprender como por ejemplo teorias; el arte, la musica y el juego, ellos estimulan las
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neuronas Yy diversas zonas cerebrales lo que produce un aumento en el rendimiento académico,

siendo teorias irrefutables.

Ademas, la neuroeducacion permite relacionar conocimiento con el comportamiento, actitudes,
habilidades y emociones de los aprendices, permitiendo al profesional de la educacién controlar
y modificar el ambiente del aula para ser apto en la estimulacion y aprendizaje del estudiante. (Cid,
2018) (Cid, 2018, pag. 34)

7.3.6 Estrategias neurodidéactica

Segun Benavidez y flores citado por (Cusme, 2021) para una aprendizaje duradero se deben aplicar
estrategias didacticas el cual despierten la atencion y la motivacion en el proceso de aprendizaje,
el cual corresponden aquellas actividades disefiadas pero adaptadas , el cual son de caracter flexible
teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje, dividiéndose en las siguientes modalidades de

estrategias:

Modalidades Definicion Tipo de estrategias
Operativas Constituyen un conjunto de v Organizadores previos
estilos creativos de ensefianza v' Mayéutica
desarrollados en funcién del v" Mnemotécnicas
interés del alumno y el v' Metéforas
contexto v Analogias
v' La  técnica
de interaccion
Metodoldgicas Proporcionan procedimientos v" Mapas mentales
I6gicos de cor_locimientg que v Mapas conceptuales
parten estrategias operativas y
socio emocionales v' Ciencigramas
v Uso de los tics
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Establecen la interaccién entre

v
- 7 - /
psicoldgicos y conductuales
que comprometen al alumno v" Retroalimentacion
en la experiencia educativa v

Reflexivas

fisioldgicos, Relajacion

Sensibilizacion

Tabla 1 Tabla 1lasificacion de las estrategias neurodidactica. (Cusme, 2021)

7.3.7 Clasificacion de las estrategias neurodidactica

Segun (Narvaez, 2020) se puede clasificar las estrategias neurodidactica dentro de un aula, entre

ellas

Clasificacion de estrategia

Generar emocion

Caracteristicas

Lo que busca es estimular el sistema limbico
para el procesamiento y almacenamiento de
emociones. para ello podemos presentarles
debate preguntas entre otros.

Despertar interés

Para ello, se debe asegurar de que las tareas
conectan con sus conocimientos previos, Yy
ademas ha sido perfectamente comprendida.

Proponer un reto

Se debe de plantear pequefios retos que
despierten atencién e implicacion. Es esencial
que el reto entrafie cierta dificultad, pero que
no diste demasiado de sus conocimientos, ya
que se frustrarian con facilidad y no se verian
motivados los estudiantes.




Péagina 26

Propiciar la participacion

Estos aprendizajes suelen afianzarse con
mayor facilidad, y ademas potenciar su
creatividad y perseverancia.

De corto a largo plazo

Se persigue es que los estudiantes sean
persistentes ya que el cerebro aprende a traves
de asociaciones. La informacion novedosa
entra en nuestro cerebro y éste la vincula con
la informacion que reside en el hipocampo.

La retroalimentacion

Para que la motivacion siga vigente debemos
utilizar la retroalimentacion debe de ser clara e
inmediato. Es importante generar estrategias
de autoevaluacion para la mejora constante.

El sentido

El cerebro aprende a traves de la imitacion y la
interaccion con los demas, temiendo en cuenta
las neuronas y a su vez comprender las
conductas de los estudiantes, como almacena
informacion 'y por ende el proceso de
aprendizaje.

Tabla 2 Clasificacion de las estrategias neurodidactica Segun (Narvéez, 2020)

En la actualidad las universidades tienen un reto en las necesidades contemporaneas y globalizada

de la sociedad y con ello se pone en conocimiento los fundamentos de la neuroeducacion, que

muestra como puede mejorar el ejercicio de la docencia en estos centros educativos. (Vargas, 2019,

pags. 31-34)

La educacion universitaria sobre poner demasiados retos teniendo una alta tendencia en la

evaluacion de capacidades del alumno mas alla de las particularidades de una materia o de curriculo

generalizados, ademas de mantener la atencidn y la concentracion y de reconocer las inteligencias

maultiples en el proceso del aprendizaje, para ello podemos hacer el uso de las emociones, puesto

gue regula la memoria a largo plazo, ya que solo el 10% de los estudiantes aprende solo con
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actividades pasivas y el requiriendo metodologias innovadoras y dejar metodologias atras
tradicionales .

Por ello se pone en servicio la Neurodidactica puesto que unos de sus pilares segun (Perkins, 2006).
citado por (Vargas, 2019)es propiciar que las personas aprendan de acuerdo a la estimulacién de
sus talentos y potencialidades para el desarrollo cognitivo, para ello puede implementar como
docente la Neurodidactica con actividades préacticas manuales, teatro, danza, deportes, actividades
tactiles, ejercicios de relajacion, mejorando el estrés y la inseguridad que bloquea el aprendizaje
de los estudiantes motivado la curiosidad, la motivacion, la imaginacion e incidiendo en el proceso

cognitivo que se acorta por examenes labores académicas pasivas. (Vargas, 2019, pags. 31-34)

” La Neuroeducacion va mucho mas alla de una nueva forma de educacion y, su aplicacion en las
universidades ofrece la mejora del proceso ensefianza aprendizaje; tomando en cuenta que el
alumnado aprende mejor cuando su entorno le brinda seguridad fisica y mental, respeto, libertad
intelectual y cuando el almacenamiento de informacion se realiza a través de experiencias de

aprendizaje.” (Vargas, 2019, pag. 34)

7.3.9 El Rol Del Educador: Modificador Cerebral

Segun la neurodidactica se puede afirmar lo siguiente referente al rol del docente:

> El educador es modificador del cerebro, con posibilidades de cambiar la estructura, la
composicién quimica y la actividad eléctrica del cerebro creando sinapsis, mediante la
ensefianza de contenidos novedosos, e interesantes para ello puede cambiar de estrategia y
promover una actividad de aprendizaje significativo que activa la produccién de
neurotransmisores como la serotonina, dopamina y endorfinas, neurotransmisores
encargados de los estados afectivos positivos, disminuir la agresividad en el aula
disminuyendo la noradrenalina, por ello es importante que todo educador se actualice en
conocimientos de la neurodidactica consiente de los cambios que su practica educativa

genera en el proceso cerebral. (Nela, 2013, pags. 76-77)
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7.3.10 Alcances y limites de la Neurodidactica

la neurodidéctica tiene algunos limites entre los que podemos destacar en las que podemos destacar
segun (Nela, 2013, pags. 75-76):

» Los estudios se han realizado, solamente con los estudiantes, y no en los profesores, por lo
tanto, son solamente inferencias.

» Considerar que la conformacion cerebral, es influenciada solamente por la escolaridad, es
otra limitacion. Pues en la conformacion cerebral, influyen otras dimensiones como el
sistema social, la alimentacion y nutricion y el tiempo histdrico en que esta conformacion
se desarrolla.

» Como disciplina la neurodidactica, no incluye a la familia dentro de sus estudios. En

educacion conocemos la influencia familiar en el estudiante, y en su proceso de aprendizaje.
7.3.11 La neurodidécticay las TIC

Sin lugar a todo lo que se sabe del funcionamiento del celebro y las tecnologias estimulara a una
revolucion neurotecnoldgica e innovadora dentro de los procesos de ensefianza — aprendizaje en la
educacion, con la finalidad de ampliar habilidades que les permitan incorporar conocimientos para
practica docente, mediante la experiencia 0 combinacion de ambos elementos, ya que la neuro
educacién no se considera una disciplina si no la unién de ciencias cuyo el objeto de estudio se ha
el sistema nervioso , basado en el aprendizaje de las emociones es decir el estudio los procesos
neuronales que junto con la tecnologia serviran de herramientas para el fortalecimiento educativo
(Narvéez, 2020, pag. 93)
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Educacion

llustracion 3 La neurodidéactica y las TIC (Narvaez, 2020)

7.4 Estructura cerebral

7.4.1 Anatomia del cerebro

Esta constituido por diversas estructuras, como el cerebelo, sistema limbico, hemisferios, entre
otras, ademas se compone por la sustancia gris (formada por cuerpos neuronales y dendritas) y la

sustancia blanca (formada por axones y su mielina). Pesa unos 1.400gr siendo su unidad estructural

es la neurona aproximadamente 100 mil millones. (Cid, 2018)
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[lustracién 4 Anatomia celébrales. Fuente (Cid, 2018)

7.4.2 Lobulos celébrales

Podemos distinguir los siguientes I6bulos, segun (Cid, 2018, pags. 24-26)

» Lobulo frontal: se localiza aproximadamente detras de la frente, y tiene como funciones
reflexivas de la mente y regulacion de la accion ademas de la vision.

» Lobulo parietal: Este se encuentra en la porcion media de cada hemisferio cerebral de la
corteza estan asociados a la percepcion espacial y al lenguaje escrito.

» Lobulo occipital: El 16bulo occipital se encuentra localizado en la porcién de la corteza cerebral situada

aproximadamente debajo de la base posterior del craneo, guardan relacion con la vista.
» El quinto Lobulo: Insular: Se encuentra ubicado en lo profundo de la cisura de Silvio,
entre el 16bulo temporal y la parte inferior del I6bulo parietal y tiene como funcion las

sensaciones de posicion relacionadas con las distintas partes del cuerpo.
7.4.3 Bloques Funcionales del celebro.
Se conocen cinco bloques basicos los procesos los fendmenos mentales para comprender sur
funcionamiento segln (Arango-Davila, 2004, pags. 102-125):

Bloque | Percepcion: Se conoce como percepcion un proceso activo y selectivo en el cual prima

la integracion de la informacion, se conocen varios 6rganos implicados en este primer bloque entre
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ellos los 6rganos de los sentidos relacionadas con la vision del color auditiva y somato sensorial,

conversacion, el lenguaje, la escritura, el lenguaje matematico.

ademas de la apropiacion de la informacion, la intencionalidad del individuo, y por dltimo la

presion inteligente.

Bloque I1: memoria: se conocen tres tipos de procesos de memoria el cual estd encargado el

celebro segun

» reintegracion: la reconstruccion de sucesos o hechos sobre la base de estimulos parciales,
que sirven como recordatorios

» reproduccidn: es la recuperacion activa y sin ayuda de algun elemento de la experiencia
pasada (por ejemplo, un poema memorizado)

» reconocimiento: refiere a la capacidad de identificar estimulos previamente conocidos.

» reaprendizaje: se conoce como el proceso de los efectos de la memoria conocida en la

memorizacion por segunda vez.

Bloque I11: solucion de problemas: Tiene como funcion la Capacidad de organizar una accion
apropiada para resolver un problema complejo, ademéas de Activacion de recuerdos recientes y
remotos: fundamentan la continuidad histérico-biografica del individuo y su reaccién ante las
dificultades, asi mismo esta ligada con las funciones de planear, habilidades del lenguaje y por

ultimo la personalidad.

Bloque 1V: el sistema comparador: Tiene como funciones Incremento de la atencion: ante un
estimulo novedoso Y de vincularlo de forma coherente el suceso al antecedente historico biografico

de la persona.

Bloque V: las funciones afectivas: esta relacionado con las modificaciones de la conducta

manifiesta tales como o displacer.
7.4.4 El sistema limbico relacion con la emocién y aprendizaje y memoria
Este sistema esta relacionado con un complejo de estructuras de transicion situada entre un

"primitivo" cerebro subcortical visceral y una cortical mas evolucionada incluyen a la amigdala,

los cuerpos mamilares, el hipotdlamo, algunos ndcleos del talamo. Esta vinculado en los estados
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de la emocion y sentimientos a la vez con la cognicion y el comportamiento, la ira, el odio, miedo,

pasion, tristeza y por ultimo la conducta y el desarrollo de la conducta. (Torres, 2015, pag. 30)

SISTEMA LIMBICO

. Septo pelicido

. Corteza del cingulolzquierda
Corteza del cinguloDerecha

. Cisura longitudinal

. Amigdala

. Cuerpo mamilar del hipotilamo
+ Hipocampo

. _Fornix

(e | ESTRUCTURAS

-~
0NN A WN

llustracién 5 El sistema limbico relacion con la emocion y aprendizaje y memoria (Cid, 2018,
pag. 18)

Segun pinel ( 2007) citado por (Cid, 2018, pag. 18)” es la célula principal del Sistema Nervioso y
tiene la capacidad de responder a los estimulos del medio generando un impulso nervioso que se
transmite a otra neurona, a un musculo o a una glandula, son células especializadas en recibir,
conducir y transmitir sefales electroquimicas de todo el cuerpo “y se pude clasificar de la siguiente
forma, Neuronas Sensitivas, las cuales se relacionadas con la integracidn de las sensaciones; las
Neuronas Motoras que son responsables de la respuesta motora; y las Neuronas de Asociacion que

relacionan distintos tipos de neuronas entre si.

La neurona tiene dos estructuras segun feldeman citado por (Cid, 2018, pag. 19) la primera son las
dendritas estas fibras, que parecen las ramas, reciben los mensajes provenientes de otras neuronas,
y la segunda es el Axdn y sirve como conduccion eléctrica 0 mensajes denominados sinapsis en

conjunto con neurotransmisores.
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llustracién 6 Anatomia de la neurona

7.4.6 Los neurotransmisores.

Segun Ponce (2012) citado por (Cid, 2018, pag. 20) son sustancias quimicas que llevan mensajes

a través de la sinapsis hacia las dendritas”. Los neurotransmisores participan directamente del

proceso de la sinapsis, estos transportan mensajes a otras neuronas, a continuacion, se relaciona

algunos que estan implicados con el aprendizaje:

Nombre del Neurotransmisor Fusion

Glutamato Fundamental en la potenciacion de la memoria,
es decir, muy importante para la formacion de
recuerdos a largo

Dopamina Es responsable de la sensacion de placer,
también aumenta los niveles de alerta y
memoria.

Serotonina Modula los estados de animo, y es responsable
de la sensacion de bienestar y felicidad.

Oxitocina Se relaciona con nuestra capacidad para
"sentirse bien" y los sentimientos de Seguridad

Cortisol Se  produce cuando experimentamos

situaciones de estrés y ansiedad alta
y pude producir estrés.

Tabla 3 Neurotransmisores que intervienen en el aprendizaje
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7.5 Las tics en la al servicio de la educacion

El uso de las nuevas tecnologias en el siglo XX1 ha evolucionado a un cambio del proceso de la
ensefianza aprendizaje el cual se intensifico durante la pandemia y esta se concibe como solo
instrumental, es decir se entiende como una herramienta mas que complementa el proceso de
aprendizaje, como un facilitador o dispositivo mediador en él proceso informacion educativo e

importante en la sociedad actual. (Hernan Garzon, 2013, pag. 36)

7.6 Concepto de Aula Virtual Escolar.

Segun (Acosta & Villegas, 2013) son denominadas aulas sin paredes cuyo el principal componente
representacional y distal, no es de forma sincronico si no multicronica y no se basa en recintos
espaciales con interior si no que dependes de redes electrénicas cuya interaccion puede ser
diseminados de forma globalizada en diferentes pantallas, pasando del cuaderno y la pizarra a un
teclado, la multimedia, la pizarra electronica el sowfare y los videos juegos constituyendo asi
redes virtuales educativas bajo la supervisor del docente/ supervisor el propone una serie de
problemas disefiados con anterioridad.

7.7. Ejes de un aula virtual

Los dos ejes confieren singularidad a las diversas propuestas de ocupaciones en un aula virtual, en

el primero de ellos encontramos segun (Barbera, 2010, pégs. 1-2)

» Actividades hechas en nuestra clase empero que poseen una naturaleza virtual, distribuida
en el espacio y la era con ayuda de la tecnologia; o sea, en las que se introducen ciertos
recursos de desarrollo y de apoyo tecnoldgico al aprendizaje llevado a cabo en la misma
clase.

» Otro tipo de ocupaciones son las que realizan alusion a actividades llevadas a cabo fuera de

clase sin embargo que poseen una interaccion directa con el trabajo estudiantil.

En el segundo eje que se refiere al uso que se hace del medio tecnoldgico en el desarrollo de la

actividad en un aula virtual identificamos al menos cuatro grandes usos:
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a) Uso de programas de ordenador como herramientas, tales como, las herramientas de
administracion de la informacion como tienen la posibilidad de ser un procesador de
textos, una hoja de calculo o un programa de version de documentos digitales;

b) Uso de medios, programas o materiales de ingreso y comunicacion del contenido
curricular, l1éase, CD-ROM, Internet o programas que configuran &mbitos de investigacion
e indagacion;

c) Uso de programas o materiales como herramienta de soporte a la creacion de
entendimiento especifico de un area curricular, tales como, los tutoriales o las
simulaciones;

d) Uso de herramientas de comunicacion entre los competidores, tanto entre los maestros
como entre los estudiantes entre ellos y entre maestros y estudiantes, como podria ser la
correspondencia electrdnica, las discusiones virtuales o los conjuntos cooperativos

virtuales.

7.8 Funciones del Aula Virtual.

Las funcionalidades de un aula virtual son el relacionado que evalla la conveniencia de su inclusion
en las escuelas y aun cuando son de diversa naturaleza son funcionalidades en relacion entre ellas.
A parte de enumerarlas y explicarlas brevemente para dar significado a los salones que deseamos
integrar, estas funcionalidades las comprendemos de manera directa ligadas a fines educativos
concretos involucrados con la incorporacion de las TIC en ensefianza que se traducen en unas
caracteristicas de ocupaciones de educacion y aprendizaje a las que ademéas deseamos ofrecer
nombre. Por consiguiente, no hablaremos de funcionalidades recluidas u fines inconexos, sino que
los relacionaremos y les atribuiremos una forma viable de adquirirlos virtualmente aumentando de
esta forma su propio sentido. Esta conexidn que en la mayor parte de casos queda cuanto menos
implicita e inclusive desdibujada nos parece de irrenunciable declaracion en el ambito de una

educacion y un aprendizaje de tipo virtual. (Barbera, 2010)

FUNCIONES OBJETIVOS ACTIVIDAD

¢A qué responde la ¢ Qué quiero que el alumno aprenda? ¢Qué modalidad
incorporacion organizativa de la tarea
virtual? parece mas conveniente?
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1. Socializadora

Colaborar en la insercion progresiva del
alumno en la sociedad de la informacion y
la comunicacion y en el desarrollo de la
propia cultura.

Comunidades virtuales de
aprendizaje

2.
Responsabilizadora

Comprometerse e implicarse en el propio
aprendizaje al asumir el reto de aprender
mediante un nuevo medio.

Contratos virtuales

3. Informativa

Consultar diversidad de informaciones
provenientes de fuentes también diversas.

Internet

4. Comunicativa

Expresar los propios conocimientos,
experiencias y opiniones en un contexto
comunicativo real.

Discusiones virtuales

5. Formativa y
Formadora

Construir conocimiento compartido con el
profesor y otros compafieros con su ayuda.

Trabajo colaborativo

6. Motivadora

Ampliar los conocimientos personales
siguiendo itinerarios personales y
mediante la exploracion libre u orientada.

Edicién web

7. Evaluadora

Plasmar el aprendizaje realizado y
argumentar los procesos de comprension
de los contenidos

Preguntas de correccion
automatica

8. Organizadora

Ordenar la propia manera de proceder en
el proceso de aprendizaje.

BBDD personales

9. Analitica

Indagar mediante la observacion y
comparacion e datos obtenidos y
realizarse preguntas al respecto

Proyectos electronicos

10. Innovadora

Integrar diferentes medios tecnol6gicos
para obtener un resultado funcional.

Material multimedia o
presentaciones ppt

11. Investigadora

Probar el método cientifico en relacién a
pequerios estudios personales.

Investigaciones virtuales

Tabla 4 Funciones del aula virtual (Barbera, 2010, pag. 4)

7.9 Herramientas que componen el aula virtual

Segun (Garcia, 2017) Un aula virtual presupone el uso y las aplicaciones formativas de todos los
medios que facilita Internet, el cual se destacan las siguientes
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Herramientas Actividad

Correo electronico Permite enviar y recepcionar mensajes para
mantener una mayor comunicacion entre
docente alumnos y comparieros de clases

Medio que permite mantener discusiones en
tema propuesto.

Foro
Permite mantener conversaciones en tiempo
real docentes y alumnos.
Chat
Recopilar las opiniones y comentarios de los
Bl alumnos y profesores haciendo el dialogo
o9 posible y abierto
Es un espacio para que los alumnos y
Wiki profesores puedan redactar un documento en

forma colaborativa.

Permite Realizar exdmenes, encuesta, auto
evaluaciones de tipo de test, repuesta de texto
Cuestionario cortas o largas para los alumnos

Permite publicar y descargar archivos de
lecciones de aprendida

Los profesores pueden publicar los
acontecimientos y

Calendario -—_— actividades que van a desarrollarse a fin

de que los alumnos se mantengan
informados.

Tabla 5 herramientas del aula virtual(Garcia, 2017)

9 R e @

S

Repositorio de datos

o
¢

7.10 Las construcciones de las ciudades virtuales

El primordial objetivo de las sociedades virtuales de aprendizaje se apoya en la construccion,
desarrollo y mantenimiento de un conjunto virtual de alumnos que tiene como finalidad la creacion
de conocimientos de manera compartida por medio de la relacion telematica entre todos sus

miembros, que en nuestro caso van a ser estudiantes de los salones.
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Sin embargo, son los estudiantes los que deben tener la idea en todo lo concerniente a las
ocupaciones de aprendizaje, con puntos como la iniciativa de una actividad, la colaboracion en la

misma o puntos ejemplificando de ritmos de ejecucion. (Barbera, 2010, pags. 5-6)

En el segundo caso, en las ocupaciones de extensa duracion, las etapas tienen la posibilidad de
variar en funcionalidad del tipo de actividad que se plantee y de su dificultad. En sintesis, las
sociedades virtuales de aprendizaje tienen la posibilidad de ser Gtiles en esos casos que se quiera
fomentar la incorporacion del estudiante en la cultura y en la sociedad en la actualidad bastante
vinculadas a la informacion y la comunicacion, asi como en varias ocasiones para complementar
algunas ocupaciones curriculares de educacion y aprendizaje involucrados con contenidos
culturales. (Barbera, 2010)

7.11 El aprendizaje basado en el uso autonomo de recursos digitales telematicos

Esta clase de actividad de educacion y aprendizaje virtual tiene como objetivo potenciar la
actividad auténoma del estudiante poniendo a su disposicidn un grupo de recursos de diversos tipos
con funcionalidades educativas diferentes que deben serle Gtiles para su aprendizaje. Para realizar
esa actividad los alumnos deben contar con precisamente de un grupo bien definido, indexado,
accesible y organizado de recursos y materiales en formato digital. Los maestros tienen la
posibilidad de tener 2 maneras de participacién bastante diferentes, que permiten muchas
variaciones en nuestra dinamica de la actividad.

El aspecto que comunmente queda del todo reservado continuamente para el instructor es la
concrecion de las metas de la actividad y la evaluacion de hasta qué punto se consiguieron las
metas.

Maés alla de este aspecto, quedan otros que deben concretarse tales como las propiedades de nuestra
actividad, los materiales accesibles, los ritmos e itinerarios de aprendizaje o los tipos de
agrupamiento.

Esta segunda alternativa podria ser la mas correcta si la actividad se expone como el estudio de un

caso o la resolucion de un problema complejo.
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El aprendizaje con base en la utilizacion independiente de recursos digitales telematicos podria ser
bastante eficaz si es hecha a partir de diferentes asignaturas y con contenidos curriculares basicos.
(Barbera, 2010, pags. 6-7)
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8. MARCO NORMATIVO

Desde el marco normativo, el proyecto en intervencion esta reglamentado bajo leyes, normas y
decretos de caracter nacional que a su vez respaldan las teorias propuestas dentro del proyecto,

como la educacion en Colombia, la educacion virtual.

Constitucién politica de Colombia, 1991

La constitucion la constitucion politica de Colombia ofrece garantias a los adolescentes en los

protegidos y atener una educacion integral:

Articulo 45: El adolescente tiene derecho a la proteccion y a la formacion integral. El Estado y la
sociedad garantizan la participacion activa de los jévenes en los organismos publicos y privados
que tengan a cargo la proteccion, educacion y progreso de la juventud. (Constitucién politica de
Colombia, 1991)

Ademaés, La constitucién politica de Colombia establece garantias en la educacién, el cual se

expone en el siguiente articulo:

En articulo 67 refiere que La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a

los demas bienes y valores de la cultura. (Constitucion politica de Colombia, 1991)

ley 30 de diciembre 28 1992: Por el cual se organiza el servicio publico de la Educacion
Superior.

Este proyecto investigativo estd encaminado la implementacion de estrategias neurodidactica para
estudiantes de educacién superior, por tal motivo es necesario tener la participacion de esta

normatividad.

Articulo 1: La Educacion Superior es un proceso permanente que posibilita el desarrollo de las
potencialidades del ser humano de una manera integral, se realiza con posterioridad a la educacién
media o secundaria y tiene por objeto el pleno desarrollo de los alumnos y su formacion académica
o profesional. (Ley 30 de diciembre 28 de 1992, s.f.)
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Ley 115 de febrero 8 de 1994: Por la cual se expide la ley general de educacion.

Es el estado y la familia quien debe garantizar un buen proceso al ingreso a la educacién superior
permitiendo a los jovenes tener una educacion de calidad. En el articulo 4 de la presente ley se

exterioriza lo siguiente:

Articulo 4: Calidad y cubrimiento del servicio. Corresponde al Estado, a la sociedad y a la familia
velar por la calidad de la educaciéon y promover el acceso al servicio publico educativo, y es
responsabilidad de la Nacion y de las entidades territoriales, garantizar su cubrimiento (Ley 115 de
febrero 8 de 1994, s.f.)

Decreto no. 1295 republica de Colombia 20 de abril de 2010:

Por el cual se reglamenta el registro calificado de que trata la Ley 1188 de 2008 y la oferta 'y

desarrollo de programas académicos de educacién superior

Es importante mencionar la normatividad que acoge la educacion virtual en cuanto a la calidad del

empleo de la plataforma virtual, destacandose el siguiente articulo:

Articulo 5.8 :Respecto de los programas virtuales la institucion debe garantizar la disponibilidad
de una plataforma tecnoldgica apropiada, la infraestructura de conectividad y las herramientas
metodoldgicas necesarias para su desarrollo, asi como las estrategias de seguimiento, auditoria y
verificacion de la operacion de dicha plataforma, y esta obligada a suministrar informacién
pertinente a la comunidad sobre los requerimientos tecnolégicos y de conectividad necesarios para
cursar el programa. (Ministerio De Educacion Nacional, 2010) ley 1978 de 2019

Por la cual se moderniza el Sector de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

-TIC, se distribuyen competencias, se crea un Regulador Unico y se dictan otras disposiciones

Esta ley tiene como objeto aumentar el uso de los tics en varias instituciones entre ellas en la
educacion con el fin de modernizar, potencializar y disminuir la brecha digital entre ellas de la
educacion el cual podriamos destacar la siguiente prioridad, El derecho a la comunicacion, la

informacion y la educacién y los servicios basicos de las TIC, como unos derechos para la innovacién integral
de la educacion. (Ley1978 DE 2019, s.f.)
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Ley 2108 de 2021 ley de internet como servicio publico

Esta ley tiene como objet6 el acceso a Internet de caracter esencial, con el fin de propender ala
universalidad para garantizar y asegurar la prestacion del servicio de manera eficiente en diferentes
temas y en la educacion. (Ley N° 2108, s.f.)

8. METODOLOGIA.
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8.1. Enfoque metodoldgico.

El presente trabajo constituye una investigacion de tipo pedagdgica, ya que el maestro quien realiza
para innovar sistematizar la practica (Hernan Garzon 2013, pag. 53) ademas constituye una
revision documental cualitativa ya que utiliza la recoleccion de datos sin medicion numerica para
descubrir o afinar preguntas de investigacion (Cid, 2018, pag. 50) indagando si las metodologias
didacticas  neuroeducativas en el aula virtual, si cumplen las experiencias de trasmision de

conocimiento en los estudiantes relacionado en el area del bienestar animal.

8.2 Perspectiva epistemoldgica.

“Una filosofia constructivista hace énfasis en como los aprendices construyen los conocimientos
en funcion de sus experiencias previas, estructuras mentales y creencias o ideas que ocupan para
interpretar objetos y eventos. La teoria constructivista postula que el saber, sea de cualquier

naturaleza, lo elabora el aprendiz mediante acciones que hace sobre la realidad.” (Hernan

Garzon, 2013, pag. 30)

La perspectiva epistemoldgica de este proyecto nace bajo el modelo constructivista ya que busca
la capacidad que tiene el estudiante para construir conocimiento de forma autdnoma con la guia
del maestro bajo el disefio de un aula virtual, convirtiéndose entonces en el centro del proceso

educativo y el maestro como un acompariante del mismo.

8.3 fundamento de la investigacion

Segun Osorio citado por (Hernan Garzén, 2013, pag. 55) la investigacion accion se fundamenta en
la reflexion que hace el educador sobre su practica. Esto bajo dos dimensiones, la primera es la
experiencia narrativa que constituye “el conocer, aprender, narrary conocer” (p. 37) y la segunda

dimension corresponde “el horizonte ético politico de la accion educativa”
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Dada la afirmacidn anterior, se concluye, como fundamento de esta tesis es la investigacion-accion,
surgiendo esta de la necesidad como docente que especula consta mente sobre su practica
pedagdgica en aula estimulando la capacidad de auto reflexidn entre la escuela y pedagogia. por

ultimo, permite globalizar el conocimiento para desarrollar destrezas de aprendizaje.

8.4. Tipo o disefio metodoldgico.

La perspectiva epidemioldgica es de caracter descriptivo, ya que como objetivo buscar y especificar
las caracteristicas propias de un fendmeno sin hipétesis o pronosticar un hecho (Enciso., 2005),
para cumplir con el enfoque cualitativo de la misma , en este caso el uso de la neurodidactica en
un modelo virtual y las implicaciones que este tiene en la perpesepcepcion del aula virtual
relacionado al bienestar animal sometiéndose a un andlisis y conceptos de acuerdo a la recoleccion
de informaciéon independiente de caracteristicas observables y verificable, es decir describir
cualitativamente el proceso neurodidactico de las actividades didacticas con contenido de
emociones negativas o positivas en espacio de aula virtual y su impacto en los estudiante en la

formacion del conocimiento.

8.5. Método.

8.5.1 Contexto y sujeto de la investigacion

Esta plataforma virtual se plantea para estudiantes de una universidad publica académica ubicada
en la zona urbana del piedemonte amazdnico que ofrece todos los niveles académicos de la
educacion superior entre ellos el pregrado o programa de alta calidad de medicina veterinaria y

zootecnia, perteneciente a la facultad de ciencias agropecuarias.

Esta universidad converge diferentes estudiantes del pais, ya que es una institucion que ofrece unos
de los programas de medicina veterinaria y zootecnia de mayor reconocimiento a nivel nacional,
por su alto mejoramiento de calidad a las comunidades de la amazonia colombiana. se encarga de

la formacion de profesionales con adelantos tecnoldgicos y cientificos en productividad y sanidad
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con el pilar del bienestar animal implementados en el desarrollo sustentable, con indicadores de

calidad y globalizacion.

Para realizar dicha investigacion se va tener como muestra un (1) grupo de 35 estudiantes entre
hombre y mujeres y de edad promedio de 18 a 35 afios, ya que es el numero promedio edad y de
estudiantes de un curso de esta asignatura, de diferentes estratos socioeconémicos y regiones, es
importante que estén cursando la asignatura obligatoria basico profesional de bienestar animal.
Asi mismo se va tener en cuenta un (1) docente de sexo y de edad indeterminado que dite la
asignatura de bienestar animal, y como requisito minimo debe ser médico veterinario o médico
veterinario zootecnista, debe ser especialista en pedagogia o docencia universitaria, ademas de ser
especialista en bienestar animal, con dos afios de experiencia en docencia ya que es el perfil
ocupacional del docente que solicita la universidad, y seria comodo compartir la evaluacion del

aula virtual con un docente que este instruido en el tema, Para un total de 36 sujetos.

8.5.2 Método de ensefanza virtual

Para llevar a cabo la investigacion dada las circunstancias de la pandemia del covid-19, siendo
afectada las aulas de clase que pasaron de presencial a virtual, se utilizara el tipo de educacion
elearning que se define como la ensefianza y aprendizaje online, es decir a través de Internet y la

tecnologia ademéas podemos conocerlo como ensefianza virtual, formacién online. (Oline, 2019)

Los dos grandes beneficios principales que propicia el e-learning son, la eliminacidon de las barreras
fisicas y temporales, es decir espacio y tiempo, y la oportunidad de acceder al aprendizaje

permanente, adaptado a nuestras necesidades personales. (Oline, 2019)

8.5.3 Tipo de Plataforma a Emplear

En esta propuesta didactica se plantea la necesidad de la plataforma Moodle (Sistema de
aprendizaje (LSM) o ambientes virtuales de aprendizaje (VLE), ya que permite la creacion de un
ambiente virtual de aprendizaje conforme con los objetivos planteados en el proyecto, a partir de

Alli se enriquece el curso de bienestar animal con las diferentes temas y actividades a desarrollar



Pagina 46

para los estudiantes. Lo caracteristico de esta plataforma es que ofrece la posibilidad de involucrar
varios recursos que hacen del proceso de aprendizaje algo modificado y diferente como (tareas,
chats, foros, glosarios, cuestionarios, consultas, scrom, lecciones, encueta, wikis, talleres, libros,

citas, diario). (Francisco Cosano, 2015, pags. 1-8)

Ademaés, esta plataforma, permite la interaccion directa e indirecta con los miembros, lo cual
posibilita el registro de perfiles usuarios bajo diferentes perfiles como docente y estudiantes cada

uno con diferentes permisos para realizar ciertas funciones.

Es una plataforma dinamica, organizada y estéticamente atractiva y acorde al as necesidades del
investigador para la creacidon de un ambiente de construccion de conocimiento integral y holistico,
por esto se decide personalizarla a las necesidades de la unidad didactica de bienestar animal
planteada.
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8.5.4 Contextualizacion de la elaboracion de actividades y uso de herramientas para recoleccion de informacion de acuerdo con los

objetivos

OBJETIVO

ACTIVIDAD

INTRUMENTO

PROPOSITO

Titulo del proyecto

Disefio de un Aula
Virtual Para La
Asignatura De
Bienestar Animal En El
Programa De Medicina
Veterinaria y Zootecnia
Basado en los
Fundamentos De La
Neurodidactica

Objetivo especifico N°
1.

Identificar y describir los
elementos necesarios de la
neurodidactica para el
disefio de un plan de aula
virtual de bienestar animal

El uso de las TIC en
educacion

se ha difundido en el siglo

XXl 'y mas durante la
pandemia del covid-19
debido a la suspension de las
clases presenciales dando a
la actualizacion de nuevos
formatos con el uso de las
TIC, es de mencionar que
como docentes debemos de
estar preparado de nuevas
herramientas  pedagdgicas
incorporadas en para
dinamismo las aulas
virtuales con el fin de ofrecer
una educacion de calidad.

Se han reportado algunos
beneficios e innovaciones en
el campo educativo las

-Busqueda de datos

Se buscaran antecedentes en google
scholar, en la implementacion de
estrategias de la neurodidactica en
aulas virtuales en tesis y articulos
universitarios iguales o similares, tales
como los siguientes términos claves
para el desarrollo del aula virtual.

-Bienestar animal
-Educacion virtual.
-Aula virtual
-E-learning

-Neurodidactica.

Documentar 'y  contextualizar el
problema y tener bases teoricas para el
estado de cuestion y marco tedrico de la
investigacion propuesto a desarrollar,
de esta forma es posible conocer el
inicio de partida, en que escenarios se
plantea y qué logros se desarrollaran
con la investigacion.
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aulas virtuales con base de
neurodidactica.

Bajo el bosquejo anterior, y
asociando a la ensefianza
medicina  veterinaria y
zootecnia en el area de
bienestar animal, resulta
imprescindible la bdsqueda
de antecedentes respecto a la
utilizacion de neurodidactica
en aulas virtuales en la
ensefianza aprendizaje.
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Especifico N°1

-Crear un aula virtual
interactiva para el
aprendizaje de bienestar
animal basado en los
fundamentos de la
neurodidactica.

Desarrollo del aula virtual

utilizando herramientas
virtuales

Se procedera a disefio,
planeacion y ejecucion aula

Para la elaboracion se
contara con cuatro (4) o
contenidos o fases durante
su desarrollo paran la
comprension del tema, a
saber. Para ello se tiene
planeado seguir la
propuesta de trabajo de la
asignatura de bienestar
animal de la universidad de
la amazonia para los
estudiantes de pregrado de
medicina veterinaria con
algunas modificaciones.

Aula virtual:

Moodle

Este es el espacio creado para que los
estudiantes desarrollen los diferentes
capitulos de aprendizaje enmarcados
dentro la asignatura de bienestar

animal.

A cada estudiante se le crea un
usuario y contrasefa.

A través de esta plataforma puede
desarrollar todas las actividades
propuestas para tal fin. El maestro
tutor estard en acompafiamiento
continuo a los estudiantes a través de
la plataforma

Fortalecer los procesos de aprendizaje
de la asignatura de bienestar animal
través de wuna propuesta didactica
utilizando herramientas virtuales de
aprendizaje en base de neurodidactica
para dar solucion Dar solucion al
problema de investigacion
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INTRODUCCION

I abordaje filosofico
del bienestar animal

1.1 Unaaproximacion a
la diferenciacion entre ética
y moral

1.2  Bioéttica,
macrobidtica y bienestar
animal

1.3 Notodos los
animales son iguales

1.4 El bienestar animal
en la bioética

1.5  Entre el bienestar
animal y los derechos de los
animales

1.9 El estatus moral de los
animales.

II. INTRODUCCION
Y

VALORACION DEL
BIENESTAR ANIMAL
2.1 Origen de la
preocupacién por los
animales
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2.2 Ciencia, éticay ley 2.3
Definicion del bienestar
animal

2.4 El concepto de
necesidad

2.5 El origen de las cinco
libertades

2.6 Algunos conflictos de
las libertades.

2. 7 Eutanasia.

I1l1. MEDIDAS
FISIOLOGICAS DEL
BIENESTAR.

3.1 Estrés y diestres.

3.2 Fisiologia del estrés

IV. ETOLOGIA

4.1 Algunos aspectos del
comportamiento de los
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animales domésticos y
silvestres.

4.3. Etologia y etograma

4.4 Construccion de
etogramas — hojas de
registro

4.5 Etologia en el manejo
del ganado.

4.6 Transporte de animales
de produccion.

V.
ENRIQUECIMIENTOS

5.1 Funcion de los
enriquecimientos

5.2. Tipos de
enriquecimientos

5.3 Enriquecimiento en
animales domeésticos.




Pagina 53

Objetivo especifico N° 3

Observacion del
participante.

Diario de campo

Registrar

v’ actitudes

- Cualificar el efecto del
aula virtual a partir de la
reflexion de la
neurodidactica en la
ensefianza del bienestar
animal en los estudiantes.

Registro en diario de campo
de todo lo ocurrido dia a dia

en la plataforma Moodle.
(Consignar todo lo que
sucede en la clase, en las
conversaciones, en las
sesiones de Skype, chats,
actividades, etc.)

consiste en un cuaderno con la fecha
del dia a dia donde se escribe todo lo
ocurrido en la

plataforma al detalle, servira de

material para el analisis posterior.

v’ sentimientos
v’ expresiones

v’ expectativas y demas

Instrumento: Entrevista
semiestructurada.

El grupo que fue objeto de
estudio

recibira la implementacion
de una

entrevista para analisis
posterior.

Guion-Cuestionario: Modelo para el
desarrollo de una entrevista
semiestructurada al grupo en mencion
y se realizara la validacion de la
misma previo a su aplicacion.

Dialogar en relacién con las acciones
neurodidactica ejecutadas por el
docente en aula virtual, de aqui saldra
elementos importantes para el proceso
de anélisis e

interpretacion de los resultados,
conclusiones y recomendaciones
finales.

Tabla 6 Contextualizacion de la evaluacion de actividades de herramientas
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8.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion.

8.6.1 Observacion del participante.

Esta técnica se destaca la observacion y se convierte en método e instrumento interactivo que
requiere la implicacion del observador en los sucesos, implicando un alto compromiso de los
sentidos, permitiendo obtener informacion de la realidad estudiada, recoleccion de datos relevantes
que se consignara en un diario de campo, donde es posible la descripcion con lujo de detalles de
lo ocurrido en el desarrollo de los diferentes temas y contenidos de la plataforma (Rekalde,
Vizcarra, & Macazaga, 2014, pag. 202), como comentarios de los estudiantes, sensaciones,
reacciones, conductas, argumentos, y sugerencias que se van desarrollando, Se decide optar por
este instrumento al ser posible el registro diario de la plataforma virtual de lo ocurrido porque
facilita su manejo siendo una pieza fundamental al investigador aportando un factor critico
reflexivo sobre la metodologia planteada en la plataforma siendo ventajoso para el investigador ya
que permite este instrumento combinado con uso de las tic, aplicada en una plataforma educativa,
concediendo que toda la realidad estudiada este grabada como por ejemplo los videos de las clases
centrando y fragmentado las conductas de interés estudiadas, asi como chat, foros ya que todo

quedara grabado en la plataforma . (Lopez*, 2006, pag. 212)

Es de mencionar que se utilizara la observacion periférica (participante pasivo), es decir tan solo
recopilar datos, sin interferir en el normal comportamiento de lo que esté investigando. Esta técnica
permite la recoleccion de aquellos datos que se encuentran superficiales de la practica y del
contexto de los estudiantes de la plataforma virtual, que seran susceptibles de analisis de tipo

descriptivo como se plantea este proyecto en su disefio metodoldgico. (Lépez*, 2006, pag. 214)

8.6.2 Diario o notas de campo

Segun (Rekalde, Vizcarra, & Macazaga, 2014, pag. 208)

A través de las notas de campo se registra aquello que se esta observando, mediante los datos que

se recogen en el campo durante el transcurso del estudio.
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Segun citado por (Hernan Garzon, 2013) Es una guia para la reflexion sobre la préctica,
favoreciendo propicia también el desarrollo de los niveles descriptivos, analiticos-explicativos y
valorativos del proceso de investigacion y reflexion del profesor”. Ademas, es un instrumento que

permite al investigador una observacion permanente. (Martinez, 2007)

En este proyecto particular se utilizara una libreta fisica con fechas en la parte superior derecha,
donde se van a ir registrando todo lo que ocurre en la plataforma, como las clases virtuales, foros,
chat, actividades y demas constando en tres pilares fundamentales que destaca un diario de campo;
Para una descripcion, argumentacion e interpretacion de tal forma que sea posible la
identificacion de los problemas reales, asi como de los aciertos desacierto, y de esta forma

cualificar el uso de la plataforma en los estudiantes.
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FORMATO DE DIARIO FORMTO N° 1
U2Piloto

Docente Fecha
Semestre Diario de

campo N°
Asignatura Tema

Actividad
Nombre del | Disefio de un Aula Virtual Para La Asignatura De Bienestar Animal En El Programa De Medicina Veterinaria y Zootecnia
proyecto Basado en los Fundamentos De La Neurodidactica
Descripcion

Propdsito de la actividad

Descripcion de lo

observado

Reflexiones de analisis de lo
observado




Observaciones

Tabla 7 Formato de campo
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8.6.3 Entrevista semiestructurada
Este instrumento consiente en la recoleccidon de datos una forma no invasiva 0 instructiva

permitiendo una naturalidad coloquial y espontanea, accediendo ganar la confianza sin demasiada
planificacién con un vocabulario simple y espontaneo, garantizando una riqueza en la recoleccion
de la informacion, siendo importante un dialogo con previa planificacion como el uso del
cuestionario o guia de modo abierto para no perder los objetivos de la investigacion trazados,
requiriendo un conocimiento previo del tema por parte del investigador y posibles hipotesis en

funcién de lo investigado.

Este tipo de entrevista se destaca por ser cualitativa como se plantea en este proyecto de
investigacion, de caracter integral donde se pretende que cada uno el estudiante entrevistado

exprese sus opiniones y sensaciones en relacion aula virtual planteada.

8.6.4 El guion de la entrevista

Consiste en el registro escrito de las preguntas que conforman el instrumento de recoleccion del
datos cualitativos (Troncoso-Pantoja, 2017, pag. 330) para ello se elabora una guia con estilo de
preguntas abiertas que posibilita la reflexién y matices de las repuestas, bajo la dinamica sincronica
virtual con los estuantes que finalicen el curso. Este instrumento sera de gran utilidad ya que se
plantea como una guia de preguntas de estilo abierto pretendiendo recoger la mayor la informacion
posible de los participantes de la plataforma de una forma organizada.
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MODELO DE CUESTIONARIO

Fecha de la entrevista: (. NOMBRE: EDAD:
SEXO: Semestre al que pertenece: Tercero ©Otras . [

Objetivo: Cualificar la practica como maestro a partir de la reflexion de la implementacion de esta
propuesta en el marco de investigacion pedagogica.

Presentacion: Un saludo, mi nombre YULIAN PINTO GALINDO, Médico veterinario de
profesion. Actualmente estoy cursando LA ESPECIALIZACION EN DOCENCIA
UNIVERSITARIA en la Universidad UNIPILOTO DE COLOMBIA. Con el fin de indagar
sobre el proceso de formacion en el aula virtual finalizado, a continuacién, tendremos una serie de
preguntas relacionadas con el tema en relacion a la experiencia de la plataforma.

1. ¢Considera que el curso virtual ofrecido sirvio para fortalecer su aprendizaje en
bienestar animal ¢ Por que?

2. En general, { Qué aspectos de la plataforma respecto a: ¢contenido, recursos virtuales
y presentacion de la plataforma encontré fuertes? ¢Cuales encontrd débiles y con
oportunidad para mejorar?

3. ¢ Qué aspectos de la labor del maestro-tutor virtual encontr6 fuertes y cudles con
oportunidad para mejorar?

4. ¢Considera util la implementacion de este tipo de propuestas didacticas utilizando
herramientas virtuales para la ensefianza de diferentes temas de bienestar animal? ¢ Por qué?

5. Si usted tuviera la oportunidad de ser el estudiante de otro curso virtual ¢lo tomaria?,
¢Por qué?



9. CRONOGRAMA ACTIVIDADES
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Este proyecto se radicara en la universidad de la amazonia de modalidad virtual, teniendo en cuenta
que el pregrado se desarrolla en modalidad por asuntos sanitaria de la pandemia de covid 19,
teniendo en cuenta que estos cursos se desarrollan aproximadamente en 17 semanas con una

intensidad horaria de 2 horas por semana.

Matriz Cronograma de actividades-Ejecucion del proyecto

Responsable de
la actividad

YULIAN PINTO GALINDO

Duracion total
del proyecto

12 MESES

Cronograma

Numero de
meses

Mes

Mes

Mes

Mes

Mes

Mes
6

Mes
7

Mes

Mes

Mes
10

Mes
11

Mes
12

Actividad/ mes

OoCT

NOV

DIC

ENE

FEB

MAR

ABRIL

MAY

JUN

JUL

AGO

SEP

Realizacion del
proyecto

Entrega del
anteproyecto
final

Implementacion
de la propuesta

Diseno del aula
virtual

Fase de la
evaluacion de la
propuesta

Analisis de
resultados y
conclusiones

Sustentacion del
proyecto

Entrega del
proyecto

Tabla 8 Matriz de cronograma de actividades (Fuente propia)




10.1 Cronograma de clases y tutorias del aula virtual.
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Para el desarrollo de este trabajo investigativo se empleard el cronograma de clases el cual se harén
de forma sincrénica

Numero
de clases

Unidad

Temas

Cronograma
de tutorias

Introduccién
bienestar animal

al

. abordaje
filosofico del
bienestar animal
1.1 Una
aproximacion a la
diferenciacion
entre ética y moral
1.2 Bioética,
macrobidtica y
bienestar animal

18-02-2022

Hora

8-10 am

Total de
hora

2 horas

Foro de la primera
actividad

25-02-2022

8- 10 am

2 horas

1.4 El bienestar
animal en la
bioética 1.5 Entre
el bienestar
animal 'y los
derechos de los
animales 1.6 El
estatus moral de
los animales.

04-02-2022

8-10 am

2 horas

Il. Introduccion y

valoracion
bienestar animal

del

2.1 Origen de la
preocupacion  por
los animales

2.2 Ciencia, ética 'y
ley 2.3 Definicion
del bienestar
animal

05-03-2022

8-10 am

2 horas
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1. Medidas 01-03-2022 8-10 am | 2 horas
fisiologicas del --

bienestar.

_ Receso semana santa | 8-10 am | 2 horas

4.4 Construccion | 29- 04-2022
de etogramas —
hojas de registro

4.5 Etologia en el
manejo del ganado.
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14

4.6 Transporte de
animales de
produccién

13-05-2022

PARCIAL 1

Sustentacion de
maquetas

20-05-2022

5.1 Funcion de los
enriquecimientos

52. Tipos de
enriquecimientos

5.3
Enriguecimiento
en animales
domésticos.

27-05-2022

15

Retroalimentacion
de informes
finales de
Etogramas

03-06-2022

16 Parcial 2

Sustentacion  de
etograma canino y
felino con
enriquecimiento
ambiental

10-06-2022

Tabla 9 Cronograma de clases y tutorias del aula virtual (Fuente propia)

10.2 Propuesta Didactica

A continuacion, encontrara la descripcion de la propuesta metodoldgica de las clases, y actividades

por unidades el cual estan pensadas y guiadas por las estrategias neurodidéactica.
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10.2.1 Actividades de la plataforma segun las estrategias neurodidéactica

UNIDAD 1. Introduccién al Bienestar Animal

ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION ESTRATEGIA DESARROLLO TIEMPO EVALUACION
NEURODIACTICA DEL
ESTUDIANTE
relatoria Desarrollar | Esta actividad el estudiante debe de leer Se pretende que el | 2h Nota integral
de la | una noticia propqrcionada por el d(_)cente Estrategia estudiante  reciba 1-5
maltrato capacidad | sobre maltrato ammgl, una vez terminado, . . unos estimulos
. argumentativa v | €stos deben de realizar una relatoria del SESERTEeE]E ;
animal y Y y A X intensos sobre el 10%
L escritural | Mismo y dar su opinion critica, luego subir maltrato animal aue
participacion del | @la plataforma y realizar 4 intervenciones | Categorizacion de las )
en el foro : de otros estudiantes defenderla 0 es | estrateqi le permita
estudiante X . estrategias _
" necesario refutarla realizando reflexionar sobre el
a pa_r " . conocimiento
de noticias. Reflexivas

i 3

Caso de maltrato animal en gimnasio de

A

boxeo genera repudio

ademas que le
permita expresar sus
pensamientos de
forma critica

Tabla 10 Actividades de la plataforma segun las estrategias neurodidactica de la unidad I. (Fuente propia)
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UNIDAD I1I. Introduccion a la valorizacién de bienestar animal

ACTIVIDAD | PROPOSITO DESCRIPCION
Realizar Desarrollar Realizar un mapa mental sobre eutanasia de
un la acuerdo al documento veterinarios y el final
mapa mental y | construccion de vida, eutanasia: un acto clinico complejo
un ensayo del termino de | (debe de hacerse a mano y colorido) se evalla
sl bienestar creatividad.
eutanasia animal . -
- configurado en https://avepa.org/pdfietica/Veterinarios%20y
evaluacion del | la ; .
e es evalua | 7020EI%20Final%20De%20La%20Vida.pdf
animal cion de este : ;
e Realiza un ensayo de dos pagina el cual
la reflexiones sobre cual deberia de ser la postura
i Re como técnico veterinario frente a la eutanasia

y bienestar animal

ESTRATEGIA
NEURODIACTICA

Estrategia
Metodoldgica
Socioemocionales

Categorizacion de las
estrategias Mapas
mentales

Reflexivas

DESARROLLO
DEL
ESTUDIANTE

En esta parte se
quiere desarrollar
en el estudiante la
capacidad de ser
critico y analitico
frente a la
informacion que
recibe de
diferentes fuentes,
gué tan capaz es
de argumentar o
refutar tal
informacion.

Ademés, en el
ejercicio escritural

es posible
verificar la
capacidad de
sintesis y
argumentacion
que tiene para
defender sus
opiniones.

TIEMPO

6h

EVALUACION

Nota integral
1-5

15%

Tabla 8 Actividades de la plataforma segun las estrategias neurodidactica de la unidad Il. (Fuente propia)




UNIDAD I11. Medidas fisioldgicas
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ACTIVIDAD | PROPOSITO DESCRIPCION ESTRATEGIA
NEURODIACTICA
Elaboracién y | Desarrollar El estudiante debe de ver la pelicula | Estrategia
envio del texto la completa, partir del este debera de | socioemocionales
argumentativo: | capacidad _ realizar un texto un resumen y al final de
de la pelicula argumentativa y la misma debe de contestar las siguientes
escritural indicaciones:
“Temple del
grandin estudiante | -Dar su opinién critica referente al | Categorizacion de las
apartir | pienestar animal minimo de un parrafo estrategias
de relacionado con la pelicula.
un -Debes de mencionar que ensefianza te
ejercicio deja en lo personal, profesional y | Reflexivas
audiovisual. relacionado al médulo.

- Como técnico que cambios podrias
aportar?

CLAIREISDANES

_) .
%II/)/(’ Guan din
b

AUTISM GAVE HER AVISION
SHE GAVE IT AVOICE.

DESARROLLO
DEL
ESTUDIANTE

Se pretende que el
estudiante  reciba
unos estimulos
intensos sobre el
maltrato animal
que le permita
reflexionar sobre el
conocimiento
ademas que le
permita  expresar
sus pensamientos
de forma critica

TIEMPO

8 horas

EVALUACION

Nota integral
1-5

15%

Tabla 11 Actividades de la plataforma segun las estrategias neurodidactica de la unidad Il1. (Fuente propia)
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UNIDAD IV. ETOLOGIA

ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION ESTRATEGIA DESARROLLO | TIEMPO | EVALUACION
NEURODIACTICA DEL

ESTUDIANTE
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Parcial 1

Implementar los
conocimientos

cognitivos en la
realizacion  de
una maqueta de
establo para
bovinos de
acuerdo al os
estandares de

bienestar animal

Realizacion de wuna maqueta para
bovinos con estandares de bienestar
animal teniendo en cuenta materias
primas ecoldgicas, el estudiante debera
de realizar la presentacion de su maqueta
en ala clase el cual debera de explicarla

Estrategia
Metodoldgica
Socioemocionales

Categorizacion de las
estrategias

Para la realizacion
del primer parcial
se va tener en
cuenta la
creatividad de los
estudiantes en la
realizacion de la
maqueta el cual va
tener estimulos
positivos ya que

20 h

Nota integral
1-5

25%

permitira desarrollar
habilidades
ingeniosas

aparte de
desarrollar cada uno
de los sentidos en pro
de realizar una

excelente
manualidad el cual
sirva como método de

evaluacion
integral ya que se
valora el
conocimiento  de
bienestar

animal para
desarrollar la mismas

Tabla 12 Actividades de la plataforma segun las estrategias neurodidactica de la unidad Il1. (Fuente propia)
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UNIDAD. Enriquecimiento ambiental

ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION ESTRATEGIA DESARROLLO TIEMPO EVALUACION
NEURODIACTICA DEL
ESTUDIANTE

Tabla 13 Actividades de la plataforma segln las estrategias neurodidactica de la unidad V.
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11. CONCLUSIONES

El mundo actual nos exige a docentes entender el proceso educativo més alla de la
educacién o ensefianza tradicional. Nos presenta un reto constante comprenderlo, pues
requiere una nueva concepcion del mismo dejando atrds prejuicios, configurando un
campo contextualizado, integral e innovador.

Es importante integrar el uso de los tics en nuestros procesos de ensefianza, definirla como
herramienta agiliza procesos de presentar informacion y de una forma ordenada presentada
por el docente genera conocimiento.

Las emociones que nuestros estudiantes experimente en las aulas virtuales inciden
directamente en el proceso de aprendizaje.

La Neurodidactica es una ciencia que incorpora varias disciplinas el cual como docentes
podemos afianzar diferentes estrategias o herramienta que estas no puede ofrecer.

Se logrd identificar y separar las estrategias que propone la neurodidactica, el cual antes

de este proyecto se tenia desconocimiento.
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12. RECOMENDACIONES

Para aquellos profesionales de la medicina veterinaria dedicados al sector de la ensefianza
es importante reflexionar sobre nuestras practicas en la docencia, ya que nos permite
construir su mejoramiento y fortalecimiento de calidad de nuestros egresados.

Esta investigacion le servira para cualificar su practica docente desde una perspectiva méas
reflexiva y critica de si mismo, asi como material de consulta

Se puede diferir que para el desarrollo de futuras investigaciones de este caracter se podria
combinar el andlisis de datos cuantitativos el cual ayude a soportar por medios de datos
estadisticos las ventajas de la utilizacion de la neuroeducacion en aulas virtuales

Las estrategias neurodidactica deben ser un elemento del proceso de aprendizaje, por lo
que educadores deben tener capacitacion para garantizar el proceso celebrar en los
estudiantes.

Se debe de identificar y poner en préactica las estrategias neurodidactica para un eficiente

estimulo de los estudiantes.
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