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1 Resumen 

 
El objetivo de esta investigación fue fortalecer y consolidar la identidad cultural en la 

ciudad de Neiva en el departamento del Huila, por medio de un equipamiento donde se implementó 

el uso de diferentes actividades de integración como manifestaciones culturales, espacios para el 

ocio, espacios de aprendizaje y donde éste también ayudó a integrar los elementos paisajísticos del 

lugar brindando nuevas experiencias a los visitantes. El enfoque principal fue reconocer el 

problema basándolo en la pérdida de identidad y sentido de pertenencia. 

Como alcance de la metodología se elaboró un diseño donde a partir de los casos de estudio 

y de las estrategias del entorno favorecieron para obtener los resultados frente al proyecto realizado. 

El propósito fue diseñar un espacio donde el usuario se sintiera agradable, donde no solo se tener 

la oportunidad de conocer y aprender sino de reconocer lo importante del significado de identidad 

cultural.  

Palabras clave 

Identidad, pertenencia, usos, integración, experiencias, cultural, actividades, estrategias 

 

Abstract 

The objective of this research was to strengthen and consolidate the cultural identity in the 

city of Neiva in the department of Huila, through equipment where the use of different integration 

activities such as cultural manifestations, spaces for leisure, learning spaces was implemented and 

where it is also helped to integrate the landscape elements of the place, providing new experiences 

to visitors. The main focus was to recognize the problem based on the loss of identity and sense of 

belonging. 
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As a scope of the methodology, a design was developed where, based on the case studies 

and the strategies of the environment some study cases, they favored to obtain the results compared 

to the project carried out. The purpose was to design a space where the user felt in a pleasant, where 

they not only have the opportunity to meet and learn but to recognize the importance of the meaning 

of cultural identity. 

Keywords 

Identity, membership, use, integration, experiences, cultural, activities and strategies.  

2 Introducción 

 
 

Ilustración 1. Árbol de problemas / Elaboración propia. 2021 

Uno de los grandes problemas que se enfrenta en algunas ciudades de Colombia es que no 

existe un espacio arquitectónico que represente a las personas y que se sientan identificadas, 

llegando así a la perdida de identidad cultural, este artículo habla de estos temas en una ciudad del 

sur del país en el departamento del Huila.  
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Neiva como ciudad ofrece diferentes alternativas turísticas en el ámbito cultural e histórico, 

no obstante a pesar de esto, es una ciudad que ha perdido la identidad cultural y patrimonial debido 

a la falta de espacios que muestren una imagen representativa, pero algo importante que representa 

a Neiva y que además es tradición, es el bambuco que se vive cada año en el mes de junio, donde 

es también representativo ver a las personas reunidas en la calle integrando así el espacio exterior 

como lo es el espacio público con las personas.  La identidad cultural es básicamente un concepto 

que se puede definir como esos rasgos culturales que caracterizan un pueblo, es decir, un 

sentimiento de sentido de pertenencia generado por costumbres, tradiciones, leyes que de igual 

manera pueden ir cambiando con el objetivo de avanzar en la recuperación del arraigo cultural y la 

identidad patrimonial se puede definir como una imagen que identifique a la ciudad por cierta 

característica arquitectónica.  

El sentido de pertenencia se entiende al sentimiento de formar parte de uno o varios grupos 

donde se comparten características o rasgos culturales, así mismo, pertenencia significa 

literalmente permanecer en un espacio donde estamos cómodos.  

Existe un evidente atraso en relación con la estructura de ofertas de servicios con respecto 

al resto del país debido al estancamiento en la economía y además por el interés basado en lo 

privado, han perjudicado el desarrollo de lo público en la ciudad. En este sentido, este artículo 

pretende responder a la pregunta, ¿Qué aspectos o estrategias se pueden promover en el diseño 

arquitectónico para generar sentido de pertenencia en la ciudad de Neiva? 

La construcción de un museo cultural donde se reúnan diferentes actividades y donde se 

desarrolle un espacio para todos y no como antiguamente se conocían lo museos que eran espacios 

donde las personas de clase alta y las personas que ya tenían previo conocimiento de la historia 

podían asistir. El objetivo general de este artículo se basa en promover el sentido de pertenencia 
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implementando estrategia de diseño donde se consoliden espacios y actividades en pro de la 

población. 

3 Metodología 

 
 

Ilustración 2. Estructura metodológica / Elaboración propia. 2021 

 
Para el proceso metodológico se tuvo en cuenta diferentes etapas (ilustración 2.) donde 

primero se recolecto información acerca del concepto base en conexión con los casos de estudio 

para determinar después las estrategias como método de la recopilación de toda la información 

obtenida (ilustración 3.) llegando a unos resultados que en este caso sería el diseño y las 

conclusiones del proyecto. A continuación, se describen los objetivos específicos del proyecto: 

1. Estudiar conceptos para entender el problema y poder desarrollar    

estrategias 

2. Entender como funcionaban los museos en otras épocas 

3. Fusionar los elementos paisajísticos del lugar con el museo 
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4. Crear estrategias de diseño que incentiven el interés por la cultura 

5. Garantizar un equipamiento con servicios urbanos diseñando conexiones 

arquitectónicas 

Se puso en práctica lo planteado en los objetivos por medio de las estrategias y 

actividades que llevaron a resultados para el proyecto y así mismo para la población 

incentivando la  

 

Ilustración 3. Estructura del diagrama PRISMA / Elaboración propia. 2021 

4 Marco teórico y conceptual 

 
El concepto de museo se basa en la concentración de elementos que evocan la memoria en 

este caso de una ciudad, haciendo referencia a la identidad cultural, es un edificio que cuenta con 

diferentes espacios de recreación, zonas educativas, de investigación y de conocimiento, 
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básicamente un museo tiene la intención de coleccionar y exponer anécdotas que puedan 

representar historia a partir de la identidad cultural del lugar.  

 

 
Ilustración 4. Estructura del marco teórico / Elaboración propia. 2021 

 
“el origen de los museos se basa en el coleccionismo, entendiendo por colección aquel 

conjunto de objetos que se encuentran sujeto a una protección especial con la finalidad de ser 

expuesto a la mirada de los hombres. Se trata de objetos que han sido reunidos por respecto al 

pasado, el instinto de propiedad, el amor al arte, el prestigio social (unido en ocasiones al 

mecenazgo artístico), el afán de perturbarse en la memoria y el puro coleccionismo.” (EVE Museos 

e Innovación, 2020) 

El Artículo 161º del Capítulo VII del POT de 2009 de Neiva define el concepto de 

equipamiento como un conjunto de diferentes espacios que están destinados para ser de carácter 

cultural, deportivo, de salud, educativo, de bienestar social, y que la ubicación se define con 

respecto a las necesidades de la población del sector para que el diseño y el concepto inicial de la 

idea sea coherente y equilibrada con lo que la población requiera.  
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(Consejo de la ciudad de Neiva, Acuerdo 026 del 2009 “Por medio del cual se revisa y 

ajusta el acuerdo numero 016 de 2000 que adopta el plan de ordenamiento territorial de Neiva” 

2009). 

4.1 Marco normativo 

De acuerdo con las especificaciones normativas, el proyecto está dentro de la cobertura de 

las Unidades de Gestión Local según el Artículo 166º del POT de 2009 de Neiva. 

“Requisitos de localización, las áreas para ceder como zonas verdes y como equipamiento 

colectivo institucional deben cumplir los siguientes requisitos de localización: 

- Contigua a vías vehiculares o peatonales de uso público que tengan continuidad con la red vial 

Municipal.  

- La conformación de las áreas de cesión debe plantearse de tal manera que su frente sobre 

una vía pública no podrá ser inferior a 1/3 de su profundidad. 

- Adicionalmente las áreas de cesión por concepto de zonas verdes deberán ubicarse 

atendiendo los siguientes criterios: 

- De preferencia, integradas como otras zonas verdes de cesión de otros desarrollos. 

- Contiguas al área de Reserva Forestal o en áreas forestales protectoras marginales de los 

ríos y cuerpo de agua.  

- En los sitios en los cuales exista una arborización importante desde el punto de vista de 

las especias que allí se encuentren y de su valor paisajístico y/o ambienta,. 

- En los Bancos de Tierra para zonas verdes, parques o áreas públicas definidas para tal fin 

en el presente plan.” 
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(Consejo de la ciudad de Neiva, Acuerdo 026 del 2009 “Por medio del cual se revisa y 

ajusta el acuerdo numero 016 de 2000 que adopta el plan de ordenamiento territorial de Neiva” 

2009). 

Para que un museo cumpla con las funciones necesarias debe tener ciertas especificaciones 

del programa arquitectónico y así entender los espacios destinados a las actividades que se 

desarrollan al interior y exterior del proyecto.  

Los museos del siglo XIX estaban pensados y diseñados para las personas que hacían parte 

de la élite, los que tenían la oportunidad de tener más dinero. Es por eso que la propuesta de 

concepto de museo se dirige hacia lo moderno, es decir, que todos los estratos socioeconómicos 

tengan acceso a el.  

“los impulsores de la creación de los museos configuraron desde la antigüedad una élite 

que detentaba del saber y, como consecuencia, el poder (la realiza, la aristocracia, la iglesia, la 

burguesía). Varios jalones marcan la evolución del museo a lo largo de los tiempos.” (EVE Museos 

e Innovación, 2020) 

4.2 Marco histórico 

 
En la historia de los museos la época de la antigüedad se relaciona mucho en ciudades como 

Egipto donde los espacios para la exhibición del arte eran para los poetas, los artistas, en Grecia 

los museos de los templos eran públicos donde podían asistir cualquier persona, pero estos eran 

dirigidos por los sacerdotes, y en Roma se hicieron colecciones de objetos privados, producto de 

la guerra de la época, que ya después era para el disfrute de manera pública. (EVE Museos e 

Innovación, 2020)  
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En el momento histórico del renacimiento sigue presente el valor pedagógico y además 

científico donde la iglesia y la burguesía culta buscan el deleite de lo bello y lo pintoresco. A partir 

de esto nacen los críticos del arte y en 1520 el obispo Paolo Giovio califica el museo como un 

recinto con identidad museológica y museográfica donde expone colecciones. (EVE Museos e 

Innovación, 2020) 

En la modernidad surgen nuevas tipologías como el museo de arte, el museo de ciencias 

naturales y el museo arqueológico que son museos modernos en historia. 

En el siglo XX se mantienen los ideales del sigo XIX pero también crece el tema 

sociocultural, donde la investigación se aprovecha gracias a la tecnología para seguir la función 

principal de educar. En esta época se ven los museos al aire libre. (EVE Museos e Innovación, 

2020). 

5 Casos de estudio 

 
En este apartado se analizaron los casos de estudio para obtener y recopilar información de 

ayuda para soportar el proyecto (ilustración 7.). Para empezar, cómo se debe diseñar un museo 

Renzo Piano es un referente para esto, él habla de lo importante que es el entorno donde ira el 

edificio para que así mismo tenga relación y se sienta un edificio como parte de la ciudad, “al 

levantar el edificio, la planta baja se convierte en casi una continuación de la esfera pública. Dejas 

espacio por debajo para que la vida suceda” (Piano, R. 2014). 

Algo en lo que también enfatiza Renzo Piano en relación con lo anterior es que la 

arquitectura necesita de tiempo para que las personas la hagan parte de su vida, es decir, entender 

para que se diseñó y se construyó el edificio en el lugar y tiempo indicado, la arquitectura tiene 

muchos cambios a través de la historia “se necesita tiempo para que un edificio sea amado y 



El recinto como unificador de actividades culturales | Laura Sofía Gaitán Campos 

 
 

aprobado por la ciudad. Ya sea un teatro, universidad, museo o una iglesia, el edificio tiene que ser 

parte de la vida cotidiana de la ciudad para ser aceptado” (Piano, R. 2014). 

 
Ilustración 5. Museo de arte Kimbell / Imagen tomada de ArchDaily. 

A Piano le gusta jugar con la materialidad y crear magia también a partir de la luz natural. 

 

Ilustración 6. Matriz de casos de estudio / Elaboración propia con imágenes tomadas de 

ArchDaily. 
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6 Estrategias de diseño 

 
Para desarrollar el proyecto de grado aplique unas estrategias después de realizar la 

investigación del tema y de tener como referentes algunos casos de estudio.   

1. Permanencia y circulación 

2. Los casos de estudio 

3. La normativa 

4. El entorno 

 

Ilustración 7. Estrategias de diseño / Elaboración propia. 2021 

Permanencia y circulación como primera estrategia se pensó en dos temas principales, en 

lograr diseñar un espacio donde el confort térmico fuese el adecuado es de mucha relevancia porque 

eso determina que las personas quieran estar en ese lugar donde se sienten de manera cómoda y 

aun más siendo en una ciudad de clima cálido como lo es Neiva. Para desarrollar esta estrategia 

pensé en el espacio público ya existente que es el Malecón del Río Magdalena y poder jugar con 

el diseño de un nuevo espacio público que se integrara con todo el proyecto.  
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La estrategia de los casos de estudio la desarrolle en el diseño espacial del edificio y de 

cómo se comporta interiormente con respecto a las actividades propuestas, también en los 

conceptos culturales. 

Al igual que los casos de estudio, la normativa es una estrategia que se emplea para 

proponer de forma correcta el diseño del museo y así mismo de respetar las condiciones con las 

que cuenta el lugar en específico. 

El entorno es una de las estrategias más importantes ya que la materialice teniendo como 

referente a Renzo Piano donde explica lo interesante que es tener en cuenta el entorno para que el 

proyecto haga parte de la ciudad y de las personas, entonces tuve en cuenta el clima y las 

condiciones del lugar para que el proyecto de cierta manera se acomodara a estos aspectos y a partir 

de esto incluir la vegetación existente diseñando un espacio que tenga integración con el entorno 

inmediato (ilustración 9.) 

 

Ilustración 8. Determinante urbanas- entorno / Elaboración propia. 2021 
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7 Museo en Neiva 

 
Ilustración 9. Localización / Elaboración propia. 2021 

La localización general del proyecto se encuentra en la ciudad de Neiva, la capital del 

departamento del Huila, y se encuentra ubicado al sur del país (ilustración 10.) 

El museo tiene una ubicación que estratégicamente es pensada para lograr conexiones con vías 

principales y espacios turísticos de la ciudad y al mismo tiempo logra obtener sentido de 

pertenencia a los ciudadanos. 

 
Ilustración 10. Ubicación del lote / Elaboración propia. 2021 
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La conceptualización del proyecto es la transformación de la masa, este concepto este ligado al 

recinto como unificador de las actividades, y se entiende como recinto al museo cultural. De esta 

manera el diseño principal se basa en lograr desarrollar visuales hacia el paisaje natural y retrocesos 

en la planta baja para desarrollar circulaciones que tengan una integración con el espacio público 

y así el usuario poder vivir la experiencia de conexión entre el interior con el exterior. 

 

Ilustración 11. Operaciones de diseño / Elaboración propia. 2021 

Las estrategias de sostenibilidad del proyecto que van de la mano con lo que es el entorno y el 

clima de la ciudad. (ilustración 13.) 

 

Ilustración 12. Estrategias urbanas / Elaboración propia. 2021 
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Ilustración 13. Esquema asoleación / Elaboración propia. 2021 

8 Resultados 

Después de investigar acerca de los conceptos de museos, identidad cultural, los casos de 

estudio, se logró como resultado un diseño arquitectónico donde se ve reflejada la relación que 

existe entre el contexto de la ciudad con el edificio, donde esto también es un aporte positivo para 

la población porque al ver el proyecto y sentirlo como parte de la ciudad se ve una recuperación de 

la identidad cultural y del sentido de pertenencia que como al principio se explicó se había perdido 

entre la población de la ciudad de Neiva.  
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Ilustración 14. Imagen del proyecto / Elaboración propia. 2021 

El resultado se evidencia en el diseño que parten como base los conceptos relacionados con 

estrategias urbanas, sostenibles que denotan en el proyecto un alcance positivo.  

 

 

Ilustración 15. Rotación del sol / Elaboración propia. 2021 

En el diseño de las fachadas se propuso una celosía en madera para que ayudara a que la luz 

natural no fuera directa en el proyecto, también debido a la ubicación y rotación del proyecto se 

aprovecho toda la relación con el entorno paisajístico.  
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Al ser un proyecto donde se cumplen estándares de sostenibilidad siempre en pro del medio 

ambiente y de las personas que puedan estar en un lugar donde el confort térmico sea protagonista. 

 

 

Ilustración 16. Estrategias de sostenibilidad / Elaboración propia. 2021 

9 Discusión y conclusión 

 
Como estrategia principal para generar un sentido de pertenencia en las personas de Neiva, 

se promueve el diseño arquitectónico del museo como recinto donde las actividades brindan 

diferentes experiencias, de esta manera un concepto clave es la articulación de la ciudad con el 

edificio para que las personas se sientan identificadas con lo que con lleva a la realización de este 

proyecto. 

En conclusión, se entiende que Neiva es una ciudad rica en cultura y en historia pero que 

al mismo tiempo carece de espacios donde la población pueda conocer más acerca de esta 

importante cultura para el país, es por eso que un museo cultural es un complemento para el resto 
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de los recintos culturales y no solo de equipamientos sino también de espacios donde la 

gastronomía juega un papel importante. 

La construcción de este museo tiene como fin el incentivar a la población a tener sentido 

de pertenencia y así mismo recuperar la identidad cultural que se ha ido perdiendo, a partir de esto 

la idea es volver la ciudad un atractivo para aquellas personas que solo visitan la ciudad en épocas 

de fiestas san pedrinas.  

Gracias a la articulación del proyecto que se encuentra en un punto estratégico para ser un 

remate del proyecto del Río Magdalena para que así pueda ser un paseo agradable para los 

visitantes del proyecto lleno de memoria y conocimiento, pero también poder disfrutar de los 

paisajes naturales. 

10 Anexos 

 
Planimetría arquitectónica  

 

Ilustración 17. Planta nivel 1 / Elaboración propia. 2021 
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Ilustración 18. Planta nivel 2 / Elaboración propia. 2021 

 
 
 
 

 
Ilustración 19. Planta nivel 3 / Elaboración propia. 2021 
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Ilustración 20. Cortes / Elaboración propia. 2021 

 
Ilustración 21. Fachadas / Elaboración propia. 2021 
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Imágenes 3D del Museo en Neiva 

 

 
Ilustración 22. Museo cultural / Elaboración propia. 2021 
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Ilustración 23. Malecón / Elaboración propia. 2021 

 
Ilustración 24. Espacio público / Elaboración propia. 2021 

 
Ilustración 25. Sala exposición fotográfica / Elaboración propia. 2021 
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Portafolio en la plataforma de Behance donde se puede observar más al detalle el proyecto 

del museo cultural en la ciudad de Neiva Huila. 

https://www.behance.net/gallery/129791619/Proyecto-Acadmico-X-Semestre 
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