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1 Resumen

El objetivo de esta investigacion fue fortalecer y consolidar la identidad cultural en la
ciudad de Neiva en el departamento del Huila, por medio de un equipamiento donde se implemento
el uso de diferentes actividades de integracién como manifestaciones culturales, espacios para el
ocio, espacios de aprendizaje y donde éste también ayudé a integrar los elementos paisajisticos del
lugar brindando nuevas experiencias a los visitantes. EI enfoque principal fue reconocer el
problema basandolo en la pérdida de identidad y sentido de pertenencia.

Como alcance de la metodologia se elaboro6 un disefio donde a partir de los casos de estudio
y de las estrategias del entorno favorecieron para obtener los resultados frente al proyecto realizado.
El proposito fue disefiar un espacio donde el usuario se sintiera agradable, donde no solo se tener
la oportunidad de conocer y aprender sino de reconocer lo importante del significado de identidad
cultural.
Palabras clave

Identidad, pertenencia, usos, integracién, experiencias, cultural, actividades, estrategias

Abstract

The objective of this research was to strengthen and consolidate the cultural identity in the
city of Neiva in the department of Huila, through equipment where the use of different integration
activities such as cultural manifestations, spaces for leisure, learning spaces was implemented and
where it is also helped to integrate the landscape elements of the place, providing new experiences
to visitors. The main focus was to recognize the problem based on the loss of identity and sense of

belonging.
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As a scope of the methodology, a design was developed where, based on the case studies
and the strategies of the environment some study cases, they favored to obtain the results compared
to the project carried out. The purpose was to design a space where the user felt in a pleasant, where
they not only have the opportunity to meet and learn but to recognize the importance of the meaning
of cultural identity.

Keywords

Identity, membership, use, integration, experiences, cultural, activities and strategies.

2 Introduccion

Escasez de estrategias de disefio

arquitectonico donde se defina
[ | un espacio en pro del confort
térmico
CAUSAS
B MEDIATICAS
(largo plazo)
Existe un limite de espacios
| representativos culturalmente
uestren sentido de
CARENCIA DE S iia
ESPACIOS
CULTURALES
DONDE SE
REPRESENTE EL
. I SENTIDO DE
o PERTENENCIA EN
estrategias de confort LOS HABITANTES
térmico EN LA CIUDAD DE
NEIVA La arquitectura de los
equipamientos actuales no
EFECTOS fueron pensados para controlar
INMEDIATICOS & el clima
(corto plazo)
INMEDIATICAS

(corto plazo)

La poblacién no siente
pertenencia en un
espacioque no es | El disefio de los espacios no
disefiado para eso fueron pensados para que las

‘ CAUSAS

personas expenimentaran el
sentido de pertenencia

llustracion 1. Arbol de problemas / Elaboracidn propia. 2021

Uno de los grandes problemas que se enfrenta en algunas ciudades de Colombia es que no
existe un espacio arquitectonico que represente a las personas y que se sientan identificadas,
Ilegando asi a la perdida de identidad cultural, este articulo habla de estos temas en una ciudad del

sur del pais en el departamento del Huila.
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Neiva como ciudad ofrece diferentes alternativas turisticas en el ambito cultural e historico,
no obstante a pesar de esto, es una ciudad que ha perdido la identidad cultural y patrimonial debido
a la falta de espacios que muestren una imagen representativa, pero algo importante que representa
a Neiva y que ademas es tradicion, es el bambuco que se vive cada afio en el mes de junio, donde
es también representativo ver a las personas reunidas en la calle integrando asi el espacio exterior
como lo es el espacio publico con las personas. La identidad cultural es basicamente un concepto
que se puede definir como esos rasgos culturales que caracterizan un pueblo, es decir, un
sentimiento de sentido de pertenencia generado por costumbres, tradiciones, leyes que de igual
manera pueden ir cambiando con el objetivo de avanzar en la recuperacion del arraigo cultural y la
identidad patrimonial se puede definir como una imagen que identifique a la ciudad por cierta
caracteristica arquitectonica.

El sentido de pertenencia se entiende al sentimiento de formar parte de uno o varios grupos
donde se comparten caracteristicas o rasgos culturales, asi mismo, pertenencia significa
literalmente permanecer en un espacio donde estamos cémodos.

Existe un evidente atraso en relacién con la estructura de ofertas de servicios con respecto
al resto del pais debido al estancamiento en la economia y ademas por el interés basado en lo
privado, han perjudicado el desarrollo de lo publico en la ciudad. En este sentido, este articulo
pretende responder a la pregunta, ¢ Qué aspectos o estrategias se pueden promover en el disefio
arquitectonico para generar sentido de pertenencia en la ciudad de Neiva?

La construccion de un museo cultural donde se rednan diferentes actividades y donde se
desarrolle un espacio para todos y no como antiguamente se conocian o museos que eran espacios
donde las personas de clase alta y las personas que ya tenian previo conocimiento de la historia

podian asistir. El objetivo general de este articulo se basa en promover el sentido de pertenencia
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implementando estrategia de disefio donde se consoliden espacios y actividades en pro de la

poblacion.
3 Metodologia
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llustracidén 2. Estructura metodoldgica / Elaboracion propia. 2021

Para el proceso metodoldgico se tuvo en cuenta diferentes etapas (ilustracion 2.) donde
primero se recolecto informacion acerca del concepto base en conexion con los casos de estudio
para determinar después las estrategias como método de la recopilacién de toda la informacion
obtenida (ilustracion 3.) llegando a unos resultados que en este caso seria el disefio y las
conclusiones del proyecto. A continuacion, se describen los objetivos especificos del proyecto:

1. Estudiar conceptos para entender el problema y poder desarrollar
estrategias
2. Entender como funcionaban los museos en otras épocas

3. Fusionar los elementos paisajisticos del lugar con el museo
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4. Crear estrategias de disefio que incentiven el interés por la cultura
5. Garantizar un equipamiento con servicios urbanos disefiando conexiones

arquitectonicas

Se puso en practica lo planteado en los objetivos por medio de las estrategias y
actividades que llevaron a resultados para el proyecto y asi mismo para la poblacion

incentivando la

e
Fuente FECHA NUMERQ DE Tieo
- - - TEMS () F FECHA NUMERD DE MPO Fuente FECHA MNUMERQO DE
Sk - , . TEMS (n) ITENMS (n)

z o
8 ——
E e
[~ g ]
E i 2
£ g : . _
=] 2 g e

e ' o g

3
o m.m. H=& ‘ / \ TOTALN =4 / Acuerdo h° 026 de
2009
= -
kel hielia—Hulaz
o o de TOTALN =4
& proyecto de TOTAL N =3
o
3
=1
] TOTAL FINAL N = 4 3 TOTALN=3
=
SENTIDO DE PERTENENCIA CASOS DEESTUDIO NORMATIVA
MUSEDS (museos y centro culturales)

llustracion 3. Estructura del diagrama PRISMA / Elaboracion propia. 2021

4 Marco tedrico y conceptual

El concepto de museo se basa en la concentracion de elementos que evocan la memoria en
este caso de una ciudad, haciendo referencia a la identidad cultural, es un edificio que cuenta con

diferentes espacios de recreacion, zonas educativas, de investigacion y de conocimiento,
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basicamente un museo tiene la intencion de coleccionar y exponer anécdotas que puedan

representar historia a partir de la identidad cultural del lugar.

Mejorar la
participacion en los

Estrategias museos, creando
uslratcgias de confort
¢rmico
materializando asi el
Sentido de pertenencia espacio
estén
relacionados con
el concepto de

pertenecer

MUSEO CULTURAL
EL RECINTO COMO

Falta de espacios
UNIFICADOR DE 3 relacionados con la identidad
ACTIVIDADES Antecedentes cultural y sentido de Escasez de espacios
CULTURALES pertenencia que reundmoslas
actividades

culturales

El recinto como Musco cultural
unificador de actividades —)

culturales Centro cultural

Ilustracion 4. Estructura del marco tedrico / Elaboracion propia. 2021

“el origen de los museos se basa en el coleccionismo, entendiendo por coleccion aquel
conjunto de objetos que se encuentran sujeto a una proteccion especial con la finalidad de ser
expuesto a la mirada de los hombres. Se trata de objetos que han sido reunidos por respecto al
pasado, el instinto de propiedad, el amor al arte, el prestigio social (unido en ocasiones al
mecenazgo artistico), el afan de perturbarse en la memoria y el puro coleccionismo.” (EVE Museos
e Innovacién, 2020)

El Articulo 161° del Capitulo VII del POT de 2009 de Neiva define el concepto de
equipamiento como un conjunto de diferentes espacios que estan destinados para ser de caracter
cultural, deportivo, de salud, educativo, de bienestar social, y que la ubicacion se define con
respecto a las necesidades de la poblacion del sector para que el disefio y el concepto inicial de la

idea sea coherente y equilibrada con lo que la poblacién requiera.
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(Consejo de la ciudad de Neiva, Acuerdo 026 del 2009 “Por medio del cual se revisa y
ajusta el acuerdo numero 016 de 2000 que adopta el plan de ordenamiento territorial de Neiva”
2009).

4.1 Marco normativo

De acuerdo con las especificaciones normativas, el proyecto esta dentro de la cobertura de
las Unidades de Gestion Local segun el Articulo 166° del POT de 2009 de Neiva.

“Requisitos de localizacion, las areas para ceder como zonas verdes y como equipamiento
colectivo institucional deben cumplir los siguientes requisitos de localizacion:
- Contigua a vias vehiculares o peatonales de uso publico que tengan continuidad con la red vial
Municipal.

- La conformacion de las areas de cesion debe plantearse de tal manera que su frente sobre
una via pablica no podra ser inferior a 1/3 de su profundidad.

- Adicionalmente las areas de cesion por concepto de zonas verdes deberan ubicarse
atendiendo los siguientes criterios:

- De preferencia, integradas como otras zonas verdes de cesion de otros desarrollos.

- Contiguas al area de Reserva Forestal o en areas forestales protectoras marginales de los
rios y cuerpo de agua.

- En los sitios en los cuales exista una arborizacion importante desde el punto de vista de
las especias que alli se encuentren y de su valor paisajistico y/o ambienta,.

- En los Bancos de Tierra para zonas verdes, parques o areas publicas definidas para tal fin

en el presente plan.”



El recinto como unificador de actividades culturales | Laura Sofia Gaitan Campos

U2Piloto
(Consejo de la ciudad de Neiva, Acuerdo 026 del 2009 “Por medio del cual se revisa y
ajusta el acuerdo numero 016 de 2000 que adopta el plan de ordenamiento territorial de Neiva”
2009).
Para que un museo cumpla con las funciones necesarias debe tener ciertas especificaciones
del programa arquitectonico y asi entender los espacios destinados a las actividades que se

desarrollan al interior y exterior del proyecto.

Los museos del siglo XIX estaban pensados y disefiados para las personas que hacian parte
de la élite, los que tenian la oportunidad de tener mas dinero. Es por eso que la propuesta de
concepto de museo se dirige hacia lo moderno, es decir, que todos los estratos socioeconémicos

tengan acceso a el.

“los impulsores de la creacion de los museos configuraron desde la antigliedad una élite
que detentaba del saber y, como consecuencia, el poder (la realiza, la aristocracia, la iglesia, la
burguesia). Varios jalones marcan la evolucion del museo a lo largo de los tiempos.” (EVE Museos

e Innovacién, 2020)
4.2  Marco histérico

En la historia de los museos la época de la antigiiedad se relaciona mucho en ciudades como
Egipto donde los espacios para la exhibicion del arte eran para los poetas, los artistas, en Grecia
los museos de los templos eran publicos donde podian asistir cualquier persona, pero estos eran
dirigidos por los sacerdotes, y en Roma se hicieron colecciones de objetos privados, producto de
la guerra de la época, que ya después era para el disfrute de manera publica. (EVE Museos e

Innovacion, 2020)
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En el momento histérico del renacimiento sigue presente el valor pedagdgico y ademas
cientifico donde la iglesia y la burguesia culta buscan el deleite de lo bello y lo pintoresco. A partir
de esto nacen los criticos del arte y en 1520 el obispo Paolo Giovio califica el museo como un
recinto con identidad museoldgica y museografica donde expone colecciones. (EVE Museos e
Innovacion, 2020)

En la modernidad surgen nuevas tipologias como el museo de arte, el museo de ciencias
naturales y el museo arqueoldgico que son museos modernos en historia.

En el siglo XX se mantienen los ideales del sigo XIX pero también crece el tema
sociocultural, donde la investigacion se aprovecha gracias a la tecnologia para seguir la funcién
principal de educar. En esta época se ven los museos al aire libre. (EVE Museos e Innovacion,

2020).

5 Casos de estudio

En este apartado se analizaron los casos de estudio para obtener y recopilar informacién de
ayuda para soportar el proyecto (ilustracion 7.). Para empezar, cdmo se debe disefiar un museo
Renzo Piano es un referente para esto, él habla de lo importante que es el entorno donde ira el
edificio para que asi mismo tenga relacion y se sienta un edificio como parte de la ciudad, “al
levantar el edificio, la planta baja se convierte en casi una continuacion de la esfera publica. Dejas
espacio por debajo para que la vida suceda” (Piano, R. 2014).

Algo en lo que también enfatiza Renzo Piano en relacion con lo anterior es que la
arquitectura necesita de tiempo para que las personas la hagan parte de su vida, es decir, entender
para que se disefid y se construyd el edificio en el lugar y tiempo indicado, la arquitectura tiene

muchos cambios a través de la historia “se necesita tiempo para que un edificio sea amado y
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aprobado por la ciudad. Ya sea un teatro, universidad, museo o una iglesia, el edificio tiene que ser

DE

COLOMBIA

parte de la vida cotidiana de la ciudad para ser aceptado” (Piano, R. 2014).

llustracion 5. Museo de arte Kimbell / Imagen tomada de ArchDaily.

A Piano le gusta jugar con la materialidad y crear magia también a partir de la luz natural.

La forma de este proyecto nace de una
deformacion de la Estrella de David,
expandida entorno al sitio y su contexto

Las fachadas se destacan por las
ventanasen tiras que parecicran cortar
el edifico a través de los paneles de
zine, inundando el interior con destellos
de luz en todas las direcciones

Otra estrategia que
tiene este proyecto es
que el contexto y la
vegetacion juegan un
papel importante

Conclusion: Escogi este referente por la

historia que tiene el pais, me parece que

puede aportar conceptos interesantes a
mi proyecto de identidad

Resuelve cinco premisas importantes:

El Museo del Téchira es una de las

costo
modularidad, confort climdtico y sismo
resistencia.

Sus visitantes encuentran contenidos
audiovisuales y narraciones orales en
un espacio que recuerda las casas
tradicionales de la region, recurriendo a
la memoria y la identidad a través de
las narrativas de sus habitantes, sus
experiencias en medio del conflicto y
las proyecciones que hacen sobre su
territorio

Conclusion: En este caso tome este

refrente por los espacios interiores y la
actividad que se desarrolla al interior

icas que preserva y
difunde el patrimonio de la region

El organismo naci6 ante la
necesidad de un espacio donde
se mostraran los resultados de

las investigaciones
arqueologicas

—

o 4 AR

Conclusion: Me llamo la atencion el
hecho de recuperar la identidad
patrimonial de la region que se habia
visto afectada

ARTE OCULTO DEL "MUSEO DE
JOTA"

El espacio piblico de Bogotd es
como un gran museo que alberga obras
de arte recientes y otras de hace mds

de 100 afios.
—~—

El proyecto de creacion artistica
Geografias Ocultas, liderado
por Jainer Leon, bused generar una

reflexion entre los estudiantes y que se
extendiera también a toda la ciudadania

para revelar, a través de lo visual,
detalles ocultos en las superficies de las
esculturas, sus texturas, relieves y gesto

S —

Conclusion: Este caso lo tome de
ejemplo para tener como estrategia de
disedto la relacion que tiene el ser
humano con el espacio abierto o piblico

llustracién 6. Matriz de casos de estudio / Elaboracion propia con imdgenes tomadas de

ArchDaily.
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6 Estrategias de disefio

Para desarrollar el proyecto de grado apligue unas estrategias después de realizar la

investigacion del tema 'y de tener como referentes algunos casos de estudio.

1. Permanencia y circulacion
2. Los casos de estudio

3. La normativa

4, El entorno

En clima calido, espacios
— ventilados naturalmente,
materialidad apropiada

Lograr un confort

—— Disefio para la permanencia y circulacion Lo
térmico adecuado

Vincular el disefio
arquitecténico novedoso
con la ciudad

Integracién del
espacio publico

Organizacion espacial

Casos de estudio

Conceptos culturales

ESTRATEGIAS DE

|
DISENO j ‘
—— Normativa

Normativa sobre disefic de museos

Normativa sobre uso de actividades

Ganancia solar
Clima {
Aislamiento térmico
Vegetacion
,— Condiciones del lugar {
Vias

llustracion 7. Estrategias de disefio / Elaboracion propia. 2021

— Entorno

Permanencia y circulacion como primera estrategia se penso en dos temas principales, en
lograr disefiar un espacio donde el confort térmico fuese el adecuado es de mucha relevancia porque
eso determina que las personas quieran estar en ese lugar donde se sienten de manera comoda y
aun mas siendo en una ciudad de clima calido como lo es Neiva. Para desarrollar esta estrategia
pensé en el espacio publico ya existente que es el Malecon del Rio Magdalena y poder jugar con

el disefio de un nuevo espacio publico que se integrara con todo el proyecto.
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La estrategia de los casos de estudio la desarrolle en el disefio espacial del edificio y de
cémo se comporta interiormente con respecto a las actividades propuestas, también en los
conceptos culturales.

Al igual que los casos de estudio, la normativa es una estrategia que se emplea para
proponer de forma correcta el disefio del museo y asi mismo de respetar las condiciones con las
que cuenta el lugar en especifico.

El entorno es una de las estrategias mas importantes ya que la materialice teniendo como
referente a Renzo Piano donde explica lo interesante que es tener en cuenta el entorno para que el
proyecto haga parte de la ciudad y de las personas, entonces tuve en cuenta el clima y las
condiciones del lugar para que el proyecto de cierta manera se acomodara a estos aspectos y a partir
de esto incluir la vegetacion existente disefiando un espacio que tenga integracion con el entorno

inmediato (ilustracion 9.)

Estructura natural Vias principales Usos

llustracion 8. Determinante urbanas- entorno / Elaboracién propia. 2021
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llustracién 9. Localizacién / Elaboracion propia. 2021

La localizacion general del proyecto se encuentra en la ciudad de Neiva, la capital del

departamento del Huila, y se encuentra ubicado al sur del pais (ilustracion 10.)

El museo tiene una ubicacion que estratégicamente es pensada para lograr conexiones con vias

principales y espacios turisticos de la ciudad y al mismo tiempo logra obtener sentido de
pertenencia a los ciudadanos.

- ) ot
RLANO URBANO DE LA CIUDAD DE NEWA :ﬁd

llustracidn 10. Ubicacion del lote / Elaboracion propia.ﬂ '2021
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La conceptualizacién del proyecto es la transformacion de la masa, este concepto este ligado al
recinto como unificador de las actividades, y se entiende como recinto al museo cultural. De esta
manera el disefio principal se basa en lograr desarrollar visuales hacia el paisaje natural y retrocesos
en la planta baja para desarrollar circulaciones que tengan una integracion con el espacio publico

y asi el usuario poder vivir la experiencia de conexion entre el interior con el exterior.
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llustracién 11. Operaciones de disefio / Elaboracidn propia. 2021
Las estrategias de sostenibilidad del proyecto que van de la mano con lo que es el entorno y el

clima de la ciudad. (ilustracion 13.)
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llustracion 12. Estrategias urbanas / Elaboracion propia. 2021
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llustracion 13. Esquema asoleacién / Elaboracion propia. 2021

8 Resultados
Después de investigar acerca de los conceptos de museos, identidad cultural, los casos de
estudio, se logré como resultado un disefio arquitectonico donde se ve reflejada la relacion que
existe entre el contexto de la ciudad con el edificio, donde esto también es un aporte positivo para
la poblacidn porque al ver el proyecto y sentirlo como parte de la ciudad se ve una recuperacion de

la identidad cultural y del sentido de pertenencia que como al principio se explicé se habia perdido

entre la poblacion de la ciudad de Neiva.
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llustracién 14. Imagen del proyecto / Elaboracion propia. 2021

El resultado se evidencia en el disefio que parten como base los conceptos relacionados con

estrategias urbanas, sostenibles que denotan en el proyecto un alcance positivo.

llustracion 15. Rotacidn del sol / Elaboracion propia. 2021

En el disefio de las fachadas se propuso una celosia en madera para que ayudara a que la luz
natural no fuera directa en el proyecto, también debido a la ubicacién y rotacion del proyecto se

aprovecho toda la relacion con el entorno paisajistico.
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Al ser un proyecto donde se cumplen estandares de sostenibilidad siempre en pro del medio

ambiente y de las personas que puedan estar en un lugar donde el confort térmico sea protagonista.

Parasol de madera
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llustracién 16. Estrategias de sostenibilidad / Elaboracién propia. 2021

9 Discusién y conclusién

Como estrategia principal para generar un sentido de pertenencia en las personas de Neiva,
se promueve el disefio arquitectonico del museo como recinto donde las actividades brindan
diferentes experiencias, de esta manera un concepto clave es la articulacion de la ciudad con el
edificio para que las personas se sientan identificadas con lo que con lleva a la realizacion de este
proyecto.

En conclusion, se entiende que Neiva es una ciudad rica en cultura y en historia pero que
al mismo tiempo carece de espacios donde la poblacién pueda conocer mas acerca de esta

importante cultura para el pais, es por eso que un museo cultural es un complemento para el resto
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de los recintos culturales y no solo de equipamientos sino también de espacios donde la
gastronomia juega un papel importante.

La construccién de este museo tiene como fin el incentivar a la poblacion a tener sentido
de pertenencia y asi mismo recuperar la identidad cultural que se ha ido perdiendo, a partir de esto
la idea es volver la ciudad un atractivo para aquellas personas que solo visitan la ciudad en épocas
de fiestas san pedrinas.

Gracias a la articulacion del proyecto que se encuentra en un punto estratégico para ser un
remate del proyecto del Rio Magdalena para que asi pueda ser un paseo agradable para los
visitantes del proyecto lleno de memoria y conocimiento, pero también poder disfrutar de los

paisajes naturales.

10 Anexos

Planimetria arquitectonica
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llustracion 17. Planta nivel 1 / Elaboracién propia. 2021
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16 | Planta arquitecténica

PLANTANIVEL 2
Level 2

)

1. Punto informacién/Information
40

2. Sala espera/Waiting room

3. Circulacion vertical/Vertical circulation

4. Sala de Museologia/Museology

5. Escalera emergencia/Emergency staircase
6. Banos/Toilets

7. Cuarto de aseo/Cleaning room

8. Sala de exposicion temporal/Temporal
exposition

9. Sala de exposiclon esculturas/Sculptures
exhibition

10. Auditorio/Auditorium

llustracién 18. Planta nivel 2 / Elaboracidn propia. 2021

17 | Planta arquitectonica

PLANTANIVEL 3
Level 3

1. Punto informacién/Information
2. Sala espera/Waiting room
3. Circulacion vertical/Vertical circulation
4. Sala de fotografia/Photography
5. Escalera emergencia/Emergency staircase
6. Banos/Toilets
7. Cuarto de aseo/Cleaning room
8. Sala de exposicion permanente/Perma-
2t nent exposition
Wy & 9. Sala de exposicion esculturas/Sculptures
v exhibition
10. Sala de exposicion permanente/Perma:
® nent exposition

S g

llustracién 19. Planta nivel 3 / Elaboracidn propia. 2021
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llustracion 20. Cortes / Elaboracion propia. 2021
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llustracion 21. Fachadas / Elaboracion propia. 2021
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ESTRUCTURA METALICA

Iméagenes 3D del Museo en Neiva
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llustracién 22. Museo cultural / Elaboracion propia. 2021
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llustracion 23. Malecén / Elaboracion propia. 2021

llustracién 24. Espacio publico / Elaboracidn propia. 2021

llustracion 25. Sala exposicion fotogrdfica / Elaboracion propia. 2021
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Portafolio en la plataforma de Behance donde se puede observar més al detalle el proyecto
del museo cultural en la ciudad de Neiva Huila.

https://www.behance.net/gallery/129791619/Proyecto-Acadmico-X-Semestre
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