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Resumen
El lugar es un concepto inherente a la Arquitectura, y se debe entender que éste se construye,
pero la construccion del lugar implica al momento de proyectar, considerar aspectos como el
analisis de los modos de vida del entorno, para luego, plasmarlos en un edificio y dotar de
significado el sitio. Un sitio dotado de significado es un lugar construido, en este sentido, este
proyecto identifica estrategias para la construcciéon del lugar, aplicadas al disefio de un
equipamiento cultural para Sibaté. Para el desarrollo de la investigacion se estudié el concepto de
habitar, se establecio una diferenciacion entre lugar y sitio. Todo lo identificado en el analisis sirve
de herramientas y elementos de composicion de la obra que, junto con estrategias de
emplazamiento permiten que se construya un lugar totalmente contextualizado con su entorno,
armonizado con la funcién misma de habitar de los usuarios, complementandose con la estética

de la arquitectura que va mas alla de algo subjetivo.

Palabras clave: construir, estética, estrategias de disefio, lugar, habitar, sitio.



Abstract
The place is an inherent concept of Architecture, and it must be understood that it is built, but the
construction of the place implies, at the time of projecting, considering aspects such as the analysis of
the ways of life of the environment, and then translating them into a building and give the site meaning.
A site endowed with meaning is a built place, in this sense, this project identifies strategies for the
construction of the place, applied to the design of a cultural facility for Sibaté. For the development of
the research, the concept of inhabiting was studied, a differentiation was established between place and
site. Everything identified in the analysis serves as tools and elements of composition of the work that,
together with placement strategies, allow the construction of a place totally contextualized with its
surroundings, harmonized with the very function of inhabiting the users, complementing itself with

aesthetics. of architecture that goes beyond something subjective.

Keywords: build, aesthetics, design strategies, place, inhabit, site.



1. Introduccién

El lugar es un concepto que, en Arquitectura, se construye y le suma valor a su entorno forjando
identidad. Para que esta identidad tenga un valor es necesario conocer al usuario y sus modos de vida
para hacerlos compatibles con el edificio y, de esta manera, armonizar el “habitar” del usuario dentro
del proyecto con todo lo que experimenta en el entorno.

En este sentido la construccion significativa de un lugar, como explica Heidegger (1951), esta
dado por un conjunto de elementos o cosas, en este caso, un hecho arquitectdnico que, puesto en un
sitio de tal forma que coligue la cuaternidad, crea un espacio dotado de esencia e identidad, generando
sentido de pertenencia y apropiacion del territorio; pero, cuando no hay un vinculo entre el edificio y el
entorno, no existe un aporte a la construccién del lugar, y esto puede representar dificultades en el
“habitar” de los usuarios.

De esta manera, el objetivo es identificar estrategias para la articulacidn del proyecto
arquitecténico con el entorno y el paisaje, a fin de contribuir a la construccion del lugar, aportando a la
consolidacion de la imagen y la experiencia en Sibaté. Estrategias aplicadas en el disefio de una nueva
galeria cultural para el municipio, sobre la carrera 6a, cerca a su corredor gastronimico.

Metodoldgicamente, se parte por una exploracién frente a la construccidn de lugar para
identificar las estrategias proyectuales que permitan esta relacion, del entorno con el interior del

proyecto, y mas tarde poder articularlos.



2. Metodologia

Para identificar estrategias que permitan vincular el proyecto con el paisaje es necesario realizar
cuatro etapas: identificacion del problema, aproximacion al lugar de intervencion, identificaciéon y
aplicacién de estrategias para la construccién del lugar; etapas que se organizan en un marco ldgico para
reunir los datos e informacidn necesaria que permitirdn proyectar un edificio.

La primera etapa parte de la identificacién y formulacién del problema con la investigacién
sobre el tema de la construccidn del lugar, mediante una revision bibliografica que aborda conceptos
relacionados con la definicidn del tema, donde se identifican textos, articulos y libros de autores como
Carlos Ivan Rueda (2011), Gastén Bachelard (1975), Martin Heidegger (1951) y Roberto Masiero (1999).

En la segunda etapa, se localiza un sitio que esté ubicado entre un contexto urbano y natural
gue, a su vez, permita traer al proyecto visuales de un paisaje natural y uno cultivado para construir el
lugar, a través de una herramienta como Google Earth, en la que se logra captar imagenes aéreas del
municipio, evidencia de manera practica, las caracteristicas fisicas y geograficas del lugar. Se continua
recopilando una serie de imagenes que den cuenta del desarrollo y crecimiento de Sibaté, obtenidas en
un libro de historia del municipio “Sibaté, 12.000 afos de historia” de Sosa, E. (2004), que al
exponerlos con otras interpretaciones de planos y graficos la informacidn recolectada en el diagnéstico
del sitio permitiran identificar un sitio donde el objeto arquitecténico a proponer pueda reforzary
complementar las actividades de algun sector del municipio.

La tercera parte, se apoya en la revisidn bibliogréfica realizada en la primera etapa, para
identificar las estrategias por medio del estudio de referentes proyectuales, esta vez, consultados en
sitios web, donde se encuentran planimetria, fotos, volimenes y analisis hechos por otros arquitectos,
gue sirven de instrumento para hacer un analisis conceptual desde la construccion del lugar partiendo
de la relacién del edificio con el espacio publico como medio que invita al hombre a habitar un lugar. Los

referentes son equipamientos culturales: el Museo Guggenheim de Bilbao de Ghery (1992 - 1997) y el



Centro Cultural Gabriel Garcia Marquez de Salmona (2003 - 2008). Asi mismo, el analisis de los
referentes permite abstraer estrategias y espacios que ayudan a componer el lugar. Una vez
identificadas, graficadas y descritas esas estrategias, se proponen operaciones de disefio que permiten
llevar a cabo la aplicacion de las mismas.

Es asi como, se llega a la cuarta etapa del proyecto, donde se hace una composicidn de espacios
para una Galeria cultural y comercial, en cuyo proceso, se aplican las estrategias y acciones identificadas
y propuestas, obteniendo finalmente, como resultado, productos como: graficos explicativos de la
aplicaciéon de estrategias en un proyecto arquitectonico particular, planimetria, imagen del proyecto y la

imagen que evidencie que hay una vinculacidn del proyecto con el entorno.
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3. Discusion

La construccion del lugar es un concepto inherente del “habitar”, palabra que esta presente
siempre en el discurso de los autores que se mencionaran como: Heidegger (1951), Rueda (2011),
Bachelard (1975) y Masiero (1999), por lo tanto, es importante entender la construcciéon del lugar
empezando con la definicion de “habitar” y que esto conlleva a la creacién de cosas que deben ser
puestas en un sitio. Entonces, se debe comprender la diferencia que hay entre sitio (lo existente) y lugar
(lo que se construye a partir de lo existente), para obtener una vision general de lo que es construir un
lugar que, en arquitectura, trasciende a un hecho poético y estético, como lo afirma Rueda (2011), cuya
finalidad es interpretar, revelar y, por tanto forjar la identidad de un sitio, siendo el objeto
arquitecténico el medio por el cual se logra: plasmar los modos de habitar del colectivo social inmediato
Yy, en consecuencia, la adaptacion del edificio al entorno de modo que responda efectivamente a los
usuarios.

Como se menciona anteriormente, la construccion del lugar se puede comprender desde la
aproximacioén al concepto de habitar del hombre en el espacio. Segun Heidegger (1951), habitar,
propiamente significa el “ser” del hombre en la tierra, y todas las actividades que en ella realice para
sobrevivir. La forma en cémo lo hace, las técnicas que usa, los criterios que toma el hombre para
sobrevivir, responden a un patrdn de creencias y necesidades que el hombre ha analizado y adaptado de
su entorno, y que depende de ellas para crear “cosas” que le permiten seguir habitando, cosas creadas a
partir de necesidades y creencias, que como indica Heidegger (1951) son cosas que albergan la
cuaternidad: “las cosas mismas albergan la cuaternidad sélo cuando ellas mismas, en tanto que cosas,
son dejadas en su esencia.” (Heidegger, 1951, pag. 4).

En este sentido, la cuaternidad son los cuatro elementos que Heidegger (1951) define como el
origen: cielo, tierra, los mortales y los divinos, él desde su punto de vista filoséfico explica en su texto

como se da esta relacidon de forma unitaria desde el habitar, sin embargo, en arquitectura, basta con



11

entender que la cuaternidad son aquellos elementos que condicionan los modos de habitar del hombre,
es decir, sus costumbres, sus creencias, su cultura, y que en la medida en que el arquitecto interpreta y
plasma esos modos de vida en su “obra” - que para Heidegger (1951) seria “una cosa” - se construye un
conjunto de espacios habitables pero, épor qué se habla de construir un “lugar”?; precisamente, es
porque ese conjunto de espacios debe ser puesto en el sitio y, una vez puesto, el sitio se convierte en un
lugar.

De esta manera, para la construccién del lugar en Arquitectura, es necesario entender la
diferencia entre sitio y lugar, Heidegger (1951) describe el sitio como ese entorno natural que no ha sido
intervenido por el hombre, y se vuelve lugar cuando el hombre transforma elementos del sitio y las
vuelve “cosas” necesarias para su habitar que le permiten “sobrevivir” en dicho sitio. Entonces, un lugar
es una nocién dada por el objeto arquitectdnico creado a partir de las caracteristicas, elementos y
necesidades del sitio donde se implantara, de tal forma que asocie los modos de habitar de su entorno,
obteniendo como resultado espacios dotados de la esencia e identidad del sitio y sus habitantes.

Ese primer acercamiento a la definicidn de la construccién del lugar en Arquitectura, guiada por
la lectura hecha del texto de Heidegger (1951), es una de las bases tedricas que toma el Arquitecto
Rueda (2011), para crear su definicién de construccion del lugar; quien afirma que: “Hacer lugar, implica
dar nueva forma a los elementos de una realidad existente presentando nueva forma habitable a
manera de intervenciones que implica la transformacién cualitativa de paisajes urbanos y del medio

IIH

‘natural’” (Rueda, 2011, pag. 2). En la cita se evidencia que la realidad existente es, de forma analoga, el
“sitio” (Heidegger, 1951, pag. 5) y el resultado de la transformacién seria el lugar construido. Sin
embargo, Rueda (2011) define la poética como:

Una forma cualitativa de “construir” el lugar como accién poética sobre el mundo existente, ha

de generar espacios existenciales al ser humano que lo sitlen y orienten, pero también lo

“transporten”. Propongo esto ultimo no en el sentido literal de la llamada movilidad urbana —
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que ciertamente aqueja—, sino en un orden poético, haciendo uso de las capacidades

ficcionales de un lugar en su experiencia tanto subjetiva individual como colectiva compartida.

(pdg. 5)

Es asi como, la construccion del lugar es, sin duda, una re-creacién de espacios para ser
habitados por el hombre, estos espacios deben contemplar las costumbres de los habitantes de su
entorno, aquellas costumbres que tienen una historia y llevan consigo experiencias que pueden ser
evocadas en el resultado de construir un lugar, esas experiencias plasmadas en el hecho arquitectdnico,
se hacen virtuosas, asi lo afirma Bachelard (1975), quien dice como ejemplo, que la descripcion de una
casa no basta solo con resumirla como un objeto, pues “es preciso rebasar los problemas de la
descripcidn — sea ésta objetiva o subjetiva, es decir, que narre hechos o impresiones— para llegar a las
virtudes primeras, a aquellas donde se revela una adhesion, en cierto modo innata, a la funcién primera
de habitar.” (Bachelard, 1975, pdg. 21), siendo las virtudes, las razones que justifican el porqué de la
configuracién y caracteristicas del espacio, es decir “la poética del espacio” de Bachelard (1975).

Entonces, la definicidn de la poética del espacio de Bachelard (1975) es, la evocacién de
experiencias que vienen de las caracteristicas y costumbres del entorno, la interpretacion de estas en el
ejercicio de reproducirlas, construyen un lugar, y es lo que dota de estética a la arquitectura, asi como lo
menciona Rueda (2011):

El hacer lugar como la proyeccion estética y ética de eventos en el tiempo-espacio que dan

forma a una realidad alternativa. Hacer lugar es proponer un habitar que articule significados

colectivos y favorezca una experiencia estética en el individuo mediante narrativas

tempoespaciales materializadas con una intencionalidad poética. (pdg. 5)

Rueda (2011) aporta en su reflexidén que, la construccién del lugar también esta relacionado con
un hecho estético. Seglin Masiero (1999) la estética de la arquitectura esta dada por la capacidad que

tiene el arquitecto de ubicarse en un sitio, reconocer su entorno, sus caracteristicas, sus costumbres, las
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formas de habitar, su cultura, para luego, re interpretarlas y adaptarlas en un hecho arquitecténico que
se dota de identidad, es asi como, se acopla efectivamente al entorno:
De este modo se humanizan el espacio y el tiempo; de este modo el vivir serd un construir, que
creard al mismo tiempo lenguajes, instrumentos y simbolos... Se debe, por tanto, pasar de lo
sacro a lo bello, del primado de la naturaleza al de la cultura... Aqui, lo terrible, sublimandose se
hace bello. (Masiero, 1999, pag. 33)
Entonces, se puede decir que, para la construccidn del lugar se deben reunir caracteristicas
estéticas y formales de su entorno que permitan crear una imagen que proyecte y afirme la identidad de
un conjunto de espacios para, de esta manera, dotar de significado el proyecto de disefio que se realice,

ya sea arquitectdnico o urbano.
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4. Resultados

Para la construccion del lugar se requiere una constante y estrecha relacion entre el espacio
publico, el paisaje y las costumbres del contexto social, por lo cual, para el disefio de una Galeria en
Sibaté, Cundinamarca, luego del andlisis del entorno, se toman elementos que hacen parte de la
composicion como: los paisajes de interés que enriquecen la imagen del municipio desde el sitio de
emplazamiento del proyecto; la materialidad que se usa cominmente en el espacio publico y
equipamientos existentes del municipio; y se toman elementos arquitectdnicos relacionados con los
modos de vida de las vivienda que rodean el lote, en las que se plasma una linea histérica que evidencia
que los usuarios han tenido cambios en la forma en cdmo habitan el espacio debido a sus nuevos
intereses.

La conexidn urbana se resuelve dentro del area de aislamientos del cause de la quebrada que
pasa por el lote y conecta con la via principal, mediante el disefio paisajistico y urbano de un parque
lineal. Esto permite que este espacio (que nunca podra ser construido) pueda ser aprovechado como
espacio publico efectivo. También, con el reverdecimiento de este eje, se logra aportar a la conectividad
ecoldgica, asi como, traer al proyecto fauna y flora de Sibaté y, de esta manera, consolidar en la galeria,
el “ambiente verde” y el “olor a naturaleza” por el que se identifica el municipio.

llustracién 1

Implantacién.
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Nota: el plano resalta el paisajismo y recorridos disefiados en los aislamientos del cause de la
guebrada y cdmo se relaciona con el disefio del edificio. Fuente: elaboracién propia del autor
(2021).

llustracion 2

Perspectiva espacio publico. Sketch inicial 1.
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Nota: aproximacion a la galeria desde el parque lineal, donde se evoca el ambiente producido

por el paisaje disefiado. Fuente: elaboracién propia del autor.

El lote estd rodeado de dos vias que estan en diferente nivel topografico, la carrera 6 se
encuentra 4 metros arriba de la carrera 6A. El acceso principal del proyecto se encuentra
estratégicamente ubicado en el costado noroccidente del lote, sobre la carrera 6A, siendo éste, el nivel
0.0m del proyecto; como recibimiento directo al usuario, ya que, es el costado mds préximo a la plaza
principal de Sibaté, y la calle mas cercana a la via principal, lugares desde donde vienen los turistas y la
mayoria de habitantes del municipio. (Ver ilustraciéon 3).

llustracion 3

Planta primer piso
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Nota: planta de primer piso indicando acceso, circulacién interior y niveles del proyecto. Fuente:
elaboracidn propia del autor.
llustracion 4

Fachada del acceso principal
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Nota: imagen del acceso principal de la galeria, en ella se destaca una rampa que corresponde a
uno de los elementos que le da continuidad al espacio publico que conecta la carrera 6A con la
carrera 6. Fuente: elaboracidon propia del autor.

El acceso principal contiene la recepcién y la tienda de souvenirs de la galeria. De acuerdo con la
ilustracién 3, en el recorrido interior, se continda con un patio, en direccién hacia el oriente se
encuentra un pasillo, en el costado sur de este, se encuentran 4 aulas de trabajo procedido por un
segundo patio correspondiente al de la ilustracién 5. La presencia de los patios en el proyecto es
importante en cuanto a la construccién del lugar, pues de acuerdo con analisis realizado de los modos
de habitar el espacio de los usuarios de las viviendas del entorno del lote, se evidencia que, en las casas
antiguas, el patio posterior y el patio que conforma el drea social, son partes fundamentales de este tipo
de vivienda, siendo estos los que marcan jerarquia y hacia donde estan dispuestos los demas espacios.
Este tipo de viviendas son introvertidas, alli lo importante son las grandes reuniones sociales debido a
gue anteriormente el nucleo familiar era numeroso. Fisicamente, el patio tiene vegetacion y una galeria
delimitada por columnas de madera. Esta parte arquitectonica se trae como elemento de composicion

del proyecto.
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llustracién 5

Perspectiva interior de uno de los patios de la galeria.

Nota: imagen que refleja el ambiente interior del tipo de patio del proyecto, con materialidad y
mezcla de colores usados en otros equipamientos de Sibaté. Fuente: elaboracion propia del
autor.

Continuando con el recorrido, al costado norte de la circulacién, hay un drea de banos.
Posteriormente, dando un giro de 90° hacia el norte, se encuentra area de taquilla y venta de comida
para el cine. Luego, hay un cambio de direccidn que conduce a un lobby de acceso a la primera sala de
cine, que tiene capacidad maxima de 100 personas aproximadamente.

Siguiendo el orden de la circulacion, se gira hacia el suoriente del proyecto encontrandose el
lobby de acceso de la sala de cine 2. En seguida, estan los puntos fijos (ascensor y escaleras) que
conducen directamente al tercer piso del proyecto, correspondiente a la galeria 3.

llustracion 6

Axonometria explotada del proyecto.
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Convenciones

. Circulacidn vertical
Circulacién horizontal

Nota: En la ilustracidn se muestran las circulaciones verticales y horizontales del proyecto, en

este caso, resaltando la conexidn directa que hay entre el piso 1y el piso 3 del punto fijo junto a

la sala de cine que lleva a la galeria 3. Fuente: elaboracion propia del autor.

Antes de continuar con el recorrido por primer piso, es pertinente afirmar que el proyecto esta
conformado por dos partes, divididas por unas escaleras que hacen parte del espacio publico y conectan
el parque lineal con la carrera 6. Bajo estas escaleras, ahora si continuando el recorrido, se encuentra
una bodega vy la circulacién que conecta y conduce a la segunda parte de la galeria. De esta manera se
llega al tercer patio del proyecto, rodeado de un corredor que lleva a la Galeria 1, a la segunda area de
bafios, y a la cafeteria.

llustracién 7

Dos partes de la Galeria.
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ESCALERAS
PUBLICAS

PARTE 1 PARTE 2

Nota: la axonometria evidencia las dos partes del proyecto. Fuente: elaboracién propia del

autor.

El proyecto remata con medio cilindro, correspondiente al mirador/tribuna. En primer piso, este
area contiene un espacio multiple, un taller de trabajo y la gran rampa que conecta verticalmente el
edificio a la vez de servir de galeria mientras se recorre, ya que, esta dirigida hacia el paisaje sur que se
enmarca en los descansos de la misma. El mirador/tribuna es una de las piezas con jerarquia, en el que
se plasma otro de los elementos tomados del analisis de los modos de habitar las viviendas que rodean
el proyecto, esta vez, proyectando el interés de las viviendas que se estan construyendo actualmente en
el sector que, a diferencia de las viviendas antiguas introvertidas, su objetivo es abrirse al exterior, al
paisaje y al control sobre el espacio publico inmediato.

Ilustracién 8

Corte B-B’, galeria.
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Nota: seccion del mirador del proyecto, en él se muestran elementos utilizados para elevar la
vista del usuario y enfocarla hacia el paisaje lejano sur. Esta parte estd conectada por puentes,
debido a que fue la respuesta para dejar un vacio que permitiera tener vista al espacio multiple,
y asi, darle también la funciéon de tribuna al elemento. Fuente: elaboracion propia del autor.

llustracion 9

Imagen fachada del mirador de la galeria

Nota: la imagen muestra los elementos utilizados para elevar la vista del usuario y enfocarla
hacia el paisaje lejano sur, y entorno inmediato. Fuente: elaboracidn propia del autor.
Ilustracién 10

Visual interior exterior desde el mirador de la galeria.
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Nota: visual enmarcada desde la galeria hacia el paisaje sur del emplazamiento. Fuente:

elaboracion propia del autor.

Luego de haber hecho el recorrido interior del primer piso de la galeria, se asciende al segundo
piso mediante la gran rampa. Para empezar a recorrer este nivel, es valido primero recordar que, para la
construccion del lugar, es importante la relacion y el contacto que debe haber entre el peatdn, el
edificio y el espacio publico, es por esto que, este nivel del proyecto es denominado “nivel publico”, ya
gue, la mayoria de cubiertas que cubren los espacios del primer piso corresponden a terrazas publicas,
sumergiendo asi, el espacio publico en el proyecto, y permitiéndole al peatén recorrerlo sin restriccién.
Lo anterior, es el resultado de la estrategia de tejer el espacio publico con el edificio a fin de conectar el
parque lineal con la carrera 6, y asi, hacer mas permeable el proyecto, aportando seguridad para el
peaton.

llustraciéon 11.

Planta segundo piso.
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Nota: planta de segundo piso con esquema de conexidn, que lo que permite es acortar
distancias de la manzana, haciendo un lugar compacible, caminable y amigable para el peatdn.
Fuente: elaboracion propia del autor.

De acuerdo con la ilustracion 12, es preciso evidenciar otra de las estrategias aplicadas para la
construccién del lugar, correspondiente a la configuracion de diferentes caminos que hacen que el
usuario sienta curiosidad por explorar el edificio y su entorno. La materialidad y las lineas sinuosas de los
recorridos llevan, asi sea visualmente, la atencidn al edificio. Se encuentran tres caminos diferentes para
llegar de la carrera 6 a la carrera 6A y viceversa: el recorrido 1 parte del anden de la carrera 6A, toma la
rampa que se encuentra en el acceso principal de la galeria, pasa por el café bar, y llega a la carrera 6; el

recorrido 2 parte de la carrera 6, toma las escaleras que pasan en medio del edifico y conecta con el



25

parque lineal; y el recorrido 3 pasa por la calle 3B, hacia donde se encuentran dirigidos los locales
comerciales y el acceso al parqueadero del proyecto en primer piso como se muestra en la ilustracion 3,
llegando directamente al anden de la carrera 6. Estas tres opciones de recorrido se combinan entre si,

creando mas formas de recorrer el espacio, con experiencias y sensaciones diferentes.

llustracion 12

Planta de segundo piso, galeria.

ipal de Sibaté

=——=Circulacién interior

Recorrido 1

Recorrido 2

Recorrido 3

Nota: planta de segundo piso, mostrando circulaciones interiores, exteriores y puntos fijos del
proyecto. Fuente: elaboracion propia del autor.
llustracion 13

Sketch inicial 2.



!
7

(e T2
Vot

By o Lo %
S e

Nota: sketch inicial del ambiente del recorrido 1, perspectiva tomada hacia la terraza del café
bar, desde la carrera 6 hacia la carrera 6A. Fuente: elaboracién propia del autor.
llustraciéon 14

Sketch inicial 3
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Nota: sketch perspectiva del ambiente del recorrido 2, tomado desde la carrera 6A hacia las
escaleras que pasan en medio del edificio y conectan con la carrera 6. Fuente: elaboracién

propia del autor.
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En el segundo piso del edificio se encuentran espacios como: heladeria, café bar, restaurante y
un segundo acceso a la Galeria. Este tipo de espacios de servicio de alimentacidn, fueron propuestos
estratégicamente, ya que, mediante ellos se permite dar vida urbana a las terrazas y, por tanto,
dinamizar la relaciéon entre los usuarios con el edificio, ya que en toda situacién hay contacto con este.

llustracion 15

Perspectiva hacia locales comerciales.

Nota: perspectiva de locales sobre las terrazas publicas.
Ilustracién 16

Perspectiva hacia el sequndo acceso a la galeria.

Nota: perspectiva tomada desde la carrera 6 que se encuentra en el nivel topografico +4.0m de

la galeria. Fuente: elaboracién propia del autor.
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En el segundo acceso de la galeria, se encuentra otra recepcién y taquilla, unas escaleras que
conducen al primer piso de la galeria, y el puente que conecta con el mirador/tribuna, donde esta la
rampa que conduce al tercer piso de la galeria, correspondiente a la galeria 2.

llustracion 17

Zoom segundo acceso a la Galeria en planta de sequndo piso.

Nota: el acercamiento permite ver la espacialidad y circulacién del interior del acceso 2. Fuente:

elaboracidn propia del autor.

En el tercer piso se encuentran dos galerias. El objetivo de ubicar estos espacios fundamentales
de la galeria en el piso mas alto del edifico, era traer el paisaje lejano de Sibaté al proyecto, el cual,
cuenta partes importantes de su historia, asi como, cuenta la vocacién agricola y ganadera del municipio
hacia la zona rural.

llustracion 18

Imagen satelital de localizacion.



29

AREA RURAL

Nota: imagen satelital mostrando el entorno del lote y el paisaje hacia donde que se dirigeron
las visuales de la galeria. Fuente: imagen satelital tomada de Google Earth, editada por el autor.
lustracién 19

Planta tercer piso, galeria.
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Via principal de Sibaté

Nota: la planta contiene el angulo visual que apunta hacia el occidente, donde se puede ver el
antiguo hospital neuropsicquidtrico Julio Manrique de Sibaté, el cual es patrimonio material de
Cundinamarca. Fuente: elaboracidn propia del autor.

Ilustracion 20

Corte A-A’, galeria.
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Nota: corte del proyecto que muestra, en primer piso, la seccién de la sala de cine 2; en segundo
piso, el restaurante con su terraza; y en tercer piso, la galeria 3 en la que se ve la ventana que
enmarca el paisaje lejano hacia la visual occidente del proyecto. La terraza encima del
parqueadero es espacio publico sobre la carrera 6 que se encuentra al nivel topografico +4.0m

del proyecto. Fuente: elaboracidn propia del autor.

llustracion 21

Perspectiva interior exterior enmarcando el paisaje occidente.

Nota: Imargen interior de la galeria 3, enfocando en el paisaje lejano un edificio patrimonial
correspondiente al antiguo hospital Neuropsiquiatrico Julio Manrique. Fuente: elaboracién
porpia del autor.

Estos tres niveles de Galeria estan soportados por una estructura metalica aporticada, con
anclajes soldados y pernos. Los muros de cerramiento con laminas de fibrocemento y paredes interiores
de yeso. Las rampas estan en voladizo sostenidos por una columna con riostras.

[lustracién 22

Planta estructural.
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Nota: plano de vigas y columnas estructurales de la Galeria. Fuente: elaboracién propia del

autor.

Para la sostenibilidad del proyecto, se disponen cubiertas verdes que permiten recoger el agua
lluvia y almacenarla en tanques para el descargue sanitario, y para proveer la quebrada que tendra un
sistema de represamiento que permitird contener el agua mientras es necesario dejarla correr.

Las fachadas mas largas se ubican en el oriente y occidente para tener mayor ganancia de calor
solar, y ventilacidn cruzada en el interior.

Es asi como, se concluye el proyecto de una galeria para el municipio de Sibaté, a la que se le
aplicaron diferentes estrategias propias para construir un lugar, en la que se evidencia claramente la
forma en cémo el edificio se emplaza y se hace compatible no solo fisicamente con el entorno, sino

también, con las costumbres del entorno social. Las diferentes alturas permeables a la vista del usuario
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permiten continuar la sensacién causada por el ritmo de las viviendas del entorno y adaptarse al perfil
urbano.
llustracion 23

Perspectiva general del proyecto.

Nota: las diferentes alturas vistas en la imagen, producen en el peatdn la curiosidad de recorrer

las diferentes terrazas y contemplar desde diferentes puntos de vista el paisaje Sibatefio.

Fuente: elaboracion propia del autor.

Este proyecto le permitird a los turistas conocer abiertamente un poco mas de la interesante
historia del municipio, ademds recreara a todos los usuarios que vengan a hacer parte de este, como un
aporte al impulso del turismo Sibatefio, de los artistas Sibatefios y, en general, de la cultura y el

bienestar de sus habitantes.
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5. Conclusién

En conclusidn, la construccion del lugar se define en la medida en que se diferencia el sitio del
lugar. La Construccién del lugar es construir relaciones espaciales que hacen dindmico el habitar del
hombre en el espacio producido, evocando a su vez, experiencias que hacen que el espacio le sea
“familiar” al usuario; estos espacios deben estar dotados de todos los elementos necesarios que den
funcionalidad, que asocien los modos de habitar del entorno y que respondan a la finalidad del espacio.
Construir un lugar, revela la identidad de un sitio y su resultado es un conjunto de espacios que evocan
la identidad del colectivo social del entorno del sitio a intervenir, pues esta es la manera en que un
objeto arquitecténico se contextualiza y se adapta efectivamente al sitio.

El conjunto de estrategias que se identificaron, permiten que, por medio de operaciones de
disefo en el momento de implantar y transformar un volumen, se establezcan las intenciones que se
tienen respecto a la relacidn edificio — entorno. Sin embargo, no solamente las operaciones en el volmen
del proyecto llevan a hacer un lugar, también es importante el manejo que se le da al espacio publico
por medio del paisajismo, con el que se puede enfocar, crear o mimetizar, cual sea la intencion del
arquitecto, los elementos del entorno. Asi mismo, se hace interesante el hecho de la variacién en la
topografia, que aunque para el disefio de este edificio no fue usada para la construccién del lugar, es
importante recalcar que, con ella se puede construir también un lugar que permita de forma orgéanicay
natural su composiciéon evocando diferentes ambientes, que en consecuencia, iran contando partes del
lugar, costumbres del entorno o caracteristicas fisicas de los espacios que lo rodean, de tal forma que el
usuario se sienta identificado.

La construccion del lugar, finalmente, también permite tejer ciudad, ya que, la identidad y el
sigificado que se plasma en un proyecto arquitectdnico, a nivel urbano resulta como una creacion de
hito, nodo o senda que permitira al peaton orientarse en el espacio y, de esta forma, reconocer el

territorio.
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Anexos

Entrega de disefio.
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USOS DEL SUELO RURAL

15% Paramo
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6% Zona industrial

[ Agropecuaric

[ Reserva forestal
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B Institucional

[ Area minera y restauracién morfo
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@ Lote propuesto
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8% Embalse

4% Institucional
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USOS DEL SUELO URBANO

(O Equipamientos
Vivienda
¥ Vivienda en desarrollo
"= Mejoramiento integral
B Parques recreacional
= Equipamiento Institucional
Em Mixto
mm Mixto en desarrollo
Area de Expansion urbana

Coliseo de deportes

Biblioteca
Arq. Laura Alejandra Duran Lara
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Datos tomados del diagndstico del plan de desarrollo de sibaté 2020-2023
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3% POBLACION TOTAL -
NINOS Y ADOLESCENTES

Centro cultural la quinta

Los unicos que
tienen acceso

Limitar los espacios que pueden ser aprovechados por la toda la comu-
nidad, aportan a la insuficiencia de espacios para la recreacion pasiva

Genera pérdida de identidad y sentido de pertenencia de los
habitantes.

Arqg. Laura Alejandra Durén Lara



44

CONTEXTO Y ACCESIBILIDAD

S\

Visual

Area bruta:

\ 10.200m2

Area atil:
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Carrera 6a Carrera 6
1 1
I

PERFIL TOPOGRAFICO DEL LOTE 1 1

Arq. Laura Alejandra Duran Lara
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' CONCEPTO

La conexidn integral lineal; que generard una conexidn social ¥
ecolégica mediante el reverdedmiento de la quebrada que pasa
por el lote de intervendidn v por la via principal del municipio, -
facilitando y enriqueciende el acceso al equipamiento propues-
to, que estara inmerso en el recorrido.

- i 1 -y
Para el disefio paisajistico se parte del concepto del edificio,
que es un <lindro cuya figura permite tener una abertura de
360F hadia el paisaje,

Se toma el lenguaje arquitectdnico del edificio v se plasma en
las recorridos, la concavidad de estas curvas generan recintos
de permanendias en el recorrido del pargue, ideales para el
encuentro sodal brindande naturaleza en un contexto urbane,

Laura Alejandra Duin Lara
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SINTESIS

Laura Alejandra Duin Lara
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'MATERIALIDAD

BALDOSA PIEDRA COMNCRETO
COLOMIAL

FITOTECTURA

W, FALSO PIMIENTO CHICALA GUAYAC AN e ALISO

ST ey Troncor 0.5 m <o Tronco: 0.3m Tronco: 0.4 m Tronco: 0.4 m
Copa: 8.0m Copa: 5.0m Copa: 8.0m Copa: 8.0m
Altura: 12 m Altura:2.0m Altura: 15 m Altura: 20 m

Laura Alejandra Duin Lara
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Detalle matera con Tm de alcorque sugerida para cada arbo
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Listéin de madera
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Estaras de madera Exl3 ern

Laura Alejandra Duin Lara
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PAISAJE

Laura Alejandra Duin Lara

1. Definir 2 ejes pautados por el curso 2 Implantar ciclindro. 3. Dilatar ciclindro. 4. Desplazar.

5. Rotar 6. Desplazar. 7. Extender malla &, LLenos y vacios
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Imagen que refleja el ambiente interior del tipo de patio del proyecto, con materialidad y mezcla de colores usados en otros
equipamientos de Sibaté.
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LensnnnsnnsennnannnisRasnnannnas}

Rampa que conecta verticalmente &l edificio

CORTEB -PB’

Viisual enmarcada desde la galeria hacia el paisaje sur del emplazamiento.
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ACCESO 2 GALERIA

Perspectiva tomada desde la carrera 6 que se encuentra en el nivel topografico +4.0m de la galeria.
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Imagen interior de la galeria 3, enfocando en el paisaje lejano un edificio patrimonial correspondiente al antiguo hospital
Neuropsiquidtrico Julio Manrique.

Las diferentes alturas vistas en la imagen, producen en el peatén la curiosidad de recorrer las diferentes terrazas y contemplar
desde diferentes puntos de vista el paisaje Sibatefio.



PLANO ESTRUCTURAL

A

T

Cubiertas verdes

CORTEB - B’

A

- Construccion ligera y en seco.
-Sistema aporticado.

- Estructura metalica, perfiles IPE
400 (0.40X0.18).

. Anclajes con soldadura y pernos.

- Muros de contencién en el
sotano y bajo escaleras del espa-
cio publico.

- Luz mas grande entre colum-
nas= 14 m

- Muros de cerramiento con lami-
nas de fibrocemento, y paredes
interiores laminas de yeso.

- Rampas en voladizo sostenidas
por una columna con riostras.
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Planimetria técnica
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