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PROBLEMATICAS

ESTRUCTURA ECOLOGICA

El desarrollo de urbanizaciones y construcciones en
la localidad generd el deterioro de las zonas verdes
tales como el rio Fucha y el humedal ElI Burro
progresivamente. La fabrica Bavaria y su lote, es el
unico lugar que cuenta con arborizaciones densas
y amplias zonas verdes en la localidad.
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HITO URBANO

En el que prima la tranquilidad y serenidad
brindada por el Bosque-Bavaria, el cudl no solo
representa los vestigios de una época industrial,
sino también un Hito urbano para todas las
comunidades del sector
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ESTRUCTURA VIAL

sector limita con importantes vias

metropolitanas principalmente la Av. Boyacd, Aw.
de las Américas, la Calle 13 y la proyeccion de la
nueva Av. Alsacia-Tintal. La zona se convierte en
un limite urbano debido al nivel de privacidad del
lote, esto se entiende como un potencial para
convertirse en un conector urbano entre los
barrios aledanos.
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Av. Americas

MOVILIDAD

Posee un sistema congestionado y de largos
desplazamientos, ya que la Av. Boyacd
predominan las rutas de sitp y el alto flujo
vehicular particular, la Av. Américas ofrece el
complemento de las troncales de Transmilenio
para conectar la zona con el resto de la ciudad
en un sistema de transporte masivo, posee un
sistema de ciclorrutas deficiente y sin
continuidad
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USOS

Falta de zonas libres y espacio publico en la
zona, donde prima el uso residencial y comercial,
por esto se genera una propuesta, para
mantener el suelo libre del bosque y desarrollar
espacio publico.

ESPACIO PUBLICO

Espacio publico contabilizado a traves de
cualquier elemento que suma en drea mas
no en calidad. VS la realidad




CONCLUSIONES

PRESERVACION

La zona posee elementos naturales que se van a
conservar como el bosque, adicional a esto se tiene
en cuenta los edificios industriales existentes en el
lugar, teniendo en cuenta que el uso establecido en
la normativa segun el POT es industrial con cardcter
de renovacion urbana.

VOCACION

La importancia de evocar el pasado a través de la
memoria, la humanizacién de los espacios para
asi generar apropiacion, la multi-temporalidad
como la capacidad de tener diversos usos y la
participacion de la comunidad especialmente en
la fase de construccion de cada proyecto

/Conservor y

recuperar

ACCESIBILIDAD

Multiples formas de acceso, eso evidencia
el interés en visitar o no el lugar, mediante
distintos medios de movilizacion .

MEMORIA

La propuesta de un nuevo plan parcial, que
no tiene en cuenta la importancia ambiental
del bosque en el sector, ni el valor histérico y
de identidad que representa para los
habitantes de la localidad, quienes lo
denominan el "pulmén de Kennedy’, puesto
que la propuesta central es urbanizar y
densificar la zona.
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ESPACIO PUBLICO

Las areas verdes de un proyecto dan una mayor
percepciéon y permeabilidad de un espacio
buscando espacios flexibles son las de
permanencia diferentes materialidades




REFERENTES

MUSEO DE LA
MEMORIA HISTORICA
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De este referente se tomaron dos conceptos: el primero
contener las salas de exposicion mediante una repeticion
aplicada a cada sala.

El segundo concepto es la memoria, evocar el porque del
edificio y porque es importante su conservacion y como
es importante para la comunidad recordar y hacer que el
pasado tome un aspecto importante en el presente.

LOS 7 MUSEQS DE
LECORBUSIER

De este referente se tomo la esvdstica como
fundamento de composicién y circulacion, ya que
la gran espiral céntrica es la que conforma la
division del espacio y a su vez las circulaciones, lo
que hace que el recorrido sea fluido. También
delimito la reticula en cuanto a la estructura del
edificio propuesto.

MUSEQ DE ARTE
CONTEMPORANEO DEL
SIGLO XXI, KANAZAWA

De este referente se tomo las diferentes alturas
que posee Su cubierta, para experimentar
diferentes sensaciones en cuanto a las posiciones
del sol y del agua y al mismo tiempo como este
refleja en las salas de exposicion creando
diferentes sensaciones para el espectador.



CONCEPTOS

EXPERIENCIA

» Cronologia
 Historia de la cerveza
» Elaboracién cerveza
» Cervezas a través de la historia

» Historia de la cerveza
* Procesos de elaboracién

» Experimentar olores a través
del proceso de produccién
* Oler los diferentes ingredientes

+ Tocar ingredientes _
» Experiencia del proceso maltero
* Interactuar en las maquinas

 Disfrutar de la cerveza
¥ « Saborear los ingredientes
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ESTACION TOCAR:
En ella se encontraran con todos los
ingredientes que contiene una cerveza y serd
una estacion en la que se podrdn palpar, tocar,
sentir las diferentes texturas que posee cada
uno para conocer a fondo el proceso cervecero.
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EXPERIENCIA

Se busca que a través del museo sus visitantes puedan vivir experiencias mediante sus sentidos, se
trata de 5 exposiciones en las cuales conectaran y vivirdn una visita inolvidable.

ESTACION VER:
En ella se encontrara toda la memoria de la fabrica, historia, antigiiedades, las maquinas, la
cronologia y formas en la que ha ido cambiando la cerveza a través de los siglos.

ESTACION TOCAR:

En ella se encontraran con todos los ingredientes que contiene una cerveza y serd una estacion en
la que se podrdn palpar, tocar, sentir las diferentes texturas que posee cada uno para conocer d
fondo el proceso cervecero

ESTACION OIR:
En ella se encontraran toda la historia cronolégica del la cerveza, mediante audios y sonidos
caracteristicos de la cerveza, se busca vivir una experiencia totalmente sensorial

ESTACION OLFATO:
En ella se encontrara todo el proceso cervecero y como a través de su preparacion va emanando
diferentes olores para terminar en una deliciosa cerveza

ESTACION GUSTO:
En ella se encontrara la parte mas anhelada del recorrido, un mirador bar que permitird refrescarse
y a la vez admirar todo el proceso de la preparacion de la cerveza, vivir toda una experiencia.



CONCEPTOS APLICADOS

JERARQUIA

La esvdstica como eje de

disefo, ya que a partir de esta

LA ESVASTICA LE CORBUSIER teoria se formaron

recorridos, la forma vy

estructura del edificio.

Resaltar ciertos elementos
para que resalten y cumplan
alguna funcién especifica, este
es el caso de la sala de
memoria, buscando la
interaccion de los diferentes
sentidos, pero sobre todo el de
la vista y percepcion del
entorno

los
la
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CENTRALIDAD

CONTENER

En el disefio se aplico la
centralidad para los recorridos
y la forma de obtener luz
natural dentro de todo el
edificio.

Los museos se caracterizan
por ser un cofre que alberga
algunas obras importantes,
para el disefio se aplico esta
teoriac 'y de esta sale el
concepto de contener algo
valioso en diferentes espacios
y asi se forman las diferentes
salas de exposicion.



OPERACIONES DE DISENO

Volumen Actual

Adiciéon de un volumen en el sétano
para auditorio

Restar para dar Jerarquia

Quebrar eje para dar importancia

Relacién puntos fijos mediante
La rampa dando Jerarquia

Restar para proporcionar luz
natural
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Volumen para drea administrativa

Centralizar y dar relevancia a las
salas de exposicion

Teoria de patios circular



IMPLANTACION
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ZONIFICACION

' Circulaciones

' Auditorio



ZONIFICACION

. Circulaciones

' Hall de recibimiento

. Zona de trabajadores

' Locales comerciales
' Banos y puntos fijos

Exposiciones temporales



ZONIFICACION

. Circulaciones

@ Zonas de estudio

Salas de exposicidon permanente




ZONIFICACION
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Sala de exposicion

@ Zona administrativa



ESTRUCTURA




ESTRUCTURA
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AXONOMETRIA AUDITORIO
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FACHADAS
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FACHADAS
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PLAZA CERVEZA




EXPERIENCIA VER
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EXPERIENCIA GUSTO




EXPERIENCIA TOCAR




SOSTENIBILIDAD
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Se crea un vacio elevado para trasladar la iluminaciéon de
manera cenital y da efectividad energética, ya que permite
tener el edificio bien iluminado en todas las horas del dia.
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Recuperacion de un edificio ya existente.

LI
||
LI

\
o =y

[

La estrategia de disefo plantea focos de luz mediante las
cubiertas, para que la iluminacién natural ingrese
cenitalmente.



SOSTENIBILIDAD
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Ei concepto de cofre que busca ia privacidad, pero a su ves, Ia
ventilacion y la luz a través de estructuras que permitan el poco
paso de la luz, asi se disefno la fachada de este proyecto
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Ventilacién cruzada, que permite el ingreso de aire y salida de
aire caliente de manera correcta, por las perforaciones y
tratamientos en diferentes partes de la fachada y cubiertas.



PLANTA AUDITORIO
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PLANTA PRIMER NIVEL
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PLANTA SEGUNDO NIVEL
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PLANTA TERCER NIVEL




PLANTA CUBIERTAS
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