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Resumen

El proyecto de grado se genera a partir de la desvinculacién del paisaje en la arquitectura viendo
el proyecto como un objeto individual en vez de un conjunto con el paisaje, a partir de esto se
genera una investigacion para identificar las posturas y ejemplos que permitan determinar y
solucionar el problema, generando a través del disefio de un centro cultural en el municipio de
Cogua Cundinamarca. Demostrando con esto que la vinculacién es esencial en la creacién de
arquitectura logrando asi una relacion entre las funciones interiores y exteriores. Y a partir de esto
lograr una pequefia aportacion para la recuperacion y mejoramiento de una parte principal del

paisaje inmediato de la zona de intervencion.

Palabra Clave: Arquitectura, disefio, espacio publico, funcionalidad, paisaje, sensaciones,

urbanismo.



Abstract

The degree project is generated from the disconnection of the landscape in the architecture, seeing
the project as an individual object instead of a set with the landscape, from this an investigation is
generated to identify the positions and examples that allow to determine and solve the problem,
generating through the design of a cultural center in the municipality of Cogua Cundinamarca.
Demonstrating with this that the link is essential in the creation of architecture, thus achieving a
relationship between the interior and exterior functions. And from this to achieve a small
contribution for the recovery and improvement of a main part of the immediate landscape of the
intervention area.

Key Word: Architecture, design, functionality, landscape, public space, sensations, urban

planning.



l. Introduccion

El proyecto de grado parte de la investigacion sobre la desvinculacién que tiene la
arquitectura con su entorno inmediato artificial o natural, generando asi la imposibilidad de
relacionar las funciones exteriores e interiores afectando asi al disfrute y sensaciones del usuario.
La dificultad de generar una arquitectura que logre conectar y relacionar las funciones del proyecto
con el paisaje generan gque esto sea una problematica importante para el usuario que habite el
equipamiento, ademas de la necesidad de generar estrategias que fomenten las relaciones del

proyecto con el paisaje generando las funciones exteriores e interiores.

En este sentido el proyecto se soluciona a través de un centro recreativo cultural que tiene
como prioridad relacionar los entornos existentes y generar esas relaciones funcionales interiores
y exteriores. Este equipamiento en Cogua esta disefiado de acuerdo a estrategias de relaciones y
conexiones continlias generadas para el usuario y la arquitectura propuesta es aportar a la ciudad
un equipamiento que pueda fortalecer el casco urbano a través de su imagen y su capacidad de
integracién y conexion con el entorno, mejorando la percepcién del lugar y el paisaje agregandole
una identidad al lugar, ademas de recuperar una parte importante del entorno natural como la

quebrada carpintero.

El proyecto se desarrolla en el municipio de Cogua Cundinamarca entre la carrera 3 y
carrera 2 y entre la calle 6 y calle 8, es un equipamiento recreativo cultural para los usuarios de

municipio.



1. Metodologia

Para llevar a cabo el centro cultural, el cual contara con espacios destinados al uso publico
y a la consolidacién de una red de equipamientos del municipio, la metodologia planteada se divide
en 5 puntos principales los cuales complementan los objetivos especificos y los cuales son: 1.
Realizacion del analisis y busqueda de informacion sobre la problematica cultural existente,
tomamos desde el punto normativo la necesidad de crear un centro recreativo cultural en Cogua,
de ahi empezamos primero a analizar el plan basico de ordenamiento territorial PBOT para lograr
determinar los alcances y restricciones que se implementan para el disefio y construccion de un
equipamiento, logrando determinar esto se analiza la posible ubicacion de la zona de intervencion,
viendo la oportunidad en zonas de expansion urbanas, y después analizando cudl de ellas es la mas

cercana a la centralidad del casco urbano, generando la ubicacion de la intervencion.

2. La recoleccion de fuentes bibliograficas que soporten la base teorica sobre el tema. Se
buscan fuentes de informacién secundarias en base de datos frente al tema propuesto proyecto y
paisaje, se detecta a partir de esto la problematica la desvinculacién del paisaje y la arquitectura a
través de documentos como puntos basicos para una orientacién arquitectonica (Sota, 1998),
perspectivas sobre el paisaje (Barrera Lobaton & Monroy Hernandez, 2014), atmosferas: entornos
arguitectonicos-las cosas a mi alrededor (Zumthor, 2006) se lograr ver la necesidad y la vision

para poder generar una solucion.

3. Mirando la perspectiva de los potenciales usuarios del proyecto se generan las
necesidades funcionales y arquitectonicas para el proyecto, para lograr esto es necesario generar

unas encuestas y censos, ademas se analizan las fuentes de informacion dadas por la alcaldia



municipal la cual arroga la necesidad de un equipamiento recreativo cultural y la necesidad de
espacios de uso publico y zonas de esparcimiento social cultural y deportivo, todo esto ya

generando con fuentes de informacion primarias.

4. Desarrollo de estrategias en el disefio urbano/arquitectonico, para generar estas
estrategias se estudian a partir de analisis y maquetas de 4 referentes proyectuales que son el Centro
Cultural Gabriela Mistral (Cristian Fernandez Arquitectos, Lateral Arquitectura & Disefio),
Biblioteca Virgilio Barco (Rogelio Salmona), Casa De La Cascada (Frank Lloyd Wright) y el
Museo Judio (Daniel Libeskind) los cuales se analizan en cuatro conceptos: forma, funcion,

circulacion, estructura, generando asi las estrategias basicas para la implantacion arquitectonica.

5. Se propone la zonificacion respectiva del programa arquitectonico al interior de la
propuesta, en este punto se identifican funciones necesarias en el proyecto, generando asi la
posibilidad de relacionar las funciones interiores con las exteriores del proyecto y la unificacion
del programa arquitecténico identificando los accesos circulaciones principales y la relacion de los

espacios interiores.



I11. Discusién

Desde la antigiiedad el paisaje o entorno han sido una determinate constructiva como
arquitectonica, como las civilizaciones se asentaban en con las mejores determinarles, recursos
naturales y paisajisticos o simplemente por estrategia, como por ejemplo los asentamientos cerca
a los rios generando asi una conexion y un crecimiento a partir de este elemento natural, pero a
través del tiempo el entorno paso a un segundo plano generando esa desvinculacion de la
arquitectura con el paisaje, lo que género la pérdida del sentido humano y conexiones en las

ciudades, por lo cual como afirma Alejandro Sota (1998) es necesario

Conseguir que el hombre viva mejor. Que la ciudad sea alegre, humana, abierta al
paisaje. Conseguir volver la arquitectura y las artes a su sentido humano. Conseguir
la humanizacion del paisaje natural, pero sin destruir sus valores, restaurando, de
esta forma, el aniquilamiento que la urbanizacion y la arquitectura moderna han
realizado en el paisaje. Conseguir una humilde y sincera estética basada en la

veracidad de la expresion. (p.23)

Es por ello que, en la vida cotidiana, cuando se habla del paisaje, la mayoria de las veces
se refiere a una parte de la naturaleza o parte de ella: arroyos, praderas, montafias o bosques: Sin
embargo, el paisaje no es necesariamente una comprension objetiva del medio ambiente si no como
lo afirma Tesser (2000) se refiere, mas bien, a la reflexion de la apariencia visual de una fraccién
geografica proyectada en un segundo momento como mapa, fotografia, pintura, literatura o
musica. Se trata de una nocion abstracta e intuitiva que hace alusion al ejercicio de observar o
contemplar una escena, interpretando el conjunto de formas, lineas, colores, texturas, disposiciones

0 estructuras que la contienen (p.19).Esta definicion de paisaje requiere una forma de comprension



del mismo a partir de la perspectiva visual, frente a esto Alain Roger (2007) expone que “en la
experiencia paisajistica se distinguen dos formas de intervencion o transformacion, una directa, in
situ, y otra indirecta, in visu” (p.75) a partir de esto Barrera Lobatén y Monroy Hernandez (2014)
da como ejemplo “el cuerpo humanao, la primera forma consiste en plasmar en la sustancia corporal
la idea del moldeado: tatuajes, escarificaciones, pintura facial. El segundo procedimiento,
determinado por la mirada, implica la elaboracion de modelos autdnomos, como puede ser un
retrato” (p.88) lo mismo ocurre con la experiencia del paisaje, la ropa para el clima, la forma de
recorrer los diferentes relieves, aceras, avenidas, monumentos, senderos arborizados, arquitectura

importante y las formas en que se muestran los limites invisibles en el paisaje natural.

En este sentido lo anterior es solo una parte de la adaptacion de los individuos que
modifican su ubicacion de acuerdo con sus propias condiciones de tiempo y espacio a su propio
entorno, dando a ver como un entorno o un paisaje no es totalmente comprensible sin determinar
a la sociedad que lo transforma. Por tanto, la historia del paisaje permite comprender como la
sociedad humana interpreta el espacio inmediato, como establecer contacto con él y como
intervenir o transformar para beneficio propio, como por ejemplo intervenciones de la agricultura,

mineria y urbanizacion.

Del mismo modo hay algunas vistas y conceptos que definen la configuracién del paisaje,
Gomez (2006) presenta unos ejercicios de clasificacion del mismo que se valen de la estética “cuya
proyeccion la apreciamos en la pintura, fotografia, literatura, cinematografia o jardineria",
vivencial o utilitaria “cuando el paisaje se concibe como proveedor de sustento o recursos” y de

identidad “cuando el modelamiento o la intervencion paisajisticos estdn encaminados a inspirar el

10



sentimiento de pertenencia: demarcaciones fronterizas o instauracion de monumentos o banderas,

por ejemplo” (p.83).

A partir de lo anterior se muestra que hay un paisaje natural y artificial ambos son
esenciales y determinantes en la arquitectura, muestra que este entorno artificial se genera a partir
de la manipulacion vivencial y utilitaria hecha por la sociedad que lo habita, determina una
apropiacion o identidad hecha por el cambio, pero también se tiene ese paisaje natural poco
intervenido que genera esa apropiacion o identidad a partir de visuales o sensaciones dadas por el
mismo. Esto muestra como los paisajes genera que en la arquitectura es esencial analizar el
entorno, ya gque revela como el paisaje ha cambiado o cambiara y lo que cada entorno ocasiona en
el usuario, mostrando asi que la arquitectura es la encargada de lograr ligar los entorno y
manipularlo para la mejora de la sensaciones humanas y relaciones con los entornos, volviendo y

recuperando la importancia del paisaje en la vida cotidiana.
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V. Resultados

A partir de la comprension de los paisajes naturales y artificiales se busca una ubicacion
donde se puedan encontrar ambos entornos para lograr generar esa transicion necesaria a través de
un equipamiento recreativo cultural en el municipio de Cogua Cundinamarca en el casco urbano,

ubicado a 53 kilémetros de Bogota D.C. (imagen #1)

Imagen #1

Lote Intervencion

Nota: Ubicacion geografica y fotografias del perimetro del lote. Fuente: Elaboracion Propia

Se elabora un analisis general de la zona de intervencidn para determinar las estrategias de

implantacién, las cuales determina la forma de conectar los dos entornos existentes, una de ellas
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es lograr fragmentar el proyecto en 3 volimenes principales y un volumen de accesos para lograr

dar una fluidez en circulaciones a nivel de espacio publico (imagen #2).

Imagen #2

Fragmentacion

Nota: Volumetria implantacion. Fuente: Elaboracion propia

La siguiente estrategia es la insercion de los volimenes a la topografia existente logrando
asi que el volumen 1 que es el mas cercano al entorno artificial sea de la misma magnitud
establecida en los edificios aledafios teniendo un nivel de 3 pisos uno de ellos subterraneo (imagen

#3), en los volumenes restantes cuenta con 3 niveles y un sétano.
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Imagen #3

Insercién topografia

Nota: Altura del proyecto. Fuente: Elaboracion propia

La estrategia visual esta principalmente guiada hacia la contemplacion del paisaje natural
y la quebrada carpintero, generando reforestada para el mejoramiento y proteccion de la quebrada

(imagen #4).
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Imagen #4

Visuales

Nota: Operacion de disefio. Fuente: Elaboracién propia
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La siguiente estrategia es crear plazas de conexidn conexiones urbanisticas y funcionales para el

proyecto, que son la plaza de acceso, plaza principal y plaza arbol (imagen #5).

Imagen #5

Plazas

Nota: Operacion de disefio. Fuente: Elaboracién propia
La estrategia para conectar y vincular los volumenes es la creacion de un puente peatonal

a un nivel superior del espacio publico conectando el volumen de acceso con los tres voliumenes

16



restantes en una circulacion continua, teniendo asi un acceso Unico a las funciones méas privadas

del proyecto (imagen #6).

Imagen #6

Puente peatonal
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Nota: Conexion de los volimenes propuestos. Fuente: Elaboracién propia

El programa arquitectonico (imagen #7) se dispone para distribuir las funciones similares
cercanas entre ellas generando compatibilidad, ademas lograr ubicar funciones que se conecten
con el exterior o espacio publico, y es la oportunidad para relacionar y conectar lo entornos

existentes en el lugar.
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Imagen #7

Programa Arquitectdnico

[ ZONAADMINISTRATIVA
[ ZONA DE FORMACION CULTURAL

1 zONA DE DIFUSION CULTURAL
[ ZONA DE INTERES CULTURAL
[ ZONADE CAFETERIAY VENTA DE COMIDAS

[ ESTACIONAMIENTO SUBTERRANEO

Nota: Zonificacion del proyecto por pisos. Fuente: Elaboracién propia

En el primer volumen (imagen #8) cuenta con 3 funciones que son la zona administrativa,
zona de exposiciones y la zona de piscinas. La zona de exposiciones estd conectada tanto
internamente como con el espacio publico. Cuenta con una estructura mixta entre concreto y acero
para lograr solucionar las luces de las piscinas, la imagen del volumen cuenta con cubiertas inclinas
y una de ellas en cristal para la iluminacion de las piscinas, ademas de una envolvente en aluminio

para la zona administrativa.

18



Imagen #8

Volumen 1

Nota: Funcidn, imagen, estructura. Fuente: Elaboracion propia

En el volumen 2 (imagen #9) cuenta con la zona de salones multiples, la zona de venta de
comidas y la zona de parqueaderos, la zona de comidas trasmite el uso a la plaza principal del
proyecto, cuenta con una estructura entera en concreto. La imagen del proyecto resalta la fachada
con la visual mas importante hacia el entorno natural, ademas de crear una envolvente para los

salones logrado asi generar una privacidad interna, pero sin perder es conexion exterior.
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Imagen #9

Volumen 2

Nota: Funcidn, imagen, estructura. Fuente: Elaboracion propia

En el volumen 3 (imagen #10) cuenta con dos zonas el auditorio principal y la biblioteca,
cada funcidn cuenta con dos pisos para lograr una comodidad, el auditorio cuenta con una entrada
privada evitando asi recorrer el proyecto completamente, la estructura es mixta entre concreto y
acero soportar las luces del auditorio y la biblioteca. La imagen del volumen se concentra en los

dos pisos de la biblioteca y el punto fijo para dar esa visual al riachuelo carpintero.
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Imagen #10

Volumen 3

L

Nota: Funcidn, imagen, estructura. Fuente: Elaboracion propia
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V. Conclusiones

La inclusion esencial de los entornos ya sea natural o artificial generan determinantes y
caracteristica que establecen en la arquitectura un objetivo importante conectar de manera
imperceptible entornos existentes, mostrando la dificultad que esto con lleva al disefio para genera
las conexiones con el proyecto. La importancia de las relaciones interiores exterior parte en la
forma en que el usuario percibe de manera simple una conexion y una fluidez en circulaciones y
visuales y de tal manera que no se siente fisicamente cuando estas dentro o fuera del proyecto. Si
se conecta y trasmite los entornos al proyecto crear una sensacion fisica y psicoldgica indirecta al

usuario una apropiacion y caracterizacion personal para el territorio y su poblacion.

La arquitectura es la encargada de generar relaciones espaciales en el territorio mostrar
cdmo puede conectar un entorno artificial con uno natural generando estrategias para que cada
entorno con sus virtudes aporte al proyecto mostrando asi que cada uno no es mas ni menos
importante, desapareciendo esa barrera invisible que corta una fluidez territorial, pero que a su vez

genera determinantes Unicas imposibles de ignorar en la arquitectura actual.
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VIl Anexos

Imagen #11

Planos técnicos
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Imagen #12

Planos técnicos
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Imagen #13

Planos técnicos
9 371vO
£ 0 QO
g 1@
. L = {0 7
PSR et O el U e S
- | o)
(-Jl— s ? i r |
‘‘‘‘‘‘‘ ‘ ' — O
= | B >
le | ] T 1 ] n l““ (_) m
sl
©n ' 7 g
| {
O} 4 / . «
(_)I 1 1} L | ] A /
= ® -
® ?
® ®
®©
©) ®
N
i | 3 § £ E i i s i
| 1y iy | i G uni il 5y D
: i 5 E i ok oo 0k % §
JH; | | ﬁi i | i gg i g

Nota: Planta nivel 2. Fuente: Elaboracién propia



Imagen #14
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Nota: Planta nivel 3. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #15

Planos técnicos
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Imagen #16

Planos técnicos
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Imagen #17

Presentacion
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Director

U; Jhon Erik Contreras
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P' I tﬂ so Luis Gillermo Hernandez
1HOTO Co-Director
DE COLOMBIA Fabian Sanchez

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #18

Presentacion

Problematica

La desvinculacion del
paisaje en la arquitectu-
ra viendo el proyecto
como un objeto indivi-
dual en ves de un con-
Jjunto con el paisaje,
dando asi la inposivili-
dad de relacionar las
funciones exteriores e
interiores,haciendolos
pocos funcionales uno sin
el otro. Logrando que
esto afecte al disfrute y
sensaciones del usuario.

Objetivo

El objetivo principal de el proyecto de grado es diseRar un centro Recrativo
cultural que lograr vincular el paisaje inmediato,ademas de aportar minima-
mente a [a mejoria de este logrando generar relaciones internas y externas.

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #19

Presentacion
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)
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Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #20

Presentacion
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e cons wolon Las circulaciones en proyecto es mixta entre
bien definida ya que la " " 5 i )
G elaciones interiores s sl metalica y concreto
Cuenta con una forma distribuida e;teriores itan deﬁm}yia ademas de que se ademas de contener colom
por partes mas or- los:pabios:de tiso:publico enmarcan con la traparencia visibles tanto en
octogonal que se conecta p 2 d’: was de. que f: adewmas de que el exteriror como en el
con una cubierta 3 ; ; utiliza tambien las circulaciones i i i
on una cubiert implantacion esta relacionada ( interior, y la cubierta es
exteriores metalica

. - . con el exterio
Biblioteca Virgilio Barco(Rogelio Salmona)

Este proyecto conta de
una materialidad en concreto
ademas de que esta
diseikada para lograr
que los espacion no sean
interrupidos por esta
cirevlaciones

Esta distrubida para
que cada funcion interna
tenga la iluminacion y el confor
necesario intentando que el contexto 8
urbano se mimetise resaltando los 2
cerros ademas que las
funciones se trnaporta
al exterior La circulaciones de este
proyecto son ecenciales ya
que obligana recorrrer
en totalidad el proyecto
ademas de que internamente
genera un recorrido
aromonioso con la iluminacion
exterior ademas de
que enmarca tambien las
circulaciones

Cuenta con una
forma mas organica
con el cemicirceulo
principal anadiendo
partes mas octagonales
pero sin
perder lo organicoa

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #21

Presentacion

Mavco Teérico

Referentes Proyectuales

Forma Funcion Circulacion
Casa De La Cascada (frank Lloyd)

Este proyecto tiene una

wescla de materiales en

la estructura utilizando

una piedra existente en

el lugar como base mesclando

con una estructura
en hormigon y una
estructura central

-1 La funcion principal de este progecto es

e genrar una sensacion que se teine en el

erior y tranportarla al interior dando

a sensaciones de trnaquilidad ademas
de la visual

Este proyecto las circualciones
son menos inportantes ya que
se centra en la permanencia
logrando que el entorno sea
mas adwmirable pero las circulacion
vertical es la que conecta
las permanencias

Cuenta con una forma
muy octogonal pero con
un orden en que en ves
por patios es tervazas y
estas se ordenan con
con ejej vertical vesaltado

Este proyecto su funcion es
crear una sensacion de confinamiento
logrando con la
iluminacion y los materiales
uee s te sentimiento se mantenga
en los recorridos,
ademas la iluminacion viene
de la aprte de arriva generando
sombras mas pornunciadas

Las fachadas son de hormigon
con un recubrimiento
exterior de chapa metilica.
Esta capa estd constituida
por panceles de cine y titanio
colocados diagonalmente

Este museo sus recoridods
Y permanencias son muy
inportantes cuentan la
historia en partes generan
muchas sensaciones tomando
recorridos y la iluminacion

Su forma se deriva de la
deformacion de la estrella de
david que se establece en el
entorno dando como una
forma de 'zigzag'

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #22

Presentacion

Andlisis Lugar lAccesibilidad

= -
ERAS

Cogua-Cundinamarca

7 m
0N
: \ .\\Ss“\\\ O
AL \w”’z"‘( KO
=== Arterial Municipal === Primarias — Secundarias

|:| Comercial
|:| Dotacional
[ ] Residencial
Zonalﬁi aE:fnnsian

CO URBANO )

N,

¥ S &
/%‘&\ ¥
A SIS
=' "‘/l,\Q‘\ X ¥

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #23

Presentacion

Anadlisis Lugar

Cogua-Cundinamarca
BARRO BLANCO

El lote ceunta con una
determinante natural que
es [a quebrada san anto-

nio, ademas de poder
lograr generar una pro-
teccion y una recupera-

cion

SUSAGUA
w,brn"‘ -

-
Se e{ig‘e.ef lote apartid-
zona de expacion urband-mas cercan
a la centralidad principal de cogua que
el parque pirncipal

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #24

Presentacion

P Y‘OG rama [ ZONA ADMINISTRATIVA
3D ‘

[ ZONA DE FORMACION CULTURAL

[ zONA DE DIFUSION CULTURAL
I ZONA DE INTERES CULTURAL
I ZONA DE CAFETERIA Y VENTA DE COMIDAS

I ESTACIONAMIENTO SUBTERRANEO

Es un proyects establecido en tres edificios, el primer
edificio se encuentra el auditorio y la biblioteca, en el
segundo edificio cuenta con salones miiltiples y una
zona miltiple y la zona de parqueaderos y el ultimo
volumen cuenta con la zona de la piscina, administra-

cién, y una zona de exposicion

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #25

Presentacion
[

Programa

Normativa y Areas

PROGRAMA ARQUITECTONICO - CENTRO CULTURAL VESTIBULO GENERAL [Vestibulo .00
- Sala do loctura adultos 00
AREA L PC - Buscador ,00
0 BIBLIOTECA |Alencion y Deposito de Libros ,00
5 Doposito 00
00 Vestibulo .00
00 00
.00 BIBLIOTECA. VIRTUAL .00
00 .00
00 00
00
W Mujeres ) VIDEOTECA gg
Deposito 00 00
|Sala de reuniones 00 HEMEROTECA 0
) 00
SALAS 00 00
RGN .00 SERVICIOS %
00
00 X
z TBATRO o o CAFETERIA 00
; BINTURA je Pintura 00 ,00
o = SERVICIOS 0,00 o
&
) DANZA - Danza g 0,00 0
4 00
23 ESCULTURA e e E o
8
& e Musica 00 .90
3 MUSICA 2 - ] i
ARTESANIA Y je Artesania 00 . 00
£ v X 3
MANUALIDADES = 50 % ESTACIONAMIENTO X
WC Hombres 00 .00
SERVICIOS WG Mujeres 0 a =
° Hall 00 E 00
2 o 0 Parqueo de Autos ( 400 Aulos) 00
g= Sala de exposicion Tematca .00
inturas 00
n TENPORAL Esculturas y ceramica 00
WC Hombres 00
SERVICIOS s &
Vestibulo ,00
FOYER [Recepcion € Informes .00
X Deposito 00
Platea Baja 00
g [sauoceesec e =
s S Scenario 00
5 ESCENARIO royeccion, luminacion y Somigo | 0,00
2 : Deposito .00
/estidores Varones 00
Ve D 00
WC Hombres 00
e —

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #26

Presentacion

Planimetria

Perspectivas-3D

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #27

Presentacion

Planimetria

Perspectivas-3D

L}
A
i 1
! -
- ]
| ] P
1 |
i L]

A/

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #28

Presentacion
[

Planimetria

Perspectivas-3D

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #29

Presentacion
1

Planimetria

Perspectivas-3D

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen #30

Presentacion

Planimetria
Perspectivas-3D

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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Imagen #31

Presentacion

Planimetria
Perspectivas-3D

Nota: Exposicion proyecto. Fuente: Elaboracién propia
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