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Capitulo 1

Delimitacion

1.1 Introduccion

Este proyecto esta disefiado para desarrollarse desde el ambito del Disefio de Espacios y
Escenarios con el fin de fomentar la comprension cultural y al mismo tiempo, promover frente a
diferentes publicos, los valores simbolicos vinculados a la labor del llanero incluyendo los turistas
que particularmente en esta época del afo, tienen como interés principal, visitar la Feria
Agroindustrial Expo Malocas, la cual se realiza anualmente en el Parque Tematico Las

Malocas!, ubicado en las afueras de la ciudad de Villavicencio.

Este evento que en la actualidad presenta su versidon 24, se caracteriza por ser una feria
agroeconomica, turistica y ganadera donde las empresas de la regiéon no solo tienen la
oportunidad de mostrar y vender sus productos sino también, consolidar la exhibicién equina,
bobina asi como los insumos alrededor de estos, a los que se suman una gran cantidad de micro
empresarios que por una parte exhiben toda clase de productos artesanales y por otra, realizan
presentaciones de teatro, baile, musica, coleo, entre otras, que ayudan a dinamizar la agenda que
cada ano acoge a més personas de diferencias paises y que en los tltimos afnos ha evidenciado un

crecimiento exponencial.

A través de los afios, el enfoque de la Feria se ha ido transformando hasta privilegiar de cierta
manera la transmisiéon de los aspectos culturales de la regién, asi como su idiosincrasia y la

historia que se ha vivido y se vive en los hatos? llaneros de esta zona, lo cual declara una

1 Parque Tematico las Malocas es un espacio muy reconocido en la ciudad de Villavicencio por resaltar la cultura llanera, el cual se encuentra
ubicado en el camino ganadero en las afueras de la ciudad.
2 Hato llanero nombre que reciben las propiedades rurales en el llano en donde se dan las practicas asociadas a la tenencia del ganado.



experiencia tinica especialmente para los turistas que provienen de otras regiones del pais o fuera
de este, ya que el hato llanero es el lugar donde se evidencian todas las actividades propias que
rodean la cotidianidad del llanero y que involucran entre otras el canto, los bailes, las tradiciones,

los oficios, la oralidad y otras particularidades que son propias de su contexto.

Por lo tanto, la Feria Agroindustrial Expo Malocas se puede considerar como una gran
vitrina cultural3 no s6lo de Villavicencio sino de todos los llanos orientales, lo cual confiere
especial atencion siendo relevante su responsabilidad sobre lo que en ella se muestra. Invito a

reproducir el video: https://www.youtube.com/watch?v=M1JPK9Nb8eo.

1.2 Justificacion
Este proyecto que se propone como Trabajo de Grado a desarrollarse al interior de uno de
los espacios de la Feria Agroindustrial Expo Malocas, debera entenderse como un Escenario
que, a través de la experiencia, puede llegar a potenciar el conocimiento de algunos de los aspectos
materiales e inmateriales que rodean la cultura llanera, a través de representaciones de la
cotidianidad que surgen en el Hato llanero y cuya carga simbdlica se desconoce por la mayoria de
sus visitantes.
Por lo tanto, el proyecto no solo busca promover algunos de los aspectos culturales propios
de los Llanos Orientales, sino facilitar la recreacion de diferentes aspectos culturales+ de estos a
través de experienciass que mas alla de ayudar a consolidar el objetivo del evento, busca darle

sentido a las diferentes actividades que se dan dentro del mismo, para los futuros

3 Vitrina Cultural: Exposicidn o lugar donde se condensan gran variedad de elementos para dar a conocer una cultura especifica de forma dinamica
y accesible.

4 Imagen cultural: la percepcion que se crea en las personas sobre una cultura dotandola de sentido.

® Mateos, M. R. (2013). El turismo experiencial como forma de turismo responsable e intercultural. In Relaciones interculturales en la

diversidad (pp. 199-217). Catedra Intercultural.


https://www.youtube.com/watch?v=M1JPK9Nb8e0

visitantes y que, en cada una de las ultimas versiones, han logrado registrar casi 300.000
visitantes por evento.

Este “escenario cultural llanero” tiene como finalidad guiar, formar y vivenciar principalmente la
labor del llanero® y lo que hay detras de esta labor, evidenciando de esta manera su identidad
cultural, tras potenciar la experiencia simbdlica que puede surtir en cada uno de los visitantes un
conocimiento mas acertado y vivencial de los rasgos culturales del llano, es decir

... un espacio para compartir lo mejor de la cultura llanera al pais, permitiendo que tanto

locales como foréneos visitantes del evento comprendan las tradiciones, sabores, bailes,

cantos, trabajo, entre otros y lo apliquen lo mejor posible para su satisfaccion y

beneficio...Gisela Taubest (comunicacion personal, 19 de febrero, 2019).
1.3 Planteamiento del Proyecto

La formalizacion de experiencias que permitan una aproximacion a los diferentes aspectos

sociales y culturales que se dan en los llanos orientales, en el marco de la Feria Agroindustrial
Expo Malocas, la cual recrea un viaje a estos aspectos a través de un escenario que permita entre
otras, la presentacion de actividades tales como el canto, el baile, y las practicas del llanero, que
permita la interpretacion de los diferentes aspectos material e inmaterial asociados a su cultura.
De ahi que el proyecto de disefio asuma la identidad cultural como un rasgo identificador y de
exaltacion de una sociedad o grupo humano con rasgos caracteristicos y diferenciadores de los

demas grupos sociales, es decir:

“...el conjunto de procesos donde se elabora la significacion de las estructuras sociales, se
la reproduce y transforma mediante operaciones simbolicas™ ... (Canclini, 1989),

y en donde la cultura resulta ser un conjunto de acciones representativas de la sociedad, y que
como lo propone Néstor Garcia Canclini’, establece diferencias frente a las demaés, haciendo que

esta adquiera identidad® propia, ademéas de una serie de simbolismos inmersos en sus objetos,

& El llanero visto como un personaje con vestimenta, trabajo y entretenimiento que lo representa y diferencia.
" Néstor Garcia Canclini es un escritor, profesor, antropélogo y critico cultural argentino.
8 Identidad: Conjunto de rasgos o caracteristicas de una persona o cosa que permiten distinguirla de otras en un conjunto.



acentos, actividades...etc., adicional al peso histérico que la respalda y una evoluciéon propia que

ha permitido su consolidacién a través de historia y el porqué de la sociedad que la representa.

Dada la complejidad del término y la diversidad de contextos donde la cultura toma forma, se
hace necesario acotar la postura desde donde esta se abarcard, es asi como se presentan dos

categorias de analisis sefialadas por la autora Catalina Ceballos.

La primera esta relacionada con la Cultura Inmaterial:

“donde se involucrarian las creencias, conocimientos, valores y normas compartidas por los
miembros de una sociedad y que a su vez dirigirian su comportamiento. ”

La segunda esta relacionada con la Cultura Material que:

.. “estaria constituida por todos los objetos fisicos que el hombre produce como podrian ser
edificios, libros, las artesanias, el folclore, entre otros ”... (Ceballos, 2019).

En estas dos categorias de anélisis se evidencian rasgos identificadores y simbolicos arrastrando
asi la carga y peso del proyecto, permitiendo que los visitantes y turistas, que, desconocen
totalmente lo que es la Cultura Llanera, recreen en dicho escenario algunos de los aspectos més

importantes de esta.

1.4 Modalidad del Proyecto

Este es un proyecto de vida, el cual se centra desde su planeacién a que sea posible la
materialidad y ejecuciéon como aporte a la Cultura del Meta. Creando una propuesta innovadora
que promueva el turismo en la region y que, a su vez, por medio de la experiencia simbdlica, se
convierta en la vitrina cultural del llanero en el Hato.
En el ensayo “El aprendizaje de la cultura y la cultura de aprender” el Doctor en Ciencias Sociales
Bernardo Martinez Garcia (Garcia, 2008), nos dice que las experiencias de la cotidianidad o

situaciones de vida son la mejor manera para aprender sobre una cultura debido a que esto



conlleva acciones con moralejas que se pueden potenciar si son guiadas, a esto le denomina

“vivir” y todo lo que esto conlleva?.

i

Fotografia 1. Collage contextual de la Feria agroindustrial Expo Malocas.
Autor: Carlos Pinzon.

De esta forma, evidenciamos una estrategia que direcciona el diseno de escenarios que al
acoplarse en el evento, permitiria que el turista que no posee un conocimiento total o parcial de
los aspectos culturales que son inherentes a la Feria, pueda a través de la representaciéon de los
valores simbdlicos de esta, establecer una serie de experiencias que le permitan construir una
imagen de la misma, es decir, vivenciar la cotidianidad del llanero en el entorno que es propio de
este, adicional al hecho de conocer de una mejor manera lo que este evento tiene para ofrecerles,
debido a que en la encuesta que se realiz6 (Capitulo 1 subcapitulo 7) se concluy6 que los visitantes
foraneos'° se estan llevando un imaginario que se limita a imagenes de actividades que por si solas
no explican con claridad la carga histérica y los significados de algunos de los aspectos mas

relevantes de la cultura del llanero.

® Algunos de estos aspectos se profundizan més en el marco de referencia
% Foraneo: tomado como la persona proveniente de otro lugar, region del pais o fuera de él.



Parte de esta situacion se da entre otras por la alta afluencia de personas que recorren
diariamente los pabellones y observan las actividades sin comprometerse con ellas, lo cual
dificulta el poder experimentar de primera mano la esencia de la Feria, la cual adicionalmente es

su objetivo principal.

1.5 Grupo humano

El disefio de un escenario cultural al interior de la Feria se encuentra direccionado a un
segmento de personas que sean turistas cuya motivacion sea el emoturismo! o
turismo de experiencia, definido también como:

“... aquel grupo de personas que busca experiencias satisfactorias al viajar, les dan mas
prioridad a espectaculos, juegos, diversion” ... (Dinatur, 2016).

Entre otras, porque este grupo de personas viaja con frecuencia buscando interacciones diferentes
que puedan llegar a establecer directamente con el destino, es decir, el conocer de forma directa

la musica, el ambiente, el contexto social y cultural que es objeto de su interés.

Para acotar dicho grupo, se aborda a partir del trabajo de campo (item 1.7 - trabajo de campo) la
clasificacion del mismo, es decir, los visitantes cuyo imaginario de la labor del llanero est4 lejos
de la realidad, bien sea por el desconocimiento total o parcial de los aspectos materiales e
inmateriales de dicha cultura, lo cual ha permitido su clasificacion a través de cuatro rangos de
edad e intereses, para que, de esta manera, se puedan determinar las actividades que podrian
vincularse al escenario propuesto asi:

¢ Nifios: Son hiperactivos, curiosos, presentan interés notorio por los animales y el tener

contacto con ellos.

1 Turismo que genera emociones, recuerdos que hagan de la experiencia en un destino algo memorable de lo que queramos hablar y que nos
ponga la piel de gallina cada vez que lo recordemos. Tomado de https://www.emoturismo.com/



e Adolescentes: Presentan mayor interés por la musica, baile, fiesta. Participaban del evento
en grupos de 3 a 5 personas.

e Adultos: Su interés se inclinaba por conocer las maquinas, los objetos del campo. A su vez,
conocer la gastronomia.

e Adultos mayores: Tenian intereses similares a los adultos, pero presentaban mayor interés

por la tradicion, creencias “mitos y leyendas”, toda la historia detras.

Sin embargo, a pesar de que se encontraron intereses variados en cada uno de los rangos de edad,
todos los encuestados presentaban un interés general y era el de poder conocer'? y permear mas

a través del evento ferial, algunos de los aspectos de la cultura llanera.

1.6 Trabajo de campo

Durante el trabajo de campo se realizaron dos visitas al evento, la primera en su version
2019; momento en el cual se realiz6 la observacion buscando una problematica y analizando las
situaciones y relaciones que se daban al interior del evento. Alli se hizo un recorrido completo
de todos los espacios dispuestos dentro de la feria, tratando de estar presente en la mayor cantidad
de actividades y muestras culturales realizadas, asi como en las del eje econémico y agrario,
analizando los espacios, los usuarios, y los objetos. De esta parte el interés por querer intervenir
el evento y disenar un escenario, ya que, al detectar las diferentes problematicas, se determina
que es la de caracter cultural la que motiv) a dar una propuesta en disefio, que se expondra

posteriormente.

El segundo momento del trabajo de campo se realizd en su versiéon 2020, en ésta ya se habia

elegido la situacion a transformar por lo que netamente se enfoco en el lado cultural, dando como

12 Conocer: Tener idea o captar por medio de las facultades intelectuales la naturaleza, cualidades y circunstancias de las personas o cosas.



resultado el registro fotografico que se usa en este proyecto de grado y la realizacién de una
encuesta. Ademas, se hicieron dos acercamientos a los entes organizadores: El Instituto De
Turismo del Meta y el Instituto de Cultura del Meta, donde su representante por medio de
una entrevista de 2 horas que fue documentada en audio, brind6 la informacién necesaria para
entender el trasfondo y los pormenores de la organizacion del evento, debido a que es la persona

encargada de la logistica y del proceso de ambientar los diferentes espacios.

De esta entrevista cabe resaltar que los objetivos del evento son:
- Generar espacios de encuentro y fortalecimiento para las industrias agrarias y ganaderas.
- Crear espacios que resalten los valores culturales de la region.

- Crecer en el namero de visitantes cada afo.

Aspectos que, a su vez, cumplen unas funciones:

- Ser una vitrina comercial y cultural.

- Transmitir y promover la idiosincrasia llanera.

- Promover el turismo local.

- Acoger a locales y visitantes.
Por lo mismo, es a través de la experiencia y la innovacién que se ha buscado en cada version de
la feria, cumplir con cada uno de los objetivos, y asi lograr compartir lo mejor de la cultura llanera
y que cada visitante la comprenda, y aplique lo comprendido lo mejor posible para su satisfaccion

y beneficio.:s

A continuacidén, se exponen los resultados de la encuesta que se realiz6 a las personas que

cumplian el perfil de foraneos turistas y cuya motivacion es lograr vivir la experiencia en el evento.

13 Objetivos y funciones inducidos y creados con base en la entre vista del 19 de febrero, 2019



Cabe resaltar que la encuesta no solo se realiz6 por los resultados que se pudieran obtener de la
misma, sino también por la informacion adicional que las personas permeaban al socializar sobre

el porqué de las preguntas y de sus respuestas.

Numero de veces que asistio al evento

m1vez
= 2 veces
= 3 0 mas
Gréfica 1. NUmero de veces que asistio al evento
Autor: Carlos Pinzon.
Rango de edad del encuestado
M Nifios ™ Jovenes W Adultos W Mayores

Gréfica 2. Rango de edad del encuestado.
Autor: Carlos Pinzén.
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REGION DE PROCEDENCIA

Extranjero

Amazonia

Pacifico Andina

Caribe

Grafica 3. Region de procedencia.
Autor: Carlos Pinzén.

¢PUEDE NARRAR LA HISTORIA DETRAS DE
LAS ACTIVIDADES?

Si
17%

No
83%

Gréfica 4. ;puede narrar la historia detras de las actividades?
Autor: Carlos Pinzén.



¢EN QUE NIVEL DE APRENDIZAJE CONSIDERA
LE DEJA EL EVENTO?

M Bajo m Medio mAlto

Grafica 5. ;en qué nivel de aprendizaje considera le deja el evento?
Autor: Carlos Pinzén.

Por lo mismo, las encuestas sirvieron para dar un panorama sobre cual era la percepcion que
tenian los visitantes, encontrando que, si bien expresaban que en términos generales el nivel de
satisfaccion era bueno, se encontraban vacios a la hora de expresar qué aprendizajes habian
logrado en términos culturales en el evento, ademas, cerca del 54% eran asistentes por primera

vez y no tenia un conocimiento sobre lo que sucedia en la feria.

1.7 Mapeo de actores

Para entender este evento se hizo un mapeo de actores de la mano con los organizadores
del mismo “el Instituto de Turismo del Meta”, quienes estan al frente de la labor de la
Logistica, lo que permitié entender lo que estaba sucediendo actualmente en esta feria y como
estaba estructurada, asi las cosas, el organizador principal es la Gobernacion del Meta, quien
es la entidad encargada de girar los recursos necesarios para realizar el evento, lo cual se
materializa gracias al Instituto de Turismo del Meta y el Instituto de Cultura del Meta,

los cuales se encargan de darle forma para que funcione. Dichas instituciones velan por que cada

11



ano las actividades sean diferenciadoras, al promover* la cultura para que el evento tenga un
crecimiento, el cual es otro de los objetivos principales, por tal motivo buscan que el peso cultural

del evento sea el atractivo para que la gente acuda a la feria agricola.

Trabajande  neritito de
la mano
cultura del
Meta

Instituto de
turismo del Instituto
Meta encargado de

i A traer nuevo
Mayor interes contenido cultural
Gober nacion Instituto al evento

Artesanias encargado de

N Ganaderia Mus_ica animales velar por este
il Productos il . - actor
Cultura Organizadores Giran los

gastronomia recursos

K&»_,_/MALOCAS

Turista
¢ | Ganaderos experiencial
&

2

locales

adultos

t

mayores

Diagrama 1. Esquema descriptivo actores-usuarios.
Autor: Carlos Pinzon.

“Donde se evidencian los 3 perfiles de visitantes en la feria y sus intereses, asi mismo como los entes organizadores
se enfocan en potenciar la llegada de foraneos al evento”.

Por otra parte, gracias al mapeo de actores se entendié que habia tres perfiles de visitantes:
¢ Comerciantes, (Ganaderos), quienes son los que por su labor o trabajo encontraban
mayor interés en el lado agro industrial.
e Turistas, quienes eran las personas foraneas que asisten al evento y cuyos intereses estan
enfocados mas por el lado cultural.

¢ Locales, quienes presentaban intereses varios en el evento.

14 promover: impulsar el desarrollo o la realizacion de algo.



Esto determina por qué los organizadores del evento apuntan a que cada uno de los perfiles
encuentre actividades de interés y razones para volver, siendo de especial interés los turistas, ya
que representa el perfil de mayor crecimiento en cada version, aspecto que se ratifica en el
periodico local de nombre Llano siete Dias.!5, cuando se anota que:

...Esta radiografia es una muestra del éxito de esta feria a nivel turistico que en ocupacion
hotelera lleg6 a los 71,8 por ciento y en la generacion de empleo al 73 por ciento. En cuanto
al flujo vehicular en la via Bogota — Villavicencio se determino que por este corredor
ingresaron 33.409 automoviles durante los dias de la feria, lo que destaca la importancia de
la apertura las 24 horas del tramo vial; lo que ayudd a dinamizar la economia de la region,
ya gue el impacto econdémico de Expo Malocas 2020 fue de 12.000 millones de pesos. (Llano
siete dias, 2020)

Asi, podria decirse que las personas que acuden a este evento encuentran mas interés en las
actividades alternas que son de caracter cultural (esquema 2) que, en la feria misma, dado que
cerca del 64% de personas que se encuestaron dijeron no tener relacion con la parte

agroindustrial.

1.8 Contexto espacial
Macro localizacion:

La region del Departamento del Meta, cuenta con un area de 85 635 km2, siendo el
cuarto departamento mas extenso del pais, ademés cuenta con una poblacién aproximada de
1’016.672 habitantes'® que habitan la llanura colombiana que se caracteriza por sus condiciones
climaticas y culturales, que dan la identidad propia de la region, la cual se ubica en el centro del
pais en la Region de la Orinoquia. Geograficamente limita con la cordillera oriental, este limita

al norte con Bogota D.C., Cundinamarca y Casanare, al este con Vichada, al sur con Caqueta y

15 Es el diario regional de mayor circulacion en llano
16 http://www.culturameta.gov.co/
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Guaviare, y al oeste con Huila. Posee una gran riqueza hidrica debido a los importantes afluentes
que se encuentran en su territorio y que traen consigo la biodiversidad de fauna, destacandose la
Serrania de la Macarena que cuenta con Cafio Cristales, conocido también como el Cafio de los 7

Colores, €l cual:

“Tiene una carga historica y cultural que lo hace un destino turistico importante de muchos
viajeros del pais que van a conocer lo que tiene que ofrecer este territorio, esta historia que
se ha visto opacada por diferentes problemas sociales que han envuelto al pais como lo fue el
asentamiento de grupos paramilitares de la region que impedia el poder llegar a este
territorio ” (Gonzalez, 2004).

Aspectos todos que han incidido para que, desde la presidencia de la Republica, se aumente la
inversion en infraestructura en todo el departamento!” e impulse el sector de la agricultura en

este, potenciando el sector cultural en cuanto al turismo.

¢Cudles son los
suelos agropecuarios?

13.2% 3'356.400 ha
18,0% 4'570.121 ha

Agroforesial 3.8% 974.453 ha
Superficies de agua L1% 286.898 ha
Otras 55% 13'877.671 ha
L} R b
| 1%
55%
18%

rias: 11°503.385 no (45% CAQUETA

NB. 30 SEEE" T T SSEE S% SEICT O 4 SE AGE W N N
T T 3 e Ty T a pem

Mapa 1. Mapa uso de suelos en la Orinoquia,
Autor: ANelA.
Donde se muestra las actividades econémicas que giran en torno al departamento siendo el sector agro industrial el
que representa la region.

17 Palabras del Presidente de la Republica, Ivan Duque Marquez, durante la Tercera Conversacion Regional en Villavicencio. 31 de enero de
2020.
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Segun Gomez, M. C. O., Pérez, W. G., & Duarte, L. K. T. (2017), el Meta es un departamento donde
la economia principal y mas representativa se basa en mayor parte, por la ganaderia, la cual por
las condiciones climéticas facilitan esta actividad. Por otra parte, también se realizan actividades
agricolas entre las que se destacan los cultivos de arroz, palmay pifia, asi como la mineria a través
de la extraccion de petréleo crudo y gas, actividades todas que giran en torno a la hacienda y la

vaqueria, lo cual hace entender de donde parte su identidad.

Entre los principales eventos, ferias y fiestas se destacan ademas de la Feria Agroindustrial
Expo Malocas, el Torneo Internacional del Joropo y el Mundial de Coleo, siendo éste
ultimo, un evento que es altamente visitado por sus actividades culturales que son llamativas para
los visitantes (Alvarez Castillo, 2002), entre otras porque por tradicion, el departamento ha sido
un receptor de inmigrantes de otras regiones del pais, lo que ha enriquecido su identidad cultural
y ha hecho que este se forje a lo que es hoy en dia.

Meso localizaciéon:

También llamada “La Puerta al Llano”, la capital de este departamento es Villavicencio y cuenta
aproximadamente con 600.000 habitantes, esta se caracteriza por ser el centro comercial mas
importante de la regién Orinoquia, su clima es calido y himedo con temperaturas que varian entre
los 28° Cy 30°C., culturalmente, su historia ha estado ligada a muchos conflictos sociales que han
cruzado al pais, lo cual por mas de 30 afos ha opacado el turismo regional en razén al temor que
éste generaba en diferentes sectores de la poblacion del pais.

En capacidad hotelera de la region esta en aumento dado que El turismo como se ha optado como
alternativa de desarrollo para Villavicencio.

“Los desarrollos viales, en los que se destaca la construccion y modernizacion de la carretera
Villavicencio — Bogota, asi como el crecimiento de condominios habitacionales y turisticos en las
areas rurales del departamento por parte de inversionistas privados y de algunas Cajas de
Compensacién Familiar de Bogot4, y la constitucion y adaptacién de fincas para el desarrollo del
agroturismo y ecoturismo, proyectan al departamento del Meta como un destino turistico
apetecido por sus factores de novedad, cercaniay clima, entre otros.” (Gonzalez, 2004-09-30)
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Adaptandose a sus nuevas necesidades turisticas en infraestructura y asi poder acoger a los
visitantes turistas que llegan en cada temporada a la ciudad.

Micro localizacion:

Planteado para estar ubicado en el Parque Tematico Las Malocas'® en el marco de la Feria
Agroindustrial Expo Malocas, este proyecto se caracteriza por presentar en sus diferentes
espacios, caracteristicas propias de la region, tales como la arquitectura, flora, fauna, entre otros,
ademés, de proponer espacios para desarrollar y compartir diferentes actividades culturales
propias del llanero, como la manga de coleo “Benedicto Cely9”, trabajo de llano, exposicion
equina y bobina, asi como otros espacios orientados para el intercambio comercial, cabellerizas,
herreria, el hato Santa Helena y un sendero ecologico con la muestra de las creencias de la

region.2°

Fotografia 2. Collage Parque Tematico Las Malocas
tomado de: Caracol Radio, 2019.

Conjunto de imagenes que permiten contextualizar la magnitud de las instalaciones donde se realiza la Feria
Agroindustrial Expo Malocas, asi como diferentes aspectos relacionados con su arquitectura.

18 Parque insignia de los llaneros que se ha ido acoplando y acondicionando para que cada afio retina a més personas.

19 era un ganadero del Meta que contribuy6 al engrandecimiento del Coleo, donando el terreno para construir una manga y asi empezar esta
practica deprotiva en la region.

2 parque Las Malocas en http://www.turismometa.gov.co/
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Mapa 2. Mapa de zonificacion del Parque Tematico Las Malocas.
Autor: Carlos Pinzon.

El evento Expo Malocas nace en 1992 gracias al concurso de la Asociacion de Ganaderos quienes
ven la necesidad de reunirse para debatir temas de interés, evento que evoluciona a través de los
anos debido a las necesidades presentes en cada version llegando en 2004 a tener un doble
enfoque, es decir, promover el comercio agro industrial y por 1o mismo, promover el

turismo y cultura de la region.

Actualmente el evento se ubica como el segundo mas importante en su rama, segin la revista
Agrosavia2, la cual determina la relevancia de las ferias agroindustriales del pais, ademas del
crecimiento exponencial que presenta en cada version de este, debido a que acoge a todo tipo de

publico brindando actividades de interés general.

2 Agrosavia: La revista publica articulos de investigacion, de reflexion y de revision, articulos cortos y reportes de caso sobre diversas areas
tematicas propias del sector agropecuario (multidisciplinar), escritos en espafiol e inglés, especialmente de investigadores de América Latina y el
Caribe.
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El enfoque del evento esta orientado a que las personas asistan a esta vitrina con la pregunta:
¢Qué pasa en él Meta?, y asi mismo, que al salir del evento la puedan responder; razon por la cual
el evento est4 divido en dos ejes centrales a saber:
¢ Vitrina Comercialz2, donde las empresas tienen la oportunidad de dar a conocer sus
productos a los empresarios de la region
e Vitrina Cultural, entendida como la exhibicién de las muestras culturales como el
joropo, coleo, etc., en donde las personas turistas centran su atencion en presenciar las

exhibiciones culturales llaneras.23

Expo malocas

Eje comercial Eje cultural
Mujeres empoderadas Manga de coleo
Maquinaria agr i cola Coliseo

Innovacién Caballerizas
Empresas locales Tarima conciertos

Pueblo llanero

Tabla 1. Tabla comparativa de los ejes Comercial y Cultural.
Autor: Carlos Pinzon.

Donde se enlistan los dos ejes y los recursos usados en cada muestra que se da en el evento.

22 Vitrina comercial: Entendida como el medio de exhibicion de productos para que las empresas se den a conocer.
23 Basado en la entrevista con los organizadores de la feria. (comunicacion personal, 19 de febrero, 2019).
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1.9 Recursos

Durante el evento se hace uso del Parque Tematico Malocas en donde se instalan diez
pabellones los cuales se segmentan por stands o actividades dependiendo la tematica del
pabelldn asi:

1. Mujer Empoderada.

2. Maquinaria Agricola.

3. Artesanias.

4. Gastronomia.

5. Region Invitada.

6. Innovacion.

7. Empresas Locales.

8. Cultura.

9. Muestra del Llano.

10. Exhibicion Equina.
Y en donde, el Pabellon de Cultura, es el que genera el interés para desarrollar la propuesta de
disefio. Aqui, resulta clave el hecho de entender que el este pabellon se articula a las instalaciones
propias del parque como son la manga de coleo, el coliseo, las caballerizas, la tarima de conciertos
y el pueblo llanero, tal y como se puede evidenciar en las ilustraciones que se muestran a

continuacion.
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Fotografia 3. Vista aérea, parque teméatico Malocas.
Tomado de: VIVE EL META,2019.

Donde se contextualiza la zonificacion de los pabellones de interés desde una vista aérea.

Fotografia 4. De los pabellones feriales.
Autor: Carlos Pinzén.

Imagen donde se contextualiza sobre la disposicién de un pabellén “Empresas locales” este es al aire libre y la
disposicion del stand es lateral para la circulacién de las personas.
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Fotografia 5. De la exhibicion equina
Autor: Carlos Pinz6n.
Imagen donde se contextualiza sobre la disposicion de las caballerizas y muestra de ganado desde el encierro, la
observacion del animal se da en el coliseo donde pasa sobre un recorrido donde los jurados evaltan la calidad del
ejemplar y puede ser visto por los visitantes.

Fotografia 6. De la manga de coleo Benedicto Cely.
Autor:Carlos Pinzén.

Imagen donde se contextualiza sobre la muestra cultural del Coleo, este torneo es paralelo al evento, se va dando
todo el dia con descanso de 2 horas. La alta cantidad de personas dificulta la observacion por lo que toca estar de

pie.



Fotografia 7. De la Concentracién de visitantes.
Autor: Carlos Pinzon.
Imagen donde se contextualiza sobre el alto flujo de personas que asisten al evento, por medio de carpas se genera la
divisién de stands.

De ahi que, con el tiempo, se determinara que la disposicion del evento se podia ajustar a las
caracteristicas espaciales y de localizacién que presentaba el Parque Tematico las Malocas,
permitiendo el montaje y desmontaje de los pabellones sin mayores contratiempos, lo cual

también facilita que la logistica del mismo durante los cinco dias que dura el mismo.

1.10 Linea de tiempo

Al construir la linea de tiempo de la actual Feria Agroindustrial Expo Malocas, se
evidenci6 la evolucion que este ha tenido desde su primera version en 1992 hasta el més reciente
en el 2020, encontrando asi el punto en el que esta Feria dej6 de ser netamente ganadera y pasa
a ser una feria turistica que acoge cerca de 200.000 visitantes. (véase Tabla 8). Esta division se
da cuando la Asociacion de Ganaderos del Meta dej6 de ser el organizador del evento y la
Gobernacion del Meta toma las riendas, debido a que este ente mir6 el potencial turistico que

tenia a nivel nacional.
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Con la llegada de regiones invitadas24 los ganaderos acudian con sus familias, las cuales
manifestaban la necesidad de querer conocer mas acerca de esta cultura, razén por la cual se
empezaron a desarrollar mas actividades de la vida del llanero: coleo, encierro, exposicion equina,
baile y gastronomia; como alternativa para que las personas se sintieran a gusto y que termina

por consolidarlo entre los visitantes foraneos, como el eje de mayor motivacion para asistir al

evento.

ANTES “1992” AHORA “2020”
ACTOR Asistia el comerciante Los 3 perfiles de visitantes
Ganadero con fines laborales gue acuden al evento
ACTIVIDAD | Se dictaba una conferencia, era | Encentran los dos ejes del
un espacio de intercambio para | evento, el eje comercial y el
negocios y debatir temas como | eje cultural
gremio
ESPACIO Biblioteca German Arciniegas PARQUE TEMATICO LAS
con capacidad para 200 MALOCAS con capacidad para
personas cerca de 500.000 personas
TIEMPO 1dia 5 dias
EXPERIENCIA | El expositor daba sus Recorrer el lugar y que el
conferencias, los demas usuario sea el que escoja sus
asistentes escuchaban. pabellones de interés.

FERIA GANADERA. Se intercambiaban | CULTURAL. Se intercambia
productos, insumos agricolasy | conocimiento y vivencia de
conocimiento. las culturas y visitantes.

VISITANTES | 55 visitantes 200.000 visitantes promedio

Tabla 2. Cuadro comparativo del evento 1992 a 2020.
Autor: Carlos Pinzén.

De ahi que el enfoque de la Feria Agroindustrial Expo Malocas sea acoger y crecer buscando
siempre innovar y teniendo como prioridad el poder brindar diferentes experiencias a los
visitantes, lo cual se refleja en el crecimiento que ha tenido a lo largo de cada versiéon y que, si bien
comenz6 con apenas 55 personas, en la actualidad registra cifras que bien podria superar las

300.00035,

24 Republica checa “2018”, Holanda “2019”, Antioquia “2020.
% as personas que ingresaron al parque Las Malocas a la feria Expomalocas 2020, del 30 de enero al 2 de febrero como calidad de asistentes son
211.410, cifra tomada de: Tiempodenoticias.com



Se encuentra que la evolucion ha sido notoria y en su mayor parte, gracias al hecho de incorporar
nuevas actividades de peso cultural que han sido acogidas por locales y foraneos, hasta convertirse
en una tradicion el asistir cada afio a este evento, tal y como se pudo confirmar en la encuesta que
se realiz6 en el item 1.7 del trabajo de campo (pag.9) dejando en evidencia que los participantes
afirmaban ya haber asistido a otras versiones anteriores y de paso, manifestar su intencién de
seguir asistiendo nuevamente. Las actividades, la duracion y los visitantes han crecido con el

desarrollo de la region.

El paso a paso de esta evolucion se puede observar en la siguiente linea de tiempo, la cual pone de

relieve los factores que han marcado afio a afno cada version, hasta el dia de hoy.

El evento da prioridad a la vitrina

cultural dado que el El evento trasciende como un
Apertura de la . iade
pr Toreos de premiacion parque tematico se prestaba evento insignia de la region que
feria agricola, comenzando | i bobi para realizar las practicas atrae turistas por su atractivo cultural
como un foro. dlamejorraza bobina
Renombre a nivel local Llegada al evento de Cerca del 60% del parque
en la ganaderia dado que regiones invitadas como es usado para la realizacion del evento
hasta la fecha no se realizaba Antioquia dado su crecimiento exponencial en
ningun otro evento agrario cada version

Diagrama 2. Linea de tiempo momentos que marcaron el evento EXPO MALOCAS
Autor: Carlos Pinzon.

Importante notar como se amplia la oferta de actividades y momentos dentro de la feria; asi mismo se da paso a
nuevos enfoques lo que conlleva a atraer nuevos tipos de espectadores.

En el 2015 la Feria Agroindustrial Expo Malocas ya es considerada un atractivo cultural en

la region, lo que provoca un mayor esfuerzo por parte de los institutos organizadores a garantizar
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que esta vitrina junto con resaltar una carga histoérica llanera, también potencia el arraigo cultural

de los oriundos.

Primer momento

Segundo momento

1992 — nace el evento con 55 visitantes.
1993 — se empiezan a realizar charlas sobre el agro.

1994 — el evento se realizaba en un espacio de
conferencias donde se debatia sobre el agro.
1995 — empiezan a llegar mas grupos agricolas de |a
region Orinoquia.
1996 — se empieza a ver el potencial y la importancia de
formalizar el evento a mayor escala.
1997 — debido a la llegada de nuevas empresas agricolas
se genera una vitrina de ventas.
1998 — el evento se instala en el parque las malocas.
1999 — se empiezan a hacer divisiones de stand para que
los ganaderos asistan a intercambiar conocimiento y
contactos.
2000 — debido al espacio amplio se empiezan a realizar
diferentes actividades, como lo fue la exposicion equina.
2001 — empiezan los torneos de ganaderia por quien
tenia el ejemplar mas puro.
2002 — malocas se empieza a adecuar para este evento y
comienza la construccion de caballerizas y espacios mas
amplios para la exhibicién.
2003 — el primer patrocinador grande del evento, la
gobernacién del meta.
2004 — empieza a llegar gente local que queria ver la
exposicion de caballos.

2005 — llegan regiones invitadas por primera vez y el
el\feﬁfa-ya empieza a tener fuerza a nivel nacional.

2006 — se abre a todo tipo de publico, se realiza una muestra de coleo, llegan
patrocinadores a exhibir sus productos domésticos.

2007 — Se realiza por primera vez la cabalgata, actividad que abre el evento, se empieza
a yiraizar €0 12 ciudad de Villavicencio.

2008 — llegan especies menores al evento, se abre espacios tematicos en el parque con
el fin de que los turistas empiecen a conocer mas del llano.

2009 — se crea la primera hilera de carpas con stand para la venta de productos y una
vitrina comercial a los empresarios de la regién.

2010 — el agro y el turismo se unen y se empieza a realizar actividades alternas para que
en el parque puedan asistir visitantes asi no les interese nada sobre el agro.

2011 - el evento empezod a usar el 60% del parque para sus activadas, el parque tiene
remodelaciones a nivel estructural para acoger a mas gente, interviene el ministerio de
cultura.

2012 — se empiezan a mostrar actividades propias del llano y ya el evento acoge a
40.000 personas.

2013 — primer concierto, el evento se transforma y se le empieza a dar prioridad a los
turistas y a las costumbres llaneras, se empieza a realizar publicidad en todos los medios
de comunicacién nacionales.

2014 — torneos de otras razas de animales, perros, gallinas, cerdos. Ya el evento no es
solo de ganaderia.

2015 — 72 asociaciones empiezan a intervenir en el evento, es considerado un completo
éxito y se toma la decisién de cambiar el enfoque del evento.

2016 - “comercial” se empieza a tematizar el evento.

2017 — “tradicién” muestra de joropo, canto, folclor llanero en el evento. Se realizaba
en una tarima en una hora especifica.

2018 — “de vuelta a las raices” trasmision nacional del evento, Holanda pais invitado,
se consagra como el segundo evento a nivel nacional.

2019 — “somos potencia” campeonato nacional de ruta, llegada de Panaca viajero.
105.000 visitantes.

Tabla 3. Linea del tiempo Expo Malocas
Autor: Carlos Pinzén.
Donde se evidencia la division de momentos en la feria

De esta linea del tiempo se resalta que en el afio 2005 se dio un cambio importante, ya que se empieza a dar peso al
factor cultural como atractivo para acoger mas visitantes que asistian de otras regiones invitadas, cambiando su
enfoque netamente agroindustrial como lo venia siendo hasta ese momento por uno turistico.



Capitulo 2

Propuesta metodologica

2.1 Metodologia

) zonificacion
Contexto Concepto Usuario Disefio Obiet
Expo malocas on Mapeo de Toma de Jetivos

actores decisiones bocetos

forma
probleméticas Labor del Forma
llanero
variables Momentos
Trabajo de
: Recorrido

campo , ~ PROPUESTA
/NDAGAR tgﬁ:ge D/SENAR Escenario ESPAC/AL

Analisis Escenario
espacial StoryBoard

Flujo

Zonificacién

preguntas )
Trabajo de campo Tiempos

Diagrama 3. Proceso metodoldgico de Disefio.
Autor: Carlos Pinzdn.

La metodologia implementada en este proyecto se representa a través de tres grandes
momentos que a su vez tienen diferentes etapas y a través de ellas, se cuestiond sobre los

diferentes items que se debian tener en cuenta al momento de disefiar el Escenario.

Primer Momento: Indagar.

En el cual nace un interés personal por resaltar la Cultura del Llano por medio del Disefio
de Espacios y Escenarios, para lo cual se elige la Feria Agroindustrial Expo Malocas, esto
implica la recopilaciéon de la informacion, registro de datos, y aplicacion de herramientas de
investigacion tales como: encuestas, fotos, investigacién remota, entrevistas, visita de campo y
mapeo de actores, con el fin de entender el evento y detectar problematicas que lo afectan y que
pueden ser intervenidas desde el Disefio para mejorar las interacciones que se dan, desde la

perspectiva disciplinar de la carrera.
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Segundo Momento: Disenar.

Una vez entendido el evento y su organizacion, esta segunda etapa permite dar forma y
estructura al Proyecto de Diseno, teniendo siempre de presente que se puede implicar el
devolverse a solucionar problemas del paso anterior y replantear, este concepto nos ayudo a dar
sentido y forma a la consolidacion de los aspectos culturales dentro del escenario y en donde dicha
transformacion, implica determinar variables de diseno que permitan poner en valor la identidad

llanera.

Tercer Momento: Propuesta Espacial.

La cual sirve para dar respuestas formales de disefo logradas a partir de la Bocetacion
presente desde la concepcion del proyecto, y el desarrollo de planimetrias, como resultado de la
aplicacion de conocimientos técnicos de disefio consolidando asi el Escenario propuesto.
Generando en el centro de la feria agroindustrial Expo malocas un escenario situado debajo de
una gran carpa que consta de cinco escenas que se encargan de recrear la simbologia detras de la

practica de la labor del llanero dentro de un Hato.
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Capitulo 3

Marco de referencia

3.1 Autores

Como parte de la investigacion previa y para entender y complementar el significado de la
definiciéon desarrolla por Nestor Garcia Canclini en relacién al significado de Cultura, se aborda
la que se propone dentro de la Declaracion Universal de la UNESCO sobre la Diversidad:

“...El conjunto de los rasgos distintivos, espirituales y materiales, intelectuales y afectivos que
caracterizan a una sociedad o un grupo social. Ella engloba, ademas de las artes y las letras, los
modos de vida, los derechos fundamentales al ser humano, los sistemas de valores, las tradiciones
y las creencias y que la cultura da al hombre la capacidad de reflexionar sobre si mismo (...) A
través de ella el hombre se expresa, toma conciencia de si mismo, se reconoce como un proyecto
inacabado, pone en cuestion sus propias realizaciones, busca incansablemente nuevas
significaciones, y crea obras que lo trascienden.” (UNESCO, 2017).

Desde esta perspectiva, la cultura engloba numerosos conceptos que se hacen complejos a la hora
de plasmar una propuesta de disefio que adopte en su totalidad lo descrito anteriormente, razon
por la cual, es necesario acotar el proyecto tras entender cuales son esos rasgos que permiten
establecer diferencias frente a otras culturas y como estos ayudan a definir su identidad cultural,
entendida como:

“...la’herencia inmaterial que trasciende como parte del patrimonio histérico de una determinada
region. Lo que los identifica y hace distintos a las demds culturas.” (UNESCO, 2017).

De esta manera y teniendo en cuenta lo que se evidenci6 en la Feria Agroindustrial Expo
Malocas y con el Instituto de Turismo del Meta, se reconoce la necesidad de potenciar los
aspectos simbolicos que hacen parte de la cultura material e inmaterial de los llanos
orientales, aspectos que caracterizan las practicas y oficios que se viven desde lo cotidiano en el

Hato Llanero.

28



29

Por lo tanto, desde lo simbdlico, el Patrimonio Material se puede definir como:

“... una fuente de conocimiento para estudiar el pasado del ser humano y las sociedades, esto
por medio de sblidos que por su forma, textura y apariencia “entre otras caracteristicas”,
reunen la carga y valor histdrico que ayudan a entender costumbres y tradiciones, ademas de
rescatar los significados que esto representaba en determinada region o sociedad . (Bonomo,
2006).

Sombrero
)
" peloe

} ) guama

Cotizas
llaneras

Cuchillo
llanero

lHustracion 1. Objetos simbdlicos del Ilanero.
Autor: Carlos Pinzon.

Y de la misma manera, desde lo simbolico, el Patrimonio Inmaterial se puede definir como:

“... a las précticas, expresiones, saberes o técnicas transmitidos por las comunidades de
generacion en generacion. Proporciona a las comunidades un sentimiento de identidad y de
continuidad: favorece la creatividad y el bienestar social, contribuye a la gestion del entorno
natural y social y genera ingresos econémicos”. (UNESCO, 2017)

En donde los simbolos culturales pueden ser entendidos como:

“... una representacion sensible y no verbal de una idea, y que resulta de un proceso de
asimilacion y sintesis de dicha idea en una cultura. Esta la representa y puede tratarse de un
elemento gréfico, visual, auditivo o figurado. Por lo tanto, un simbolo surge de un proceso de
convencionalizacién de un concepto o identidad. ” (lazo, 2011)



Para entender a fondo lo que es un simbolo en la cultura, se encuentran diversos libros que hablan
de esto, pero, se tomd como referente el libro “ENTRE SIGNO Y SIMBOLO” de la autora
Maria Isabel Tello Fernandez¢, en el cual la autora plantea que mientras los signos
“sefialan”, los simbolos designan “da sentido”, llevando consigo la creacion del universo de los
imaginarios en las personas, lo cual implica una manera de estructurar los aprendizajes. Un
ejemplo claro de esto es que al sefialar la cotiza?’, esto implica el poder mostrarla y tocarlay para
darle un sentido a la misma implica resolver el “por qué se cred y para qué sirve”, lo cual sienta
las bases de crear un imaginario en relaciéon a la historia que existe detras, imaginario que se
puede reforzar de manera que la idea pase a ser una imagen veridica y coherente con la realidad,

al momento de realizar una actividad con este objeto.

Para organizar los conceptos expuestos en el libro se expone la siguiente tabla que se tomo6 del

mismo, la cual permite a su vez organizar y resumir lo que se encuentra en élI.

% Es una a Arquitecta restauradora directora del Instituto Arbelaez Camacho y de la Facultad de Arquitectura y Artes de la Pontificia Universidad
Javeriana

2 Cotiza: es un tipo de calzado hilado de fibras naturales” piel vacuna” con suela que al zapatear libere un sonido en el baile representativo de la
region llanera.
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Entre signo y simbolo: una diferencia que afecta la axiologia del patrimonio cultural

inmueble

Referentes bibliograficos para el desarrollo de un ejercicio de anilisis

AUTOR

TEXTO

l IDEA(S) (que interesan)

‘Lo especiﬁg

Emst Cassirer

Filosofia de las
formas
simbolicas I, Il y
1

-Renuencia a toda vision reproductiva del conocimiento
-Distincion entre signo y simbolo:

* El signo: senala

* El simbolo: designa, da sentido.

Paul Ricocur

| El conflicto de

las
interpretaciones

-Simbolo e interpretacion: “el simbolo da qué pensar, apela a una
interpretacion, precisamente porque dice mas de lo que dice y
nunca termina de dar qué decir”

-Simbolo y polisemia: Niveles de significacion

-El simbolo es un signo, pero no todo signo es un simbolo

Gilbert | Za imaginacion -El universo de la ‘imaginacién simbolica y sus tres niveles:
Durand simbolica *1ro. signos indicativos
*2do: signos complejos
, *3ro: simbolos
Lo transversal
Mario Sabugo | Texto del | Todo el desarrollo del texto, capitulo por capitulo, en donde se
Seminario establecen no solo las aproximaciones y el pensamiento que se
Hacia una | da sobre el habitar en el universo de los imaginarios y sus

Teoria de los
Imaginarios del

Habitar

implicaciones  (psicologicas,  sociales,  antropolGgicas,
historicas), sobre todo:

-La presentacion del esquema simbolico como herramienta para
estructurar el pensamiento

-La contraposicion entre lo instituido y lo alternativo

-El enfoque semidtico, al presentar el signo y el simbolo como

protagonistas de la construccion de los imaginarios urbanos.

Tabla 4. Entre signo y simbolo.
Tomado del libro Entre signo y simbolo, 2017.

En el proyecto, la Cultura Material e Inmaterial llanera tiene una serie de simbolos que
representan, dan sentido y conllevan a entender la carga historica de la region, los cuales hacen
presencia en el evento a través de los objetos, pero, debido al desconocimiento de los turistas y
visitantes sobre su significado, se hace pertinente potenciarlos a través del Disefio de un Escenario

que lo permita y los ponga en contexto en el evento.



Por otra parte, si bien la autora plantea que hay tres tipos de objetos simbolicos, es decir: “objeto
trascendente y evolutivo23, objeto de sentido multidireccional2? y objeto infinito”, en
este proyecto nos concentraremos en el objeto infinito, ya que:

“...Su condicion ilimitada como significante y desde sus significados, hace explicito que, desde
su materialidad hasta su intangibilidad, como sistema en si mismo y en su condicion sistémica
de ser parte de otros sistemas que lo contienen, es objeto potente y dinamizador de procesos
regresivos y progresivos, es decir se constituye no solo en testimonio o dispositivo de la
memoria, sino en factor dinamizador de un desarrollo integral y sostenido, como parte de un
proyecto de sociedad—ciudad. Asi pasa por la condicion de signo y desde ahi se eleva a la
condicion de simbolo, de lo instituido a lo imaginario.” (Durand, 2016)

Teniendo en cuenta esta definicidn, este tipo de objetos permite rescatar la cultura material y a su
vez, la cultura inmaterial, dado que, al ser usados, su funcionalidad es capaz de transmitir desde
lo intangible, una carga histérica y de tradicién, lo que en otras palabras se denomina el
imaginario simbdlico, de ahi que en la vitrina cultural las actividades como son el joropo, el
trabajo de llano, el asado de la mamona llanera, entre otras, se realizan gracias a objetos como la
cotiza, el sombrero pelo e guama, el lazo o rejo, entre otros, debido a que los mismos cumplen la
funcion de diferenciar y resaltar muchas de las caracteristicas culturares que representan la

region.

Ahora bien, lograrlo implica involucrar en el proceso de disefio la experiencia, ya que esta
garantiza la manera en la que se puede transmitir lo inmaterial o intangible, ya que esta se define

como las:

28 Se reconoce en éste el caracter de sentido trascedente en condiciones de continuo temporal infinitas, méviles y
progresivas, es decir, el patrimonio edificado es un bien complejo que hace parte de universos o sistemas simbélicos
que lo contienen, que se ha heredado, que se tiene, reconoce y experimenta como bien en el cotidiano presente, y
que se integra prospectivamente, dinamizando procesos que dan sentido a una apuesta por el desarrollo integral.

29 Da cuenta de aquellos bienes con auténtico sentido simbélico, que de manera regresiva y progresiva se han
transformado, respondiendo a las preguntas “arqueoldgicas” sobre el transcurrir pasado del sujeto (individuo—
sociedad), y permitiendo la anticipacion teleolégica y prospectiva, sobre la pregunta por el futuro.
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“...Sensaciones de interaccion con un producto, servicio 0 evento a traves de todos nuestros
sentidos en el tiempo y en niveles fisicos y cognitivos. Las experiencias pueden ser expansivas e
incluir lo sensorial, lo simbdlico, lo temporal y lo significativo ”. (Duque, 2017).

Y que, por lo mismo, son el medio para que dentro del Escenario se pueda generar desde lo

simbolico, una imagen de la cultura material e inmaterial para los visitantes.

Experiencia Mediata Observar Srunieelsas
La experi=ncia mediata esla que s= va - R s nrl\medlata S8 que e
adquiriendo con & tiempo, 3 base de recolec- Sekgitie cho gEApE AENTRSIWERAX Py
taracontecimientos con una mindscula

monaleja, pero que al unirse todos los aconte-
cimientos recogidos a lolargo de una vida

proporcionan experisncia, EXPG’I'I{‘"C 1G;

acontecimisnto de un carisma emocional
muy fuerte.

Wilhelm Wundt

3 Simboliad

Experiencia de aprendizqje
El Aprendizaje Experiencial consiste en g=nerar espacios que
posbiliten la VIVENCIA, acompaiiados de momentos de
reflexidn para que dicha vivencia s= convierta en EXPERIENCIA.

lustracion 2. Concepto de disefio.
Autor: Carlos Pinzon.

En el caso de este escenario, es necesario entender como la experiencia simbolica ayuda a
construir el concepto de disefio (pg. 42), ya que esta es el resultado de juntar tres experiencias, es
decir:

e La Experiencia Inmediata, definida como:

o “...es la que se adquiere de golpe, normalmente por un acontecimiento de un
carisma emocional muy fuerte.” (Wundt, 1980).

e La Experiencia Mediata, definida como:

o “...eslaque se va adquiriendo con el tiempo, a base de recolectar acontecimientos
con una mindscula moraleja, pero que al unirse todos los acontecimientos
recogidos a lo largo de una vida proporcionan experiencia.” (Wundt, 1980).

¢ La Experiencia de Aprendizaje, entendida como:
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o “consiste en generar espacios que posibiliten la VIVENCIA, acompafiados de
momentos de reflexion para que dicha vivencia se convierta en EXPERIENCIA.
(Vivencia, Préctica, Procesamiento y Reflexion, Transferencia, generalizacion y
aplicacion a otras situaciones.) ” (Gayo, 2015 ).

Una vez entendidos estos tres conceptos alrededor de la experiencia, surge una pregunta de
investigacion inicial: ¢de qué manera, por medio del Diseno de Espacios y Escenarios, se puede
resaltar y/o promover los valores culturales de una region, entendiendo que para conocer a fondo
dicha cultura, se debe adentrar, permears°, investigar e identificar multiples factores que

favorecen su consolidacion.

Claramente esto se hace necesario para entender y poder disefiar “un escenario” en términos de
lo planteado, ya que:

“... el disefio es una de las profesiones en las que influye y requiere la cultura porque se
potencia de ella. Cada proyecto es una nueva posibilidad de aprendizaje, para disefiar se debe
no sélo escuchar el requerimiento, sino que contextualizar, empatizar, pensar mas alla de las
propias experiencias. Ser creador y espectador. Crear necesita un proceso previo de
investigacion, en todos los &mbitos posibles, todo aquello que nos haga sentir, vivir y pensar
como aquella comunidad (emociones, experiencias, relaciones, caracteristicas, productos
comunicacionales, expresiones, etc.), lo que nos permitira generar la estrategia pertinente que
dara como resultado un producto o servicio. (Soto, 2012).

3.2 Cultura Material e Inmaterial en los llanos.

De cierta manera, una forma de resaltar en el escenario la carga simbdlica presente en la
cotidianidad de la cultura llanera, era evidenciando las practicas y los oficios dentro del Hato
llanero, lo cual también era una invitaciéon para abordar lo que histéricamente habia creado el
folclorst de esta region y por lo mismo, la materializacion de diferentes objetos asociados a sus

actividades, los cuales al ser representativos de la cultura en la region, permitian en un contexto

% permear: Penetrar en algo o en alguien, y mas especificamente en un grupo social.
31 Folclor: Es el conjunto de tradiciones y expresiones culturales de un pueblo determinado, ya sea a través de musica, bailes, costumbres,
leyendas o literatura.
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de diseno, la posibilidad de apropiarse del mismo y entender asi los aspectos culturales que

rodean la vida del llano.

lustracién 3. lustracion de un llanero venezolano
Autor: Celestino Martinez, 1892.

Grupo Humano.
El llanero es la persona oriunda de los Llanos de la zona intertropical de la cuenca del rio
Orinoco, es cominmente identificado con un jinete colombiano y/o venezolano que se dedica al

cuidado de ganado en las grandes haciendas ganaderas de la regién conocidas como Hatos.

“El caracter de los habitantes de los llanos (...) compuestos por negros y mulatos, indigenas y
‘blancos’, estuvo marcado por un tinte particular, acostumbrados desde temprana infancia a
enfrentarse a jaguares y toros salves, a vivir a caballo, dominando sin temor los potros mas
indémitos, armados con una lanza no temian nada, su ocupacion favorita consistia en cuidar y
manejar los enormes Hatos. (...) dedicados a su labor, atravesaban a nado los rios mas profundos,
sin mostrar la mas minima preocupacion por los caimanes y otros peces voraces, sosteniéndose

con una mano del caballo que nadaba a su lado” (Restrepo, (1781-1863))
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Esta ocupacion se remonta a la época colonial, acostumbrados a la vida en un medio hostil, pero
sin limites visuales, extendiéndose hasta donde sus capacidades les permitian y jugando un papel
decisivo en las épicas batallas de las guerras de independencia suramericanas, en batallas como
Urica, Las Queseras del Medio, Pantano de Vargas, Boyaca, Batalla de Junin, Batalla de Ayacucho
y Carabobo. fueron los Llaneros quienes no dudaron de participar en ellas por el 4nimo de

defender la libertad que habian forjado en su mente gracias a la llanura abierta.

La mujer llanera también cumple un rol fundamental. Ademas de ser madres, esposas, amas de
casa, las llaneras han adquirido el ‘poder’ de controlar a la vacada con sus cantos, domar potros,
arriar al ganado, aliviar dolores e inspirar poemas y cantos por décadas.

“Con la disolucién de la Gran Colombia en 1830 los Llanos quedaron divididos
internacionalmente, aun asi, la unidad cultural continué por medio de las manifestaciones

culturales que los unen.”

Los departamentos llaneros fueron catalogados como territorios nacionales hasta 1959 cuando
Meta fue elevado a departamento; los demas fueron elevados en 1991 y hoy son fundamentales
para la economia colombiana porque alli se encuentran sus principales yacimientos de

hidrocarburos y gran parte de su riqueza ganadera y agricola.” (Lopez, pp.5-6)

Una cultura guerrera que se evidencia en los textos de sus cantos en “poemas” narrados, donde
cuentan las hazafias a “lomo e caballo” que tuvieron que vivir, motivando a seguir en pie de lucha
tras semanas de viaje librando batallas libertadoras, es aqui, donde entra su vestimenta
acompanada de objetos “como son el cuchillo, sombrero, poncho, bebedero en cuero, tabaco” que
se usaban para sobrevivir a estos viajes por el territorio, de ahi nace la creencia de que el llanero
es fiestero y mujeriego, puesto que en sus viajes trataban de celebrar al maximo las victorias. Pero,

una vez regresaban y se asentaban familiarmente esto se transformaba.

36



Fotografia 8. Trabajo de llano.
Autor: Juanita Escobar.

Vemos como el llanero nace y se desarrolla en la sabanas2, e histéricamente se dividi6 en lo que
hoy se denomina una estructura social: Los Hatos, que atin se mantienen, aunque no con las
dimensiones de sus origenes. Se debe resaltar que antiguamente a la compra del ganado se le
asociaba la tierra, es decir que la tierra en si no tenia valor, sino que dependiendo a la cantidad de
cabezas de ganado que se tenia en ella se le otorgaba su precio. Por la compra de cierto nimero

de ganado, automaticamente y por derecho se tenia también la tierra donde se encontraba.

En el Hato convivia el ganado, los dueiios, los sirvientes, los caballos, etc. En él hay una serie de
construcciones tipicas y fundamentales para el desarrollo de las actividades cotidianas:

dormitorios, cocina, comedor, el caney, bodega, corrales y caballerizas.

%2 Sabana: se emplea para nombrar a una llanura de gran extension que practicamente carece de arboles. Se trata de un ecosistema con escasa
densidad de vegetacion, que se sitta en regiones subtropicales o tropicales.

37



“La técnica de construccion utilizada en el Hato es lo que se conoce como arquitectura en tierra,

se emplean materiales del entorno con técnicas tradicionales que se aprenden observando y

escuchando.” (Fondo Mixto Casanare, 2008)

Cotidianidad del llanero

En su diario vivir, el llanero se enfrenta a diferentes adversidades las cuales, a través del

tiempo, se han venido acomodando con su estilo de vida, dadas las condiciones climéaticas y de

entorno, surgen asi comportamientos, objetos, practicas y oficios propios de ellos, en los cuales

se engloba la esencia del llanero. A continuacion, la linea de tiempo del dia a dia del llanero.

El llanero ganadero, que vive en un Hato

4 am - se levanta el llanero de su campechana con el cantar de los primeros animales de
su entorno que avecinan el amanecer, aun a oscuras, busca prender una vela de cebo para
empezar a organizarse, saca el agua del pozo en recipientes de totuma la cual usa para
ducharse y preparar sus alimentos, su mujer alista sus objetos personales que no pueden
faltar para su practica dentro del hato centrandose en la ganaderia y el trabajo de campo,
cargados en un bolso de cuero y su vestimenta fresca. Desayuna con afanes para dirigirse
al corral y sacar las cabezas de ganado a pastear.

5 am - encima su caballo siempre listo para las tareas, llevando consigo su soga y cabresto
a un lado, al otro en un cacho modificado carga los ungiientos realizados con plantas que
le ayudan a sortear los insectos y los peligros que se encuentran llano adentro, el otro cacho
cuya funcién de servir como copa al pasar por una de los moriches cargados de agua, un
botano que sirve como bolso para las herramientas. Saca sus cabezas de ganado del corral
arriados en hilera, donde el macho bobino comanda la manada.

6 am- recorre el territorio llanero, en medio de paisaje y olores que evocan la inmensidad,
paz y lo méagico de la region, acompafiando su viaje con cantos cuya funcion se divide en

la de imponer orden a las cabezas de res, acompanar el viaje midiendo la distancia por
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medio de la duraciéon de los fragmentos y de alejar a todos aquellos espiritus “mitos y
leyendas” que rondan y vigilan al llanero en su viaje.

7 am - da los primeros mordiscos de su botana que puede ser un pan de arroz con queso,
merienda que toma antes de cruzar el rio a lomo €’ caballo. Descansado en la sombra de
un inmenso arbol que resalta en medio de la llanura continua su viaje, saca su macheta
ante el riesgo de cruzarse con algiin animal como una serpiente que abundan en la region.
8 am - llega al lugar de su viaje, dejando pastando a las cabezas de ganado que deben
sortearse en ese territorio sabanero hasta que, en horas de la tarde, vuelva el llanero a
recogerlas.

9 am — paralelo en su hogar, sus hijos ayudan en la realizacion de las demas tareas dentro
del hato como pueden ser agricolas, su mujer prepara el almuerzo, da de comer a los demas
animales ordefiando y organiza la vivienda, siempre fresca por su techo en hoja seca de
palma real. Organizando en un garabato que sirve para secar la loza.

10 am - el llanero vuelve a su vivienda, descansa en una butaca que denominan perezosa,
toma una pequena siesta y asi continuar con sus labores dentro del hato. Lugar que
respetan y cuidan al ser su hogar, acomodado a sus necesidades algo némadas debido a
que deben sortearse ante las necesidades. Y donde se realizan en el, las practicas que pasan
de lado a ser la fuente de ingreso y se vuelve una unidad autosuficiente donde ellos
subsisten, porque el trabajo en este lugar es la vida del hombre.

11 am - con la ayuda de los encargaos alistan los novillos o terneras que seran marcados,
en este lugar se debe aprender a hacer de todo, desde una curacién para las reses enfermas,
hasta trabajar las materias primas que esta brinda al ser sacrificada.

12 am — con cayos en las manos y fuerza de sobra terminan de alistar las terneras que
seran marcadas en la tarde, asi mismo del animal que se sacrificara para el alimento de la
semana y para que su mujer realice objetos con las pieles. Los nifios desde temprana edad

ayudando en estos oficios dado que la independencia en esta region es indispensable.
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+ 1 pm - se sirve el almuerzo cuyos olores denotan esa cocina de lefia que trasciende con el
pasar de los afos, se sirven en platos y cuchara elaborados de totuma, y acompafian su
almuerzo con una limonada endulzada a base de cafia de azdcar que ellos mismos extraen
en sus labores del hato. el almuerzo es el momento en el que se redne la familia y los
encargados que ayudan en estas labores, un poco afanados por continuar con las deméas
tareas pendientes.

« 2 pm — el ternero esta listo para ser marcado, calientan una barra de hierro que al ponerla
en la piel del animal deja una marca, esto para poder identificarlas, esta practica se realiza
con cada ternero, la barra se caliente a una temperatura en la cual no se estropee la piel.

* 3 pm — Se termina de preparas las pieles y partes del animal que seran usadas como
objetos, este proceso de secado tiene unos olores particulares que se combinan con los
demas olores propios de un corral ganadero.

* 4 pm - sale el llanero a recoger las cabezas de ganado que dejo pasteando, sus perros
pastoreos que acompaiian el viaje avecinando su llegada con ladridos y correteos, un sol
dorado ambientando la llanura avecinando el ocaso, el viaje con cantos es todo un ritual
iconico de esta cultura y que al ser vivenciada logra mover fibras.

* 5 Ppm — como si se tratara de un contra reloj los llaneros pastorean en ganado, la llegada
de la noche es inminente por lo que el tiempo apremia, la fauna de la region es testigo de
cémo el dia esta llegando a su fin.

* 6 pm — al llegar nuevamente al hogar, un pequeio agasajo acompaia el fin de la jornada
laboral, no puede faltar su danza particular junto a sus cantos, describiendo sus hazanas,
cuyo acento particular marcado hace que este sea su identidad.

Arquitectura de los llanos presente en un Hato
La Arquitectura de los llanos de nombre Soropo, cuenta con -caracteristicas
arquitectonicas coloniales que las hacen tipicas y tradicionales como son: amplios patios llenos

de arboles con altas puertas que permitian el ingreso de los caballos, fachadas irregulares en



adobe, la estructura en madera y techo de palma real lo que las hace frescas al habitar, la
segmentacion de la vivienda en diferentes puntos alrededor que se conectan por pasillos amplios
al estilo de caballerizas o en otros casos disponian la cocina, el bafio y las habitaciones en
construcciones diferentes pero al tener un mismo lenguaje visual se entiende que hacen parte de

un mismo nucleo.

Ademas de que estas solo contaban con un piso, no era comun ver edificaciones de dos pisos o
mas, se extendian a lo horizontal debido a sus vastos terrenos en los hatos. Los habitos dentro de
la vivienda son las que se ven en una finca, con su chinchorro colgado donde descansan después
de las jornadas de trabajo.

A continuacion, dos ilustraciones para que se contextualice sobre la arquitectura de la region a

nivel exterior e interior:

Fotografia 9. Foto del exterior vivienda tipica llanera.
Autor: Turismo del Meta,2016.
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Fotografia 10. Foto del interior de la casa tipica llanera.
Autor: Turismo del Meta,2016.
Asi como en la arquitectura el llanero hizo uso de los recursos que la naturaleza le proporcionaba,
(Diaz, 2004) logré producir implementos que le facilitaban su diario vivir, asi que aprendi6 que
el ganado no solo era fuente de alimento y trabajo, este ademas poseia un cuero con el cual se
podian hacer rejos, riendas, tapaojos, sueltas, ornamentaciones, cotizas, correas, fundas de
cuchillos y machetes, etc.; una grasa que servia para hacer jabones; unos cachos ttiles para tomar

agua o para convertirlos en cacheras3s; y un sebo del cual se podia hacer velas.

Fotografia 11. Elementos del llanero.
Tomado de Ilanero10blog, 2017.

% Instrumento usando para facilitar el soltar el animal que va al rodeo.
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“Varias décadas de sincretismo cultural34 dieron lugar a lo que hoy se conoce como el folclor y
tradiciones llaneras; los constantes desplazamientos geograficos de individuos hacia la region
desde la época de la conquista hasta el dia de hoy, permitieron el surgimiento de una amalgama
de costumbres que, junto a las tradiciones de indigenas autdctonos, conforman la caracteristica
raza llanera. Por ello, en la escena de lo cultural existen tan variadas, como fascinantes
manifestaciones, representadas por su danza y musica, el joropo; por sus obras escritas, el
poema llanero; por sus costumbres tradicionales, el trabajo de llano; por su deporte, el coleo;
y por sus fiestas mas populares. Todo ello se convierte, entonces, en exponente del brio y la

rusticidad de la raza llanera.” (Lopez, P.7)

Mitos y leyendas

Esta cultura marcada por sus creencias mitologicas dadas las condiciones de misterios en
sus vastos terrenos rodeados de flora y fauna, esta tradicion oral se ha rescatado de narraciones
por algunos llaneros y trabajadores del campo por generaciones, la bruja, la bola de fuego, la
madre monte, florentino y el diablo3s el cual es un poema que fue escrito por el escritor y
politologo Venezolano Alberto Arvelo Torrealba en 1940. Estos son solo algunos ejemplos de
la rica tradicion de la region, ademaés todas estas leyendas construyen la identidad propia del
llanero presente en sus cantos y poemas.

Para una mayor contextualizacion puede visualizar el video:

https://www.youtube.com/watch?v=M0A20wPjRg4

3 Sincretismo cultural: es el mestizaje entre distintas culturas, exactamente al que se produjo entre Europa “el viejo mundo” y la raza indigena en
América “nuevo mundo”

% Es una historia que narra la eterna lucha entre el bien y el mal, entre la vida y la muerte, con un mensaje intenso que expresa, utilizando iconos
del llano venezolano, la capacidad de resistencia del hombre y la mujer humildes de este pais y de la cultura llanera por encima de los embates y

atropellos de poderosos intereses.
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LISTA DE OBJETOS SIMBOLICOS

Nombre Imagen Descripcion Tomado de
Bolsa de viaje hecha de lienzo grueso y
resistente, abierta porlos extremos y
Capotera i ) la capotera
provista de cordones para abrirlay
cerrarla.
Es un instrumento de cuerda pulsada, blog Pedro
Cuatro tipico de la region yusado en sus cantos Ramon Viloria
Téllez
Metales del freno yriendas del caballo National
Charnelas : " )
que producen un sonido al jinetear Geographic
o Cyberspace And
Mastranto planta medicinal usada en el Ilano i
me

Cabo de soga

Utilizado en las practicas ganaderas del
Ilano

Video musical Mi
soga

Utencilio usado para recoger el agua

blog Vivencias

Cachera ) Ilaneras del
mientras se esta montado en el caballo
abuelo
Elemento representativo usado para el Felices los del
Tranquero .
encierro del hato o de los corrales traquero
. Elemento usado como medio de defensa
Cuchillo Deacaballo.hay
o para las tareas laborales
Ubicado en medio de dos troncos, se usa Artesania La
Campechana
para descansar campechana
Tasaiera Se usa para secarla carne y mantenerla Llano Colombo
) antes de prepararla venezolano
Totuma Se usa como plato o recipiente adrian.arevalo

Cabestro de cerda

Usado para domaral caballo mientras se
jinetea

David Alonso —
Doma natural

b+E9:F16log
Riendas de cuero Usado para atrapara las cabezas de Vivencias
ganado Llaneras del

curtido

abuelo
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Silla de montar

los costados del burro

Nombre Imagen Descripcion Tomado de
blog Vivencias
. Elemento de cuero usado para cargarel
Cubierta acep E llaneras del
cuechillo
abuelo
Agropecuarias
Elemento que se usa para marcar las .
Yerra Luis Carlos
reces de ganado
Moncada Once
. Vara que se usa para adiestrara los "
Zurriago a P Llano al Dia
animales
) Elemento para transgortarahnjentos que Cyberspace And
Porsiacaso consumen en medio de sus jornadas .
laborales Time
Elemento que sirve para vargar bultos a | Video musical Mi
Jamuga

soga

Usado para comodidad a la hora de

blog Vivencias

cabalgaren el caballo laneras del
N e abuelo
Tabla 5. Lista de objetos simbdlicos
Autor: Carlos Pinzon.
LISTA DE ACTIVIDADES SIMBOLICAS
Nombre Imagen Descripcion Tomado de

Beber en totuma

Se reliza al tomar café o consumir
alimentos

LlanoCultura.com

Trabajo de llano

la ganaderia como labor diaria

universidad
nacional de
colombia

Paseo a caballo

Recorriendo la llanura

Banrepcultural

Conocer el ganado

Bailando joropo

Examinando las reces

Cultureando en
Barinas

Baile tipico de la region

Luis Alfreo Valles
Silvaen

Mamona

=

Preparacion criolla de la carne

blog Vivencias
Ilaneras del
abuelo

Tala 6. Lista de actividades simbélicas
Autor: Carlos Pinzén
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Capitulo 4

Problema/oportunidad.

4.1 Planteamiento

Como ya se menciond, la Feria Agroindustrial Expo Malocas, se inaugur6 en 1992,
reuniendo a los ganaderos de la region para debatir, conformar grupos de trabajo e intercambiar
conocimientos. Esta condicion que fue evolucionando a través de los afos permitiria a partir del
2005, abrir las puertas a los visitantes extranjeros, trayendo consigo los dos enfoques que hacen

de la feria el evento que conocemos, la vitrina comercial y la vitrina cultural.

En su momento, los organizadores manifestaron su interés para acoger cada aiio mayor
cantidad de visitantes y a su vez, crecer en el alcance de personas que tienen una comprension
cultural del llano. Sin embargo, los resultados de la investigacién arrojaron que en su mayoria
dichos visitantes eran turistas que asistian por primera vez a la feria, es decir no conocedoress®,
los cuales, mas all4 de la exhibicion o muestra de actividades, no estaban permeando la cultura
llanera, ni estableciendo una imagen3” clara de esta, al no conseguir un entendimiento3s; que
permitiera entender la historia y tradicién detras de cada una de las actividades de peso

cultural, para asi hilarlas con lo mostrado en la feria.

Lo cual de cierta manera sintetiza la intension de disefiar un escenario que lo permita y que logre
articular las practicas cotidianas del llanero en el eje cultural del evento “centrandose en la vida
cotidiana del llanero en el hato”, para que, por medio de la experiencia y de conducir a los

visitantes a las experiencias propias del mundo llanero, se logre la construccion de un concepto lo

% Conocer: Quien aun no tiene una idea de lo que sucede.
3" Imagen: Representacion mental que se tiene de algo.
% Entender: Tener idea clara de las cosas.
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maés fiel posible sobre la cultura llanera, para transformar o resignificar algin imaginario pre

existente que sea opuesto a lo que ya se ha expuesto sobre la idiosincrasia de la region.

4.2 Problema

Existe una necesidad insatisfecha debido a que los organizadores del evento apuntan a que
la cultura sea entendida por los turistas, ya que, en la actualidad, lo que se muestra se limita a
la observacion/exhibicidn, lo cual se evidencia en los resultados de las encuestas3? en donde queda
claro que no se esta logrando el fin del evento y en donde se concluye, que el evento no le esta
brindando las bases necesarias a este publico para poder establecer una imagen concreta y
veridica capaz de enamorar al visitante y lograr que asi mismo, este lo trasmita a otros,

potenciando su nivel de satisfaccion.

4.3 Pregunta de Diseno

De acuerdo a la problematica detectada surge una pregunta de disefio:

¢Es posible desde el Diseiio de Espacios y Escenarios, recrear un escenario
cultural que permita a los visitantes del evento, experimentar diferentes aspectos
asociados a la Cultura Llanera?

Esto, en razon a que los visitantes que asisten con un interés de vivir nuevas experiencias
y un turismo de emociones, no estan logrando de manera correcta una aproximacioén efectiva a
las diferentes actividades del evento que les permita el entendimiento de la cultura llanera, motivo
por el cual, ven las actividades del mismo sin entender la razén o el origen de estas, por lo tanto,
se crea una imagen que no es fiel y que, a su vez, se pueden llegar a olvidar con facilidad, como lo

afirma la autora Paula McGrath

% Recordemos que se realiz6 una encuesta a 48 personas que cumplian el perfil de usuario seleccionado que es el de “turista” cuya
motivacion es la experiencia y que no conoce la cultura llanera.



“...vivir un destino puede ser divertido, fascinante e incluso caotico, pero cuando volvemos y
regresamos a nuestro dia a dia somos otros, todo cambia, se vuelve mas amplio y claro. Todo
depende de nuestra experiencia en éste, que trasciende si se logra adquirir de una manera que
nos impacte, nos saque de lo cotidiano y nos deje moralejas de vida.” ... (McGrath, 2014)

Afirmacién que nos invita a pensar el nivel de impacto que en términos culturales puede tener un
viaje, pues las experiencias vividas en este, pueden marcar la vida de las personas al sacarlos de
la cotidianidad, por lo cual, es necesario entender que recrear en un escenario experiencias ligadas
al contexto, permitiria de cierta manera trascender el entendimiento de los aspectos simbolos de
la cultura llanera (material) y a su vez, el conocimiento de la misma (inmaterial) y la manera en

que esta se valora y apropia.

De ahi que la pregunta busque encaminar el proyecto desde el Disefio de Espacios y Escenarios,

transformando los conceptos y las posturas explicados anteriormente en un resultado formal.
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Capitulo 5

Objetivos
5.1 Objetivo General
e Fomentar la comprension de los valores simbdlicos de la cultura llanera a través del
disefio de un escenario que facilite su interpretacion y su puesta en valor en el marco

de la Feria Agroindustrial Expo Malocas.

5.2 Objetivos Especificos
e SUJETO: Estimular a través de la ladica y la did4ctica, la interaccion entre los
publicos y entre estos en el escenario.
¢ ESPACIO: Elaborar una propuesta espacial y objetual que permita evidenciar
diferentes aspectos de la cultura llanera.
¢ OBJETO: Recrear desde lo objetual, las vivencias del llanero para facilitar la

interaccion frente a la propuesta espacial y objetual.



Capitulo 6

Propuesta de disefo

Después de evaluar las motivaciones de los turistas4® cuyo interés principal es vivir
diferentes experiencias en el evento que estén asociadas a la cultura llanera, se seleccionaron los
objetos que poseen carga simbolica y las actividades respectivas en las cuales estos estin
comprometidos en el evento, para luego ser planteadas cinco actividades experienciales en el
Escenario a disenar, esto con el fin de poder suplir las motivaciones y expectativas de los
diferentes visitantes y generar una linea de relacién e interaccion en el espacio sobre la labor del

llanero y su dia a dia.

Asi, la configuracion espacial del escenario responde a cinco actividades que estan vinculadas por
la cotidianidad del llanero en los espacios de vida del Hato, de esta manera, cada uno de estos
espacios en el escenario permite al visitante adquirir una nocién muy aproximada de los
diferentes aspectos simbolicos que rodean el diario vivir del llanero, espacios que unidos entre si,
permiten materializar una respuesta formal que a la final, denota como vive el campesino y lo que
representa para él, la tierra donde se realizan las actividades agricolas y ganaderas en esta region

del pais.

De esta manera, cada uno de estos espacios en el escenario, presentan diferentes escenas cuyos
objetos aportan a los aspectos simbolicos del escenario y permiten recrear las diferentes practicas

del llanero y la de la cultura llanera para la activacion de las diferentes experiencias propuestas.

40 que se segmentaron por rangos de edad
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6.1 Concepto de Diseiio
El concepto de diseno que se va a trabajar en el Escenario, es la experiencia vinculada

a los aspectos simbdlicos de la cultura llanera, buscando que los visitantes observen

ejecuten y vivencien diferentes aspectos asociados a la cultura material e inmaterial del llanero,

por lo tanto, el escenario pretende ser el eje y articular durante las diferentes
interacciones/actividades que se dan en la feria entendida esta como vitrina cultural.
acto de mantener la aten-

cién puesta en un determi-
nado objeto o fenémeno.

la experiencia inmediata es la que se adquiere de
La experiencia mediata es la que se va adquiriendo con golpe, normalmente por un acontecimiento de un
el tiempo, a base de recolectar acontecimientos con una

carisma emocional muy fuerte.
mintscula moraleja, pero que al unirse todos los aconte- Obser Vaf'

cimientos recogidos a lo largo de una vida proporcionan Wilhelm Wundt
experiencia.
. Experiencia Experiencia
Wilhelm Wundt Mediata Inmediata
Experiencia
V o o simbolica
Experiencia
f-lacer fentir a una persona la Aprendizaje
impresién producida por un
hecho o un acontecimiento, Hacer, realizar una accion
llevar a esta persona a Disfru- de diferentes indoles en

tar con una actividad o iden- este caso experiencial.
tificarse con ella.

El Aprendizaje Experiencial consiste en generar espa-
cios que posibiliten la VIVENCIA, acompafados de
momentos de reflexién para que dicha vivencia se
convierta en EXPERIENCIA.

Esquema 1. Concepto de disefio.
Autor: Carlos Pinzon.
Donde se explican las experiencias resultantes de cada actividad presente en el escenario cultural para construir la
experiencia simbolica.

Para los organizadores del evento, es importante que los visitantes comprendan la relevancia,
historia y tradicion de la cultura llanera, estableciendo una imagen veraz de lo que ocurre en el
llano, razon por la cual se busca que la experiencia simbdlica surja de la correlacion entre las
tres experiencias mencionadas previamente en el marco de referencia, las cuales a su vez
conforman y construyen el concepto en el escenario que son: la experiencia inmediata que se
adquiere de golpe siendo la observacion de los objetos simboélicos, la experiencia de

aprendizaje que se adquiere al ejecutar las actividades simbolicas construyendo un imaginario
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y la experiencia mediata que se adquiere con moralejas de vida después de concluir cada

actividad estableciendo la imagen.

6.2 Partitura de interaccion

Para entender las interacciones que se dan en el escenario se construy6 la tabla donde se

plasman los intereses y emociones entre los usuarios que asisten al escenario, ademas de la

medicién de tiempo aproximado en cada actividad. Recordemos que los usuarios se segmentaron

en 4 rangos de edad.

Momentos

1- Practicas y
oficios

2- Herencias y
tradiciones

3- Mitos y
leyendas

4- Gastronomia

5- Hato

6- recorridos

Aprox. 18 minutos

Aprox. 25 minutos

Aprox. 25 minutos

Aprox. 18 minutos

Aprox. 18 minutos

2 minutos

observar|ejecutar | vivencia
Llanero Ganadero

Vestimenta

observar ejecutar | vivencial
Joropo

Movimientos, misica

observar|ejecutar |vivencia
Florentino y el diablo

Dialectos, escritura, canto

observar| ejecutar | vivenciar|

Mamana

Gastronomia, union familiar

observar|ejecutar | vivenciar

caballo

Historia ganadera

Ambientacion
circular

Fauna y flora

Nifios

Se personificaran como
un llanero, con sus
trajes tipicos

Recrearan el baile del
joropo

Crearan un imaginario
sobre las historias de
los llaneros

Por medio del olfato y la
degustacion.

Presentan mayor interés
al interactuar
directamente con el
caballo. Incremento de
emociones

Se sentiran
atraidos por
Lo llamative.

Joévenes

Sentiran emociones al
ponerse el sombrero y
verse al espejo.

Presentaran interés al
recrear el baile del
llanero

Escuchar las historias,
indagar y preguntar.

Se relacionaran al
conocer la historia
detrés de esta tradicion

Emaciones al escuchar
la importancia del
caballo en esta cultura

Se sentiran
atraidos por
los sonidos

Adultos

Se sentiran atraidos por
la historia detras del
origen que acompafia a
estos seres

Si asisten en pareja
tendran conexidn y una
experiencia de vida

Sentirdn mayor
atraccion por la formay
expresian del llanero

El estar probando y
escuchando una historia
para retener el
conocimiento

Interés en las historias
que enmarcan al llanero

Se sentiran
atraidos por
las imagenes.

Mayores

Presentaran mayor
atraccién por los
objetos simbdlicos y
el conocer la tradicion

observar y preguntar
sobre el baile, su
historia detrds, ademds
de ejecutarlo

Escucharan atentos toda
esta historia que tiene
por contar el dialecto

Manejaran los 3 niveles
del escenario de la
mejor manera.

Tabla 7. Partitura de interaccion en el escenario.
Autor: Carlos Pinzén.

La carga simbélica en
cada escenario

Se sentiran
atraidos por
la historia.

Como resultado de entrelazar las actividades entre si, se percibe que, dependiendo de su edad, las

personas presentan emociones y gustos diferentes, a saber:

Los nifios presentan mayor gusto en los animales debido a la carga afectiva.

Los adolescentes presentan mayor interés en los cantos y bailes.

Los adultos presentan mayor interés en la carga cultural y la gastronomia.
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Igualmente se realiz6 una caracterizacion de los tres actores principales en el escenario, los
turistas, quienes son el publico objetivo, los expertos, quienes ensefian y guian a los turistas, y el

personal de logistica, quienes ayudan permanentemente a que se lleven a cabo las actividades y

recorridos, en los tiempos que prevé la organizacion.

ACTORES

CARACTERISTICAS

EXPECTATIVAS

TURISTA

f._ﬂ &
HE

: L
RS - -

- Que busca la
experiencia como medio
de satisfaccion

- Parte de un
desconocimiento total o
parcial.

- Trae consigo un
imaginario que se
resignifica.

- Asiste en grupos
familiares, nifios,
jovenes, adultos,
mayores.

Espacio: no buscan un
espacio especifico, solo
buscan experiencias de
agrado.

Relaciones: buscan
fortalecer la relacion
como grupo familiar por
medio de las experiencias.
Actividad: quieren
entender las practicas de
la regicdn, dado que la
cultura es llamativa para
este perfil de usuario.

EXPERTO

- Buscan compartir la
narrativa de la historia
detras de las actividades
simbolicas de la region
acompafiada de ejecutar
las actividades

- son personas gque han
practicado en academias
de la region que forman
y promueven las
practicas culturales

- Son enamorados de la
region y estan
apropiados de la
identidad llanera.

Espacio: necesitan poderse
mover por la escena y asi
tener un mejor panorama
en donde formar a los
turistas realizando las
actividades.

Relaciones: tiene
comunicacion con los de
logistica y los turistas.
Actividad: los expertos
ensefian y guian a los
turistas sobre la cultura
llanera presente en el
evento, pendientes de que
se cumpla el objetivo.

LOGISTICA
h

- Son personas que se
encargan de que se
realice la circulacién por
el escenario.

- Son los encargados del
manejo de tiempos

- Estan pendientes de
resolver dudas.

- Son los que manejan el
ingreso con la boleteria
del escenario.

Espacio: quieren un espacio
facil de recorrer en el que
puedan manejar los tiempo
de manera eficiente.
Relaciones: estan en
constante comunicacion
con los expertos y turistas
Actividad: encargados de |la
logistica en el escenario,
que se cumpla el manejo de
tiempos y las actividades
requeridas en cada escena,
ademas de solucionar
cualquier contratiempo.

Tabla 8. Caracterizacion de Actores.

6.3 Propuesta de valor

Autor: Carlos Pinzén.

Entendido como el eje diferenciador que esta implicito en el proyecto, el cual, por medio
de un escenario de caracter cultural, permite recrear la experiencia simbélica pionera en esta
tematica, que se construye a través de las cinco escenas que componen el escenario, adentrando

a los visitantes en la historia y tradicion propios de la cultura del llanero, dado que en el evento se



tiene como objetivo que los turistas entiendan lo que es la cultura llanera y segin la encuesta
realizada, se evidencia que no se esta llevando esto acabo, se da una solucion a la necesidad
insatisfecha de la Feria Agroindustrial Expo malocas, cuyo aporte vas mas alla de solo esta, y
convirtiéndose en un referente experiencial para mostrar la cultural llanera detras de estas
practicas a nivel general “del pais y en el exterior”.

Con cada una de estas actividades simbolicas y objetos simbolicos presentes en cada escena se
logra establecer una imagen capaz de dejar una vivencia y moraleja en los visitantes sobre las
labores del campesino llanero en el Hato, como son:

- Practicas y oficios: donde se resalta la labor del llanero, importante
histéricamente con sus tareas diarias y que a su vez se entiendan el llanero
COmo un ser.

- Herencias y tradiciones: donde se resaltan sus practicas culturales, que
enriquecen su historia por medio de movimientos particulares.

- Mitos y leyendas: donde se resalta la rica tradicion oral y escrita, su acento
particular y por qué del mistico en el territorio.

- Gastronomia: donde se resaltan los conocimientos culinarios que se retinen en
el sabor de cada plato, y que este a su vez se encarga de marcar una historia
detras.

- El Hato: donde se resalta la fauna y flora insignia por su vasta llanura
combinada con selvas y rios, y a su vez la arquitectura de este.

Estas 5 tematicas se centran en una actividad “mas a fondo en el item propuesta espacial”, la cual
puede llegar a ser reemplazada en cada temporada de exhibicion, generando una variedad y
cambio en cada tematica “ejemplo: en la gastronomia se muestra la mamona, se reemplazaria por
otro plato tipico de la regién como puede ser el caldo llanero”.

dado que este escenario es itinerante puede llegar a acoplarse y desplazarse por varios sitios de la

ciudad, del pais y del mundo, por lo que puede llegar a ser una vitrina cultural insignia sobre la
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labor del llanero que acompaiie al Instituto de Turismo del Meta y al Instituto de Cultura del Meta.
Segun el articulo de nombre “52 lugares para amar en 2021” publicado el 6 de enero de 2021 por
el periddico estadounidense The New York Times+, nombra a Los Llanos Orientales De Colombia
como el destino turistico méas interesante del pais por conocer, siendo un gran reconocimiento a

nivel mundial por el prestigio de este.

“...El joropo, el tradicional ritmo musical de la regién, y su basta biodiversidad, fueron algunas
de las caracteristicas por las que este destino fue destacado por el medio estadounidense. ...
(Infobae, 2021)

Esto abre la llegada de visitante extranjeros a la region. El Gobierno del Meta empez6 una serie
de leyes y adecuaciones para posicionar el territorio en torno a esto, construyéndose como la
potencia turistica nombrada en este prestigioso diario por sus por sus paisajes, clima, cantos,
bailes, fauna y lo que mas tiene por narrar y enamorar a sus visitantes, la cultura histérica mistica
llena de hazanas y creencias detras de su sociedad desconocida y opacada por varios anos de

abandono estatal y por los problemas sociales de los grupos guerrilleros.

Escenario Cultural

- ’
Vitrina Cultural Es todo ko intangible pero que representa la

RO Y orte, tradiciones
as, pensamientos que ayudan a construir
su identdad

ESCENARIO

Experiencicd
Simbolica

Es el resumen de su historia a traves de ks
elementos 0 del simbola” que tienen un
3 ado o ue gracias a ellos se
puede lograr ent répdamente nuestro
entimientos y radicidn del grupo

), 8

Esquema 2. Escenario cultural.
Autor: Carlos Pinzon.

4 https://www.nytimes.com/interactive/2021/travel/places-to-visit-vacation.html
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6.4 Diseno de informacion

Se da prioridad a consolidar el propoésito del evento como vitrina cultural de la region,
tomando el escenario como el momento en el que el actor se introduce en la cultura del llanero,
ejecutando las actividades propias de €l, con el fin de recrear y plasmar una vivencia rodeada de
objetos simbdlicos que acompaiien la experiencia de aprendizaje, dejando como meta final al salir

del escenario, la creacidon de una imagen veraz de lo que es el llanero y la razon de ser del evento

para exaltar su cultura.

Turista
Parte de una expectativa
Entra al
escenario
Observa
Objeto
simbélico
/ . . Se construye
maginario | ¢, destruye
Actividad
simbdlica
Ejecuta
Vivencia
Moralejas
Imagen
Cultura simboélica en la labor del
llanero
Sale del
escenario

Esquema 3. Conformacion de la imagen en el turista
Autor: Carlos Pinzon.

Donde se muestra que el turista no conocedor se introduce en el escenario, creando un imaginario que se establece
en imagen al culminar las actividades la cultura llanera.
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6.5 Morfologia espacial
Para formalizar la propuesta espacial, se parte de una primera etapa de Bocetacion, en la
que se abarcaron diferentes opciones que permitieran en un primer momento, la introduccion
de elementos constructivos propios de la arquitectura de la region, para luego pasar a la etapa de

modelacion de los mismos. Este primer acercamiento como propuesta mostraba un escenario

arraigado a la cultura ferial, Sin embargo, tal y como se puede observar en las imagenes,

lustracién 4. Render primera propuesta espacial
Autor: Carlos Pinzon, 2019.

se identifico que las tres variables del concepto de disefo: Observar — Ejecutar — Vivir (esquema
8) aunque si estaban presentes en cada uno de los espacios propuestos, no eran lo suficientemente
evidentes y claras para ser reconocidas por los visitantes, adicional al hecho de no existir un nexo
entre cada uno de los espacios que permitiera identificar un recorrido unificador y especifico entre

los mismos, lo cual podria llevar a una desconexion entre una escena y la siguiente.

Por otra parte, se observo que los usuarios estarian recibiendo de manera permanente estimulos

cruzados, ya que teniendo en cuenta su ubicacién y la conexion con el exterior, no garantizaba
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poder concretar en un ambiente controlado, los objetivos que busca el evento y los propuestos por

el diseno.

De la misma manera, esta primera aproximacion permite identificar la necesidad de contar con
una serie de espacios que no solo pudieran ser instalados de forma eficiente en un tiempo corto,
sino que adicionalmente, su instalacion pudiera ser facil de desmontar y de reubicar si las
condiciones climaticas o del espacio asi lo exigieran, es decir, que se tratara de un escenario de
caracter efimero que pudiera montarse con facilidad en otro espacio si este fuera el caso, lo cual
entre otras, reduciria ampliamente los tiempos de produccion y ejecucion de lo que cada una de
las cinco escenas del escenario propuesto pudieran llegar a necesitar, aspecto que incluso,

impactaria de manera notable el costo de dicho escenario.

Por 1ultimo, se tom6 en cuenta la segmentacion de cada escena, siendo cinco las que eran capaces
de abstraer y reunir lo mas relevante de la cultura llanera, construyéndose asi las teméticas en
cada una de ellas, también, el manejo de los tiempos para las permanencias de los visitantes en
cada una de las escenas, ya que se debe garantizar que no haya aglomeraciones por parte de los
visitantes al interior de cada espacio, lo cual podia de cierta manera estimular en los visitantes el
realizar el recorrido a mayor velocidad para evitar los tumultos, impactando asi negativamente el

poder vivenciar y ejecutar las diferentes actividades.

Por ende y teniendo en cuenta lo anteriormente expresado, para llegar a una propuesta
morfologica que pudiera considerarse adecuada, se hizo uso de la “Tabla matriz determinantes y
requerimientos”, como herramienta para poder identificar todas las determinantes que pudieran
impactar el disefio de estos espacios y por lo mismo, de las actividades a realizar al interior de los
mismos, y que involucran tanto objetos, como mobiliario y elementos ajustados a factores

ergonomicos y de normativa.
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Matriz determinantes y requerimientos Escenario

Factores Subfactor Determinantes Requerimientos Normativa

los objetos que personifican el 8 objetos simbolicos de la inica la actividad con una narrativa sobre
llanero como unserensu personificacion del llanero, el llanero entendido como un ser, los

Observar cotidianidad ilumnacion foca a los objetos, luz |[elementos en el espacio deben estar

blanca difusa enla escena listos parasuuso.
tocary ponerse prendas dispuesta por luces spot enseck, 3 |a interaccion es directa del turista con
practicas y oficios Ejecutar repre_sentativas dela maniquies, 2 percheros de ropa :je Ios_objetos,palpnadoyusandolos

identidad del ser 3mx1,50m, 3 pantallas de 32" |objetos del llanero

pantallas interactivas con
escucharyentender la historia | imagenes ambientales de 50x70m, |es importante la comprension del

Vivender detras, ademas de la carga paneles acusticos aislantes de [mensaje trasmitido asi que la tarea de
simbolica de estos sonido los expertos es velar por que se cumpla
la actividad realizada por los 3 arboles escenograficos de 3mde |la actividad inicia conla muestray

Observar expertos ejemplificando alto, ambientacion parque central [oresentacion del baile, se diponen los

de pueblo, audio de calidad partciapntes alrededor en parejas
dipsuesto en 4 puntos, paneles
acusticos que concentran el audio

Herencias realizar la actividad del baile sinotiene disposicion de bailar puede
y Ejecutar de a parejas buscando sentarse en las bancas a escucharla

tradiciones recrearlo enlaescena, 3 parejasdebaile | oo historia del zapateo
profesionales, luzfocal enla

escena para poder evidenciar el

entender el baile como un duracion de 20 minutos la actividad en la

vivenciar cortejo a la mujer haciendo : que logistica estan pendientes de que se
t | h d baile logist t dientes d
alusidn al zapateo del caballo cumplan los tiempos
a expresion ora piedras en jeso, unarbol de a actividad inicia con la muestra de
Il i | 3 pied j bol d la actividad inici | trad
ob representativa de la region de utileria, escenario evocando a cantoy experision porun llanero tipico
servar sudia adia estarsentado en el piso acompafiado de la historia detras de
escuchando una historia, 2 esta practica
declamar las creencias por pantallas de 55", 3 pantallas de  [esta narrativa va acompafiada de
i i medio de un canto llanero, con 32", luzde ambientacionenel imagenes en pantallas led detras del
itos y leyendas jecutar
la narrativa particular escenario difusa, paneles presentador
comprender el origeny acusticos que pfermlntanel al actividad dura 25 miny sera mediada
. . tradicion del cantoyacento escucharla narrativa. 3 expertos por logistica
Vivenciar
delllanero ademas de sus
creencias mitologicas
observarla preparacion 1 horno calentador de carbonen |la actividad empieza con la narrativa
Observar de la carne, pantallas que forma de que se pueda colocar [detrds de este plato tipico, que
i i carne al estilollanero, 4 pantallas |enamarca lo que sucede en el hato
cuentan historia
"
comerla carne dispuesta de 55" luzfocalenel centrodel [|55 5 0res en el escenario deben evocar
Gastronomia Ejecutar  |porel personal de escenario, 4 bases de degustacion |stjimente el plato tipico con la
logisica de 1 m, filtro de ventilacion porsi el preparacion en lefia
olor se concentra demasiado, 3 —
comprender toda la R logistica debe estaratento de que enel
expertos e B
. . historia que enmarca este p mobiliario de horno se este liberando el
Vivenciar plato tipico cuando se olor caracteriztico, el plato seguira
reunian en el hato a libreando olor
el caballo expuesto en la 1 corral de 3x3 en madera la actividad comienza con la observacion
Observar escena estructural, serramiento con y el poderinteractuar con el caballo

puerta de ingresode 1,50 m, luz
ambiental de techo, 2 objetos de

Interactuar con el caballo el experto narra la importancia del

Hato - ambientacion para el corral, una

. Ejecutar ; " [cabllo en esta cultura por su historia y
micromundo silla de montar, 1 pantalla de 55"3 tradicion ganadera
expertos , cambio de caballo cada
La narrativa detrds de la hora este debe de destarse cambiando cada
Vivenciar cultura ganadera ylos hora, los corrales estan a 50 mts de la
viajes a lomo de caballo carpa.

Tabla 9. Matriz de determinantes y requerimientos escenario.
Autor: Carlos Pinzon.

En este sentido, replantear el escenario, conduce necesariamente a una segunda etapa de
Bocetacion que permita plasmar una propuesta espacial que oriente de manera asertiva el manejo
de las circulaciones sin detrimento de lo que busca lograr cada una de las escenas vinculadas al

mismo.
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lustracion 5. Bocetos propuesta final.
Autor: Carlos Pinzdn.

llustracién 6. Primer boceto.
Autor: Carlos Pinzén.
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Para dar forma a la segunda propuesta formal de escenario se analizé una abstraccion
formal de uno de los animales tipico de la region reconocida por su amplia fauna, siendo el de

425>

nombre “Ocarro®” el seleccionado por sus caracteristicas morfologicas y aspecto prehistorico

que evocan al origen de la naturaleza, también por esta razon es una especie amenazada en

peligro de extincion.

Niveles de
Relieves

AR
¢ B
\

Hexagono

lustracién 7. Trasformacion de la forma.
Autor: Carlos Pinzén.

Como resultado de esta abstraccion, se encontr6 una serie de hexagonos cuya forma llega a ser
sustentable estructuralmente hablando dado a su resistencia, pudiendo manejarse de diferentes
maneras como separar el hexagono generando un ingreso y una salida de él, asi mismo, dando

una demarcacion de donde se ubicarian los objetos de la escena y su recorrido dentro de ella.

Forma inicial Segmentacion Centralidad Recorrido
Curvas Plano seriado relieve
S~ B
/\/

lustracién 8. Trasformacion de la forma.
Autor: Carlos Pinzén.

“2 Es la especie de armadillo mas grande del mundo, habita en Colombia, expecificamente en los Llanos Orientales y la Amazonia.



6.6 Manejo de tiempos

Para el manejo de tiempos dentro del escenario y flujo visitantes (promedio de 20 minutos
por actividad, siendo cinco actividades en total), se plantea el uso de un tiquete de ingreso, el cual
permitira controlar el aforo de visitantes al interior del escenario y presentes en cada sesion, (se
espera que cerca de 500 visitantes sean participes del escenario en su primera version y en los 5
dias de duracion del evento Expo Malocas). Los visitantes que cumplan el perfil de turista foraneo
cuyo interés principal sea la experiencia, que desconoce total o parcialmente la labor del llanero,
realizaran una encuesta una semana antes de la feria, via web, en la pagina oficial del evento, que
se les compartira en la publicidad, en la cual, a los visitantes que crean tener estas caracteristicas,
se les evaluaré si cumplen este perfil, asi, se les concedera el tiquete de ingreso al escenario, que

puede ser virtual donde se escanea el codigo de barras o de manera fisica impreso.

Para seleccionar este grupo de personas que podran asistir, se trabajara de la mano con el Instituto
de Turismo y el Instituto de Cultura, quienes son los encargados de manejar la logistica de éste,
asi conseguir el profesional idoneo para la realizaciéon de dichas preguntas sobre qué personas
cumplen el perfil (se determin6 que un socidlogo podia cumplir este papel). Esto para garantizar
que la experiencia simbolica llegue a las personas correctas. Aproximadamente cada actividad
dura de 18 a 25 minutos por grupo de 8 a 12 personas, a continuacion, se anexa la representacion

del tiquete de ingreso.

np

Expomalocas o
Experiencia simbolica
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lHustracion 9. Tiquete de ingreso al escenario.
Autor: Carlos Pinzon.
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6.7 Propuesta final
Escenario de interpretacion de la cultural simbolica llanera para la feria agroindustrial Expo

Malocas en Villavicencio.

Este es un escenario dispuesto en la entrada del Parque las malocas que no sustituye o interrumpe
ninguno de los pabellones o instalaciones fijas ya establecidas en cada version, es decir que se
plantea como una afiadidura frente al eje cultural que se ha venido manejando dentro de la feria,

y no como una intervencién o cambio.

El escenario esta delimitado por una carpa de 2700m2, en la cual 980m2 seran destinados para
el desarrollo de las escenas, 480 m2 para las circulaciones y el restante para la adecuacién de los

servicios generales que este requiere como son: taquillas, bafos, ventilacion y bodegas.

PASOS DE
INGRESO ESCENA BANOS ESCENA 4 ESCENA 5

TAQUILLA ESCENA 1 ESCENA 2 BODEGA ESCENA 3 VENTILACION RECORRIDO

Plano 1. Vista de planta en maqueta del escenario.
Autor: Carlos Pinzdn.

Estara ubicado en la zona norte del Parque, después de la entrada y junto a la maga de coleo. con
una capacidad total de 125 personas “al mismo tiempo”, entre actores directos (Turistas, expertos,

logistica) e indirectos (servicios generales, seguridad).
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Esta distribuido en 5 escenas:
1. Escena 1: Practicas y oficios
Donde se representa el llanero ganadero como un ser.
2. Escena 2: Herencias y tradiciones
Donde se representa el baile del joropo
3. Escena 3: Mitos y leyendas
Donde se representa la narrativa iconica de Florentino y el diablo
4. Escena 4: Gastronomia
Donde se representa el plato tipico de la mamona llanera
5. Escena 5: El Hato

Entendido como el micro mundo del llanero donde se presentara el caballo

Cada una ocupa 196 m2 en su interior, y estarian a lo largo de la carpa.

La disposicion de cada una de las escenas esta planteada para generar un recorrido secuencial, ya
que es indispensable que los visitantes pasen por cada una en este orden, para asi lograr un
proceso de aprendizaje paso a paso, y que cada momento sea un preambulo al siguiente. Cada
paso de escena serd el momento de refrescarse, consumir bebidas, socializar con las demas

personas del recorrido y asi mismo observar la fauna, flora y paisajes presentes en el llano.

En cada una de las escenas se disponen los elementos simbolicos representativos para ser primero
observados “Observacion”, luego actividades de vivencia para personificar o “Ejecutar”, y zonas

de retroalimentacién, donde los usuarios podran expresar lo que aprendieron “Vivenciar”.

El escenario por completo busca que las vivencias simboélicas se den en la mejor manera,

integrando asi a cada uno de los turistas de experiencia con la cultura llanera.



6.7.1 Zonificacion

Ingresc
Recorido de

ambientacion Baro 1

Escena momento 1
practicas y oficios

Recorrido de
ambientacion
90,00

Recorrido de
ambientacion

Escena memento 5
Escena momento 4

Bafo 2
Gastronomia ElHato

Vista Planta
Montaje general escencric
completo

Recorrido de
ambientacion

Escena momento 2
Herencias y tradiciones

Bodega

Escena momento 3
Mitos y leyendas

Recorrido de

ambientacion .
Recorrido de

P ambientacion
Ventilacion

Plano 2. Zonificacion. Autor: Carlos Pinzon.

Enfrada a la escena

Salida de la escena

"OBSERVAR”
Objeto simbolico

“EJECUTAR"
Actividad Simbolica

“VIVENCIAR"

Establecer la imagen

Plano 3. Zonificacion de la experiencia en la escena. Autor: Carlos Pinzon.
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6.7.2 Recorrido

Entrada |

Taquilla
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Badega Venfilacion

Plano 4. Recorrido por el escenario.
Autor: Carlos Pinzon.

N\
~"\ Enfrada ala escena

Recorrido

—y

Mobiliaric de almacenamiento

Perchero

o
e

Objeto simbolico

~ Espejo

vista planta \\ /| Salida de la escena
montdje escena 1 N/ 4,14

Practicas y oficios
Espejo

Plano 5. Recorrido escena 1
Autor: Carlos Pinzén



Recorrido

Escenografia fondo parque

Escenografia jardin

Objeto simbolico

~S >
\)\ Banca

vista planta ™~ /)

montaje Herencias o 4,14
y tradiciones ‘
Zapateo

Espejo
Plano 6. Recorrido escena 2
Autor: Carlos Pinzén

//\\ Entrada a la escena

Recorrido

Escenografia mesa de rocas

pantallas experienciales

Objeto simbolico

Ambientacion arbol

vista planta S~ /| Salida de la escena
montaje escena 3 ~~/ 4,14

Mitos y leyendas

Espejo

Plano 7. Recorrido escena 3
Autor: Carlos Pinzén
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- \, Entraca ala escena

Recorrido

panfallas experienciales

Objeto simbolico

Horno simular el olor de la carne

4,14

vista planta ™~ /| Salida de Ta escena
i

montaje escena 4
Gastronomia
Punto de degustacion

Plano 8. Recorrido escena 4
Autor: Carlos Pinzén

Recorrido

punto de informacion
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pantallas experienciales

8,16

Cerca de madera

Objeto simbolico

~Z
vista planta . /’ Salida de la escena
montaje escena 5 Tay/ 4,14

Hato

Caballo

Plano 9. Recorrido escena 5
Autor: Carlos Pinzén
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La disposicion espacial en el escenario estd dada para que los usuarios recorran el escenario por
medio de los 5 momentos (actividades por escena), a lo largo del camino estaran rodeados de la
flora y fauna de la region el cual sera generado por el parque “Las Malocas” que sera el encargado
de brindar estas esculturas (animales tipicos y representativos como puede ser guacamaya,

garzas, etc.) de los animales ubicados en cada médulo.

6.7.3 Render recorrido — secuencia del usuario

Nos encontramos en la entrada del escenario “ invito a que se reproduzca el video render
https://www.youtube.com/watch?v=LEFw12ximV8&t=3s”, es alli donde el usuario va a realizar
su control de acceso, dirigido por el personal de logistica y seguridad, encargado de dar acceso,

en este punto se da inicio a la experiencia simbdlica.

Es el primer contacto del escenario donde ya podemos apreciar los materiales tipicos de
la region, acompafiado de un amanecer llanero, donde los sonidos y el entorno evoca el inicio de

la jornada laboral, ademas de que va sumergiendo al usuario en esta experiencia.

lustracién 11. Render control de acceso al escenario. Autor: Carlos Pinzon.
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https://www.youtube.com/watch?v=LEFw12ximV8&t=3s

Los turistas del publico objetivo se encontraran con los modulos de circulacion ambientados
con esculturas de animales tipicos de la regi6on, acompanada de ambientaciéon sonora y de
informacion en pantallas sobre el animal. En las paredes paneles con imégenes de paisajes
representativos en el hato entendido como un micro mundo, o la inmensa llanura. Asi en cada
punto de circulacion entre paso y paso de escena, que varia segin se va acercando al final del
recorrido siendo en el ultimo el atardecer llanero donde el sol se junta con el horizonte. Los

usuarios seran guiados con una iluminacién de piso.

llustracion 12. Render circulacion por mddulos. Autor: Carlos Pinzén.

lHustracion 13. Render circulacion por mddulo con ambientacion. Autor: Carlos Pinzon
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Al llegar al escenario el usuario pasara a la exhibicion de los objetos simbolicos, que son los objetos
que, por su carga simbolica, estardn presentes en dicha actividad, en este punto podran
observarlos y tocarlos, ademés de leer o escuchar la historia detras de cada uno, por ejemplo, en
la escena 2 HERENCIAS Y TRADICIONES se ubicarian las cotizas y elementos del baile. En este
punto la iluminacion sera directa tipo museografia y sera el primer momento del escenario siendo

el de observar.

lustracion 14. Render objeto simbdlico. Autor: Carlos Pinzon.

Posteriormente se pasa al acto de ejecutar donde el usuario realizaria la accion destinada para
cada escena, en este primer momento seran las practicas y oficios en la cual se representara al
llanero ganadero, este ser que trabaja en el hato con el cuidado de las reses, los usuarios
entenderan la importancia cultural de estos y como su labor forma parte de la identidad, se hace
alusion al despertar en el hato y cuando este ser se alista para su jornada laboral, asi mismo los
objetos que lleva por su travesia, ver su vestimenta particular he interactuar con dichas prendas
y escuchar el trasfondo de estas, el traje del campesino, y todo lo que enmarca el llanero como un

ser, icono de la region y de la cultura. En estas actividades los expertos, quienes son los
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encargados de que se cumpla la interaccion entre los usuarios y la historia, seran quienes cuenten

a los usuarios esta carga simbolica detras del llanero ganadero.

llustracién 15. Render escena 1, Autor: Carlos Pinzon.

Una vez realizada la actividad se pasa al tercer momento que es el de vivenciar aterrizando la
imagen establecida en cada escena, los usuarios podran narrar su moraleja en pantallas, ademas
de socializar con los expertos quienes cumplen la funcion de asesores/guias sobre las dudas e
inquietudes que tengan, esto en funcion de que las personas puedan aportar y como forma de

verificar que si se estan llevando lo que se quiere mostrar en cada escena.
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lustracion 16. Render vivenciando la experiencia. Autor: Carlos Pinzon.

Una vez terminada la primera escena el usuario volvera a ingresar a la circulacién nombrada
anteriormente con la fauna llanera, que esta presente en cada paso de escena, llegando al segundo
momento de nombre Herencias y tradiciones, donde el eje central seré el baile tipico joropo,
que reune los movimientos y tradiciones llaneras, el cortejo a la mujer representado por el zapateo
del caballo en un baile, donde observaran el baile y posteriormente intentaran replicarlo, los
expertos/guias le daran las bases y parametros para que ejecute el baile de manera acorde, puesto
que existen diferentes tipos como son contrapunteo o pasaje, cada uno con una historia detras.
Ademés, la ambientacion de esta escena serd la de un parque central, donde histéricamente se

reunian las personas en la faena del baile tradicional.
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llustracion 17. Render escena 2. Autor: Carlos Pinzon.

Procedemos a aterrizar la vivencia, pasando al tercer momento de nombre Mitos y leyendas, y
es en este momento donde se representan las creencias del llanero utilizando como eje central el
cuento de Florentino y el diablo, aquel llanero que se enfrent6 a coplas venciendo al diablo, una
épica batalla en donde se retne la riqueza oral y de escritura, ademas de la marcada creencia de
seres mitoldgicos que rodean el territorio, estos son poemas narrados en sus cantos donde cada
una de sus historias tienen un sentido que se resumen de su diario vivir, los usuarios escucharan
y haran parte de los canticos, acentos y dichos particulares que ayudan a construir el lenguaje
particular de esta cultura, asi mismo entender el canto llanero como una narracion de las vivencias
y cortejo a la mujer asemejando su belleza con sus caballos, éstas son narradas y llevadas a esta
interpretacion, ademas, es posible acercarse a la cultura por medio de la interpretaciéon de éstas.
Esta ambientacion sera evocando el estar sentado en una planicie de la llanura, estas historias
seran cantadas y contadas por los expertos dispuestos en la escena, ademas de estar acompanada

de pantallas donde se muestren las historias narradas.
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llustracién 18. Render escena 3. Autor: Carlos Pinzén.

Pasando a la cuarta escena Gastronomia, el usuario encontrara el plato tipica, siendo la
mamona el seleccionado en este punto, donde el aroma, su preparacion y las actividades que giran
en torno a este plato reinen una carga historica, este se usaba para celebraciones en el hato, se
reunian familias todo esto en torno a un almuerzo, conoceran todo el proceso de fabricaciéon “por
medio de los expertos que acompanan y de las pantallas dispuestas en la escena” y la historia
detras de este plato tipico que retine sabores y olores que evocan lo tipico de esta region. Para esto
se ubica un modulo que se calienta con carbdn y se libera el olor, representando el momento de
coccion de la carne en él (recordemos que la carpa sera manejada la ventilacion por medio de 3
grandes ventiladores en la parte de arriba y de un extractor al lado de esta escena para evitar la

condensacion).
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lustracion 19. Render escena 4. Autor: Carlos Pinzon.

Una vez terminado, pasamos a la quinta escena: El Hato, este micro mundo y entrono del llanero
donde el usuario encontrara la exhibicion de un caballo, este amigo fiel que acompafia en su rutina
laboral y de vida al llanero, el ser mas amado como se evidencia en sus cantos, el cual pondra en
contexto sobre el compafiero que acompana y no abandona al llanero, todo lo que enmarca esta
cultura ganadera y por qué la mayoria de su tradicion gira en torno a este animal. Para no estresar
al caballo, éste sera reemplazado contantemente por uno nuevo, esto sera por medio de una salida
especial cuya funcién hara que sea facil el movilizarlos. la ambientacion del lugar sera evocando

las pesebreras tipicas.

Los expertos seran los encargados de narrar la importancia de este, y como acompafiaba sus
labores diarias en la ganaderia, ademéas de hacer énfasis en toda la carga simboélica detras de los

objetos dispuestos en la escena que retinen esta vivencia del llanero.
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lustracién 20. Render escena 5. Autor: Carlos Pinzon.

A continuacion, los renders sobre las escenas en general, donde se evidencia el manejo de

ventilacion y el acceso de los caballos en el escenario.

lHustracion 21. Render acceso del caballo al escenario por Carlos Pinzén
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lHustracion 22. Render vista aérea de los escenarios y la ventilacion.
Autor: Carlos Pinzon.

lustracion 23. Render recorrido por el pabelldn.
Autor: Carlos Pinzon.



lHustracion 24. Cubierta exterior Carpa desmontable 70 m. x 90 m.
Autor: Carlos Pinzon.

lHustracion 25. Maqueta digital.
Autor: Carlos Pinzon.
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lustracion 26. Maqueta digital vista desde escala humana por Carlos Pinzén

6.8.4 Planimetria
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Plano 10. Planimetria Escena 2 Herencias y tradiciones.
Autor: Carlos Pinzén

14 mis
G mts
Estructura desmantable
viga
paneles acusticos para
cancentrar el sonico en =
la escena o i
Luces spot temp. fria )
o ey s
sobre o escena TREY 2 Estiuciura desmontable
columna
4mis A
3mis L—r
~— /
-
— .
-l !i 2mis
M
10 mts
vivenciar plasmanda la

abjeto simbolico
escena para realizar la

ESTA LINEA ES EQUIVALENTE A
accion simbolica

REFERENCIA DE ESCALA
moraleja en pantallas 32"

1T MTEN EL PLANC
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Plano 12. Vista Explosionada de la estructura.
Autor: Carlos Pinzon.

La planimetria espacial se conforma por los objetos necesarios para la presentacion de cada
actividad simbolica, en el caso de la escena 2 “Herencias y tradiciones”, encontramos la
ambientacion por medio de paneles que evocan un parque central, ademas de servir como barrera

visual.



El montaje de luces, actstica y objetos que conforman el espacio dispuestos en cada escena varia

en cada una (para revisar cada escena ir a anexos).

Base madera

Panel madera laminada
Detalle techo ramada
lluminacién superior
llustracién

panel de cristal
Objetos simbolicos

Datos de los objetos
lluminacion inferior

Mesa de madera

Plano 13. Explosién modulo objetos simbdlicos.
Autor: Carlos Pinzon.
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enlL
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laminada

Plano 14. Explosién modulo vivenciar.
Autor: Carlos Pinzdn.

83



6.7.5 Objetos por escena “requerimientos”

¢ Escena 1 “Practicas y oficios”
- Repisa de objetos.
- Percheros.
- Maniquies.
- Vestimenta tipica (tanto del hombre como de la mujer en el trabajo del hato).
- 5personas orientadoras.

¢ Escena 2 “Herencias y tradiciones”
- Paneles de ambientacion en escena (de un parque central).
- Pista de baile sonora.
- Parlantes.
- Aislamiento acustico.
- 6 personas orientadoras.

¢ Escena 3 “Mitos y leyendas”
- Ambientacion escenogréafica (campo).
- Pantallas experienciales (que acompaian las historias que se cuentan).
- Libros con narraciones llaneras sobre los espantos.
- Aislamiento actstico.
- 3 personas orientadoras.

e Escena 4 “Gastronomia”
- Mobdulo de exhibicién preparaciéon de la mamona.
- Ambientacion espacial.
- Mueble de degustacion.
- Pantallas experienciales.

- 6 personas orientadoras.
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e Escena 5 “El Hato”

Tabla de objetos simbolicos

Delimitacién por cercas tipo corral.

Ambientacién escenografica.

Pantalla experiencial.

4 personas orientadoras.

Tener en cuenta el cambio de animal constante.

Actividad trasfondo Objeto Descripcion
ropa de trabajo elegante tipico de laregion al ser de tierra caliente
donde se narra acerca del vestido para poder resaltar los movimientos de la mujer
llanero ganadero como un - -
el objeto que los protege del sol recio que adorna la llanura
ser,ademas de su sombrero
Practicas % vestimenta partcular, los tabaco mitos y espantos ademas de alejar los colorados
oficios elementos que lo bebedero el objeto que cargan para llevar bebidas a os largo del viaje o de |la jornada
conforman, como de trabajo
historicamente fue chimu el energizante de los campesinos
evoluconando. het el objeto con el que se defienden de las amenzas, espantos, fieras de la
machete llanura
narrativa del cortejoala cotiza forma de herradura que al zapatear libera un sonido particular
Herenciay mujer por medio del flores la flor que usa la mujer resaltando la riqueza en la region
. zapateo del caballo, p—— oTioi | | I | m
tradiciones resaltando la belleza y cuatro instrumento tipico en el cual se componen las coplas y poemas llaneros
tradicion. maracas utilizado por los infdigenas para alejar los espiritus y malas energias
narrativa historica del libros donde se plasman las historias de la region
cuneto particular, dichos, totuma laollaenla que se llevaba tributo a la madre monte
Mitos y Ieyendas refranes, poemas y que i donde la arquitectura se evidencia al ser fresca
comprendan el hoja de palma q
pensamiento de ellos lazo para arrastraroamarrar
cuchillo conel que despellejanlacarneyla preparan
narrativa detras del plato — — -
tipico cuando se reunian en lefia que reune sabores partculares de un arbol tipico de la region
Gastronomia [elhatoa celebrar, donde se tabla donde preaparanla carne
concentra el sabory elementos de |a [todos los implementos usados en la preparacion de productos tipicos de la
tradicion de la region. cocina region
H para controlar el caballo
narrativa del amor por el rejo
caballo, aquel amigo que lo silla de montar |enla que realizantodos los trabajos de ganaderia
El Hat o -
ato acomapafia en sus hazafias herradura usado como amuleto de la suerte y para reemplazarle al caballo
yes el amigo fiel. hierro usado para marcarylos elementos de la ganaderia

Tabla 10. Objetos simbdlicos del llano.
Autor: Carlos Pinzon.

Como el objetivo del Proyecto es fomentar la comprension cultural para promover los valores

simbdlicos de la labor del llanero, es indispensable haberlos identificado (capitulo 3.2) y

posteriormente seleccionar los que estarian presente en cada escena, como se ve en la tabla 12.
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Los objetos fisicos que se han usado y producido por afios dentro de las comunidades llaneras,
representan a su vez un simbolo que transmite rasgos propios de identidad, creencias, valores,
tradiciones, que son inherentes dentro de la cultura material e inmaterial del llano. Cada uno tiene
una carga en particular y en conjunto permiten la lectura de una herencia que se ha forjado por

generaciones, es la presentacion no verbal de este patrimonio.

6.7.6 Modulos “Recorrido del usuario entre escenas”
- Ambientacion espacial con fauna.
- Panel experiencial con informacién simbdlica.
- Sonidos acusticos representativos del animal.

- Paneles con entornos-paisajes representativos del llano.

Por otro lado, se entiende la relevancia de elementos escenogréaficos indispensables dentro de
cada escena, como lo es la iluminacion y el manejo acustico. Por lo que lo que a continuacion se

encuentra una tabla detallando su uso y ubicacion.
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DO Ge d O d d
Imagen Tonalidad Ubicacion Descripcion
Fria 7.000k, dado |luz puesta en carriel LED Spot Lamp, area de iluminacion:3-5 m2,
que se necesita difusa parailuminar la |D9cm
que esten activos |escena H35cm, 90-260V
en la actividad, y
los expertos ver
los movimientos
neutral 5.000k dispuestaen los Luminaria-bala-lampara De de techo/piso5wY
dado quese objetos simbolicos 7w Luz neutral
necesita poder desde techo para
observar los observa mejor el
objetosconsu objeto

color natural

luzcalida2.500k |usadaconelfinde
parademarcar la |delimitar el recorridoy

escena yel circulacionquedeben || yz LED empotrada para piso deck y
recorrido hacer losturistas al escaleras de exterior SC-F104
alrededor recorrer el escenario
colores neutro detecho paragenerar Panel acustico de tejido fibra de coco
arenosos beige, confort en la escena, compuesto para sistema de reberveracion de
vinotinto, azul reducir los ruidos sonido

externos que se

emitan

negro o oblanco dipuestodetechocon |Sistema FreeSpace Bose Bass
dispuestoen la las barras, sonidode |Acoustimas SAT FS3 Negro

escena que calidad profesional Frecuencias 50 Hz a 16 KHz +3 dB
necesite de sonido
acustico

pantalias led55" |dipuestodepisopara |LasPantallas LCD Goodview Totem Tactil

interactivas ambientar con Vertical 55" vienen integrados con Quad-<ore
dipuestasen imagenes ARM Cortex A17 (hasta 1.8Ghz), operacion 2G,
escenas para almacenamiento 8G.

ambientar de

imagenes

contextuales

Tabla 11. Tipo de iluminacion y acustica.
Autor: Carlos Pinzén

6.7.6 Acustica e iluminaciéon

En el escenario se dispondra de luces museograficas para apreciar los objetos simbolicos, por
medio de la luz dirigida creando un entorno calido donde se combinen las sombras en los objetos,
en la escena de ejecucion para las actividades sera luz fria, dado que esta genera mas entusiasmo
a la hora de realizar actividades, estas seran dispuestas de techo en la estructura que la sostiene,
para evitar la salida de ruido y la reverberacion, se disponen de paneles acusticos en la parte

superior y laterales del escenario.

87



88

limitante virtual
Cantfidad &

1

'_
|

1
]

Balka de Luz a piso
Led calida 3000k
limitante virtual

Panel acustico
Espuma acustica de estudio

eliminar la reverberacion
Cantidad 10 Cantidad &
>
b
\uz dif . E Redlizacion de acfividades
UZ difusa supernor [el i
! ! FXET ® o° W ™Ity & oF % & Canfidad 28
Led fria dirigida 5000k ¥ uz museografica superior
) Led calida
idad 6 — apreciacion ch
3 Canfidad 6

at

/ﬁ
) N raffica inferior
u Led ¢ icler 40
apreciacion de abje
Canfidad 6

Plano 15. Plano detalle Acustica e iluminacion.
Autor: Carlos Pinzén.




6.8 Diagrama de Gantt

Diagrama de Gantt

MONTAJE DEL ESCENARIO CULTURAL EXPERIENCIA SIMBOLICA

ACTIVIDAD Fecha de incio Fecha Final ef ¢ 2| @ % % % g g ::j % % % % g % % %
HEHHEEHE BN EE R R

ENSAMBLAJE

CARPA l-ene l-ene
ESCENAS 2-ene 3-ene
SERVICIOS 3-ene 4-ene
AMBIENTACION 5-ene 5-ene
MONTAJE UTILERIA 6-ene 8-ene
ESCENOGRAFIA 6-ene 6-ene
ILUMINACION 7-ene 7-ene
ACUSTICA 8-ene 8-ene
PRUEBAS 9-ene 10-ene
CABALLERIZA 9-ene 9-ene
HORNO 9-ene 9-ene
SONIDO 10-ene 10-ene
SERVICIOS 10-ene 10-ene
EVENTO 11-ene 15-ene T T 1
ESCENA 1 1l-ene 15-ene
ESCENA 2 1l-ene 15-ene
ESCENA 3 1l-ene 15-ene
ESCENA 4 1l-ene 15-ene
ESCENA 5 1l-ene 15-ene
DESMONTAJE UTILERIA 16-ene 18-ene
ESCENOGRAFIA 16-ene 16-ene
ILUMINACION 17-ene 17-ene
ACUSTICA 18-ene 18-ene
DESENSAMBLAJE 19-ene 23-ene
CARPA 19-ene 20-ene
ESCENAS 20-ene 21-ene
SERVICIOS 21-ene 22-ene
AMBIENTACION 23-ene 23-ene

Tabla 12. Cronograma GANTT/Presupuesto.
Autor: Carlos Pinzon.



6.9 Presupuesto

CESCRIPAON REOR), MATERAL, ACABADD CANT. $IBTOTAL TOTAL

ESTRUTURA Base Pisofalsointerioringspan sistema estructural lamina m2 50 200.000 10.000.000

Estructura interna metalica |Perfiles mm4 mm ML 50 20.000 700.000

pisovinilo piso vinilico conimagen lineal de rayos de colores neon m2 20 150.000 3.000.000

pisointerior Tablero mdf 1 mm 2 44x13 unid 46 120.000 5.520.000

Separador Tablero mdf3mm 2 44x1 3 unid 300 26.000 7.800.000

cerramiento interior Tela parailuminaraclite met 15 40.000 600.000

tornilleria ensambles Aglomerado Autoperforante 14 100 4 3.000 12.000

ESTRUCTURA EXTERIOR CARPA 70 X 90 ALQUILER X 13 DIAS 1 1 4.000.000 60.000.000

EXTRUCTURA DE ENTRADA CARPA 4X4 ALQUILER X13 DIAS 1 1 80.000 1.000.000

EXTRUCTURA SALIDA CARPA 4X4 ALQUILER X13 DIAS 1 1 80.000. 1.000.000
ILUMINACION Techo carriel luces spot 10 10 200.000 2.000.000

museografia luzdirecta 145 let 50 3 300.000 900.000

recorridos luzde piso let 180 1 80 10.000 800.000
ELEMENTOS Impresiones tela de impresion mt 15 100.000 150.000

mobiliario Mobiliario en madera desmontable unid 35 200.000 7.000.000

escenografia escenografia x5 escena unid 5 8.000.000 40.000.000

modulos recorrido plano seriado unid 23 400.000 9.200.000

pantallas interactivas pantallas a lo largo de los escenarios x26 unid 26 150.000 3.900.000
VENTILACION VENTILADOR ventilador escala carpa unid 3 2.000.000 6.000.000

extractor extractor industrial a gasolina unidad 1 8.000.000 8.000.000
TRANSPORTE CAMION FURGOR ALQUILER xdias requeridos UNID 5 500.000 5.000.000
RIESGO 10% 1 10.000.000 10.000.000
INSTALACION mano de obra 24.000.000
PERSONAL LOGISTICA Encargados del control 8 206.582.000 449.164.000

SEGURIDAD encargados de evitar los problemas 4

ASCESORES DE ESCENA encargados de guiar las actividades NOMINA 24 1.500.000 36.000.000
BANOS COMPRA Bafios prefabricados para 10 personas unid 2 30.000.000
AMBULANCIA SEGURIDAD 2 ambulancias para emergencias unid 2 dia 12.000.000 78.000.000
publicidad

digital por medios de comunicacion mes 1 20.000.000

impresa entrega de folletos mes 1 12.000.000

presencial carros publicitarios mes 1 30.000.000 62.000.000
Montaje ydesmontaje

montaje carpa mano de obra dias 5 8.000.000

montaje escenografia mano de obra dias 4 8.000.000

montaje acustica e ilumina. |mano de obra dias 2 8.000.000

montaje servicios mano de obra dias 2 10.000.000 34.000.000
Kit de seguridad plan de evacuacion extintores, botiquines, 1 3.000.000
Sefalizacion compra de elementos 1 2.000.000
planta electrica emergencia en caso de que se vaya la luz alquiler 1 10.000.000 15.000.000
refrigerios alimentacion los refrigerios por los 20 dias dias 20 2.000.000 40.000.000
ELEMENTOS ambientacion objetos objetos simbolicos 15.000.000 55.000.000
Nominas

disefiador grafico toda la parte grafica del proyecto 1 12.000.000

disefiador industrial Todo el mobiliario del proyecto 1 20.000.000

logistica personal de taquilla y de las escenas 10 50.000.000

seguridad encargados del acceso 6 8.000.000

enfermeria para cualquier emergencia 4 12.000.000

ensamblaje todos los obreros 8 15.000.000

carpinteros creacion del mobiliario 5 7.000.000

electricos instalacion en escenas 3 7.000.000

transportadores para transportar los mobiliarios 5 8.000.000

expertos personal orientador en cada escena 15 10.000.000 149.000.000
DISENO/ ADMINISTRACION
DEL EVENTO 17% 1 30.000.000 30.000.000

SUB TOTAL 872.164.000
TOTAL 872.164.000

Tabla 13. Presupuesto general del proyecto.

Autor: Carlos Pinzén.
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Conclusiones

Este ejercicio deja conclusiones a nivel profesional y personal, es el reflejo de un crecimiento y
evolucion donde las posibilidades de desarrollo varian dependiendo la toma de decisiones en el
proceso, el nivel de entrega y dedicacion que se le puso para asi mismo llegar a sus resultados.

He aqui unas de ellas:

e La cultura llanera por sus caracteristicas misticas y de tradicion, son la oportunidad de
potenciar la region a través del turismo, dado que es atractiva para los visitantes y llama

la atencion de las personas que desconocen de esta.

e El trabajo de campo nos dio a entender la magnitud de personas que asisten al evento de
manera paralela, el compartir en familia y la carga experiencial que evoca el evento como

tradicion.

¢ El evento expo malocas es un icono turistico de la region el cual se va posicionando por su

crecimiento, ademés de potenciar la economia de distintos sectores de la region.

e FEl disefio itinerante se vuelve importante dado que se logra adaptar a diferentes

ubicaciones, abriendo asi, la posibilidad de que el escenario viaje y llegue a mas personas.

e Lamanera en que se muestra una cultura puede llegar a enamorar, o, todo lo contrario.

e El escenario de introduccion cultural simbélica construira una imagen (por medio de

observar, ejecutar y vivenciar presente en cada momento del escenario) sobre la identidad

cultural llanera en los turistas cuya motivacion es la experiencia, promoviendo la cultura
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material e inmaterial que esta presente en el evento, y resaltando valores simbolicos de

estas.

Una forma de incentivar la acogida de mas turistas en el evento es la experiencia simbolica
donde, por medio de moralejas de vida, contaran una historia, motivando a que mas
personas visiten el evento y paralelo a esto el turismo en la regién, creando curiosidad

sobre lo que ocurre en el resto del territorio.

Una nueva forma de abordar el concepto de vitrina cultural que se maneja en el evento,

dejando atras la meramente exhibicion, adentrandose a hacer parte de ella.

La experiencia simboélica como concepto planteado desde la postura del disefio de
escenarios que se puede aplicar en diferentes campos, como lo puede ser la museografia,

donde se abarcan temas culturales y sus actores, buscan una experiencia de aprendizaje.

El disefio permea una cultura, no trata de cambiarla. Es importante adentrarse y entender
el contexto de cada una, puesto que varia dependiente de los factores que se tengan en

cuenta para abordar la situacién/problema a trasformar o dar solucion.

Nuestra postura como disenadores de espacios y escenarios se enfoca en crear y mejorar
las condiciones presentes en distintas situaciones de la vida cotidiana. Siendo asi, nosotros
somos los encargados de darle forma a un proyecto desde nuestra postura disciplinar,

incluso cuando se creia que no era necesaria.
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Anexo 1. Planos arquitectdnicos, cortes, vistas.
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Anexo 2. Detalles constructivos
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Anexo 3. Materiales

Quioscos

Techo
- Estructura madera
estructural
- Revestimiento hoja palma de moriche
- Unién Empalme a media madera
- Tornillos para madera
- Pernos pasantes

Piso
- FIXINGDECK
- Madera polvillo

- Madera cumarl
- Ensamble en 3 pasos

Paredes balcones

- Balcones media altura madera

- tejido fique

- Uniones empalme a tope con brida

lluminacién
- Carriel de 3 luces
- Luces dingo fria- calida

Decoracion
- Planta enredadera tipica de la regién
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Stand objetos

Ambientacion
Estructura Morichal
- Madera pino exteriores - Piscina mediana con tematica de piedras
- Ensamble tornillos - Plantas autéctonas de la region

- Esculturas animales tipicos del paisaje

Estandartes

- Vidrio exhibicién de objetos
- Ensamble unidn placa Zona de descanso
- Piede apoyo - Piedras en yeso
- Sillas exteriores
- Ambientacién musical

lluminacion
Tipo sasso 100
Directa
Fria o calida dependiendo del objeto

Flora

- Arbol guayacan amarillo
- Ceibas

- Palmeras de moriche

Panel - Gramineas

. - Epifitas
- Panel circular yeso

- Forma circular sostenible Fauna

- Peces

- Venado

- Chigtiro

- Cocora roja
- Guacamayas
- Tigre

- Serpiente

Nuestra madera estructural, reforestada, clasificada, seca, con secciones y largos

estandarizados, dimensionados para obtener una excelente capacidad portante,
libre en su inmunizacién de arsénico y de cromo, transformada en elementos
curvos o rectos, permite que nuestras vigas y tableros estructurales, de maderas

macizas o laminadas, nuestras estructuras, tradicionales o especializadas,
disefiadas acorde a normas exigentes, sean obras durables por generaciones,
confiables, y conformen espacios innovadores que conservan las caracteristicas

estéticas y el ambiente natural que hace de la madera un producto tnico e
irreemplazable.



VIGAS EN |

Las vigas en |, -l joist-, son un producto estructural. Un elemento compuesto por
un alma de OSB unida a alas de madera de pino, por medio de resinas. Estan
concebidas para |a construccién de entrepisos y estructuras de cubierta. Por ser un
producto disefiado, con maderas seleccionadas, poseen una resistencia uniforme y
constante. Pueden hacer parte de edificios de varias plantas. Su proceso, al
separar las maderas y seleccionarlas, mejora notablemente las propiedades fisico
mecanicas de la materia prima. Estan libres de flexiones mejorando la calidad y
solidez de los pisos y techos. Permite, en su utilizacién, grandes luces y alta
resistencia. Por su bajo contenido de humedad suprime los ruidos al utilizarse.
Puede, consultando las tablas técnicas, perforarse, para el paso de ductos e

instalaciones.

Madera laminada bases

Confiabilidad: utiliza laminas de madera seleccionada, cortas y angostas, de espesor
de 18 6 36 mms que proporcionan propiedades mecanicas definidas y confiables.
Flexibilidad: La seccion transversal puede ser variable, logrando elementos
estéticamente agradables y estructuralmente apropiados.

Resistencia mecanica: La madera a igualdad de peso, es cuatro veces mas resistente
que el hierro. Presenta una estabilidad dimensional muy grande.

Resistencia al impacto: Las vigas de madera laminadas, absorben fuertes cargas de
impacto y se mantiene de pie aun en condiciones adversas al viento, lluvia o
terremotos.

Aislante acustico: Son conocidas las propiedades de la madera para la construccion
de recintos aislados actsticamente o para disefios especiales en espacios que
requieren de una excelente trasmision del sonido. Deben disefiarse barreras para
evitar la servidumbre acustica en espacios contiguos.

Estabilidad térmica: el coeficiente de dilatacién térmica es tan pequefio que en la
practica se puede considerar casi igual a cero. Permite la utilizacion de piezas
continuas con parte en el interior y parte en el exterior.

Fabricacion con contra flecha: pueden ser fabricadas con contra flecha para
anticipar la deflexion de la misma.

Belleza: la madera es un material tanto de caracter estructural como de acabado que
permite crear grandes espacios agradables, inter y externamente.

Grandes luces: las mayores luces construidas en el mundo han sido logradas
mediante elementos en madera laminada. Poseen una baja razon peso-resistencia.
Los elementos necesitan poco de su seccion para auto soportarse. Es muy
resistente y liviana a la vez, y el peso por metro cuadrado cubierto es el mas bajo.

SECCIONES DISPONIBLES

6X24 6X30 6X35 9X24 9X30 9X35

LARGOS DISPONIBLES

2.40 3.00 3.60 4.20 4.80 5.40 6.00 7,20

SECCIONES DISPONIBLES

6X24 6X30 6X35 9X24 9X30 9X35

LARGOS DISPONIBLES

2.40 3.00 3.60 4.20 4.80 5.40 6.00 7,20
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DURABILIDAD NATURAL
e Durabilidad Bioldgica: Clase
1
(Superior a 15 afos)
* Hongos: Excelente
e Termitas: Muy buena

FIXINGDECK® se compone de b} elementos

: s 2
-
@ 4 @

PERFIL DE ALUMINIO Grapa/Clip MADERA/WPC

ESTRUCTURAL

USOS Y APLICACIONES:

* Muebles
* Decks
® Pisos
¢ Techos

¢ Fachadas

¢ Construccion de puentes
* Construcciones pesadas a la
intemperie

FIXINGDECK
MULTIMADERAS DE COLOMBIA SAS

Carrera 91 # 127-38, suba rincon.

Tel: (+57) (1) 457 1391 - 314 224 1611
Bogota D.C

PROPIEDADES FISICAS
e Peso Verde [ kg/m3]: 1.300
¢ Densidad Basica [ kg/m3]: 920
(muy pesada)
¢ Contraccion
Radial [ %]: 6,6
Tangencial [ %]: 8,0
o clase De Reaccion Al Fuego: Cfls1
(Contribucién limitada al fuego)
e particularidad: Resistente
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Madera CUMARU/CHOIBA

DESCRIPCION DE LA
MADERA
¢ Color: Amarillo pardo a pardo
rojizo, con finas vetas oscuras
¢ Olor: Distintivo, desagradable

PROPIEDADES FiSICAS
* Peso Verde [ kg/m3]: 1.140
* Densidad Basica [ kg/m3]: 850
(muy pesada)
e Contraccion
Radial [ %]: 3,8
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FIXINGDECK

MULTIMADERAS DE COLOMBIA SAS
fixin m

Carrera 91 # 127-38, suba rincon

Tel: (+57) (1) 457 1391 - 314 224 1611

Bogota D.C

DURABILIDAD NATURAL
» Durabilidad Bioldgica: Clase 1
(Superior a 15 afos)
e Hongos: Alta resistencia
e Insectos: Alta resistencia

® Sabor: No distintivo
e Brillo: Bajo
¢ Grano: Recto a entrecruzado

Tangencial [ %]: 5,0
e Clase De Reaccion Al Fuego: Cfls1
(Contribucién limitada al fuego)

Somos la empresa lider en la prestacion de
servicios y productos de iluminacion,
automatizacion-integracion y sistemas
livianos de construccion; a nivel nacional,
con una trayectoria de 29 afios, en los
cuales nos ha caracterizado la calidad e
innovacion en los productos, mejora
continua de los procesos internos y manejo
de tecnologia para el beneficio y satisfaccion
de nuestros clientes.

Dingo ga016
1
Name Number Flux Power Light Color Product Light source Download
Distribution temperature Color
GA-016 15XN01440 2908 35 Spot 3000K Silver Citizen CLUO38- iR ) Ll

Dingo 115 1206/830
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Dingo ga016 Numero de Articulo: SASS0O-100_flush-round-

trim

Fabricante: XAL

Familia del producto: Lighting

Grupo del producto: Ceiling / Recessed

Anchura (mm): 98

Profundidad (mm): 98

Fecha de publicacion: 2019-02-28

Numero de edicion: 1

Tipo: Objeto (objeto simple)

¥ Empalme a me-
dia madera con testa
en sesgo.

En los empalmes a tope existe en algunos casos la
posibilidad de deslizamiento de las dos superficies
empalmadas. Este efecto debilitador queda subsanado por
la aplicacion del encaje a media madera, el cual consiste en
rebajar la mitad de cada pieza que haya que empalmar,
sobreponiéndose las dos partes para luego fijarlas por
medio de dos tornillos o pernos.

Esta union actua bien frente a los esfuerzos de compresion,
siendo poco efectivo ante los trabajos de flexion, sobre todo
cuando los cortes a media madera son cortos.
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Anexo 4. Boceto inicial del proyecto
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Anexo 5. Formato para la encuesta de testeo realizada

Encuesta de testeo

Carlos pinzon

Rango de edad: O O O O

Nifios  jGvenes  adultos  Mayores
Cantidad de veces gue ha asistido al evento
1 2 3 o mas

:De que region o pais asiste?

iVolveria a asistir nuevamente al evento? O O
Si No

irecomendaria visitar el evento a amistades de su region?

Si O NOO
iPodria explicar la historia detras de las actividades culturales
expuestas a lo largo del evento?

Si O NOO

En que nivel de satisfaccion calificaria el cumplimento de su
expectativa al asistir

1 2 3 4 5
iLe gustaria comprender sobre la labor del llanero en otra

version?
i O NoO
iel evento le dejo una moraleja que contar sobre las
actividades expuestas?

Si O NOO



